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FATEK FvDesigner Manual
Introduction to FATEK FvDesigner

Onsoz

FATEK FvDesignerFATEK FV HMI serisini tasarlamak ve gelistirmek igin kullanilan bir
yazilimdir. FvDesigner Microsoft Office Ribbon'a benzer basit bir arayiz bulundurur,
bu nedenle 6grenmesi kolaydir. Zengin gorsel icerigi ile pencereleri arayiizii ve
uygulama yapmaya izin verir. Bu organizasyonu, yonetimi ve paylasimi kolaylastirir.
Ozel fonksiyonlar, veri loglari, alarm islemleri vb. bulundurmasi HMI'i daha kullanisli
hale getirir.

Sistem Gereksinimleri

Desteklenen isletim sistemleri: Windows XP
Windows 7 (32&64 bits)
Windows 8 (32&64 bits)

Sistem Yiiklemesi
Dosyayi agtiktan sonra litfen adimlari takip ediniz;

28
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- Welcome to the InstallShield Wizard for
- FvDesigner

The InstaliShield(R) Wizard will install FvDesigner on your
computer. To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

[ <Back
Gorsel 1
4 FvDesigner - InstallShield Wizard e |
Customer Information
Please enter your information,
User Mame:
Lser
QOrganization:
InstallShield
| <Back || Next> || cancel
Gorsel 2



30

4 FvDesigner - InstallShield Wizard 00

Destination Folder
Clidk Next to install to this folder, or dick Change to install to a di

' Install FyDesigner to:
C:\Program Files\FATEK\FvDesigner}

Installshield

<Back || MNext> || Cancel

Gorsel 3

ﬁ FvDesigner - InstallShield W_

Ready to Install the Program
The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Clidk Cancel to
exit the wizard.

Current Settings:

Setup Type:
Typical
Destination Folder:
C:'Program Files\FATEK\FvDesigner,

User Information:
Mame: ivonne
Compary:

InstallShield

<Back || Instal | [ cancel

Gorsel 4



) FvDesigner - InstallShield Wizard

 InstallShield Wizard Completed
II

fl

The InstaliShield Wizard has successfully installed FvDesigner.
Click Finish to exit the wizard.

< Back ][ Finish J[ Cancel

Gorsel 5

Acihs Ekrani
FATEK FvDesigner her actiginizda karsiniza proje ekleme ve yaratma ekrani
¢ikaracaktir. Buradaki fonksiyonlar asagidaki gibidir:

Tablo 1

[ Create Yeni Proje sihirbazini kullanarak yeni bir proje yaratir.
Proje ]

[ Ag Proje]) Daha 6nce var olan bir projeyi acar. Acilis ekrani geldiginde
bunu kullanip bir proje acabilirsiniz. Eger proje sifreliyse
gerekli sifreyi girmeniz gerekmektedir.

[ Cikis) FATEK FvDesigner'i kapatir.

@ Dili degistirir: ingilizce, geleneksel Cince, Cince.
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<
[ R T \%

Gorsel 6

"Proje yarat"a tikladiginiz zaman, asagidaki adimlari izleyerek proje sihirbazindan
kolaylikla projenizi gergeklestirebilirsiniz.

Tablo 2
Fonksiyon Agiklama

[ HMI Modelini FATEK FV HMI modelini secer.
Segin ]

[ Kullanicinizi Secin ] | Kontrol ve haberlesme aray(zinG ayarlar. Ayarlar.

[ Konum Seg ] Proje ismini ve konumunu belirler.

ilk defa HMI modelini segerken asagidaki resimde goriildiigii gibi o modelin gerekli
donanimsal ve haberlesmeye yonelik bilgilerini 6grenebilirsiniz.
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HMI Modelini Secin

Asagidaki trdn listesinden HMI
modelini secin

Kullanicinizi seciniz

Kullanicimizi seginiz

Konum Sec

Asagidaki mentiden projenizin
konumunu segin

Yénlendirme 0 |~ ’
Bilgi

Seri P5

HMI Modeli P5070N1

Oynatma Tipi
Oynatma Boyutu

Cozanarlak

7.0" (16:9)
800 X 480 pixels

TFT LCD, 16.7M Colors

Gorsel 7

2. adimda kullanilacak ekipman ve PLC’lerin haberlesme ayarlaridir. Resimde
goruldugl gibi Ekle tusuyla gerekli haberlesme ayarlarini girerek projeye kontroller
ekleyebilirsiniz. bakiniz: Boliim 2.3-Baglanti
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HMI Modelini Secin Kullanicinizi seciniz Konum Sec

Asaqidaki drin listesinden HMI Asagidaki mentiden projenizin
modelini secin konumunu segin

—Baglant: Listesi

Onceki

Son

Gorsel 8
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@ Veni baglant: ozellikleri

14 X
~Baglant: Ayarlz -
isim [ Baglanti| |

Ayoztp |
Uretici
Sei

Veribitleri

Dur Bitleri

Al Baglantlar

Gorsel 9
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Sonunda proje ismini secin ve [ Son ] “abasin. Projenizi gerceklestirmeye
baslayabilirsiniz.

iapindn Kullanicinizi seginiz
modelini segin NiELaeS

konumunu secin

Isim

TTITHY

Son
R T

Iptal

1 1‘\'[ W

Gorsel 10



1. Pencere Yapilandirmasi

FATEK FvDesigner'in sabit pencere yapilandirmasi sekildeki gibidir:

(= W DC~ FvDesigner - [Project1.fpj"] = X

T T | [ s T e
Gorsel 11
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1.1 Dosya Etiketleri

1.1.1Dosya

Dosyalari agmak igin sol Ustteki @ ikona tiklayin.
amn W DC =

CHEN Gegerli Belgeler

Ctrl+0

Ctrl+S

F12

[Yeni]

[Ac]

[ Kaydet ]
[ Farkl Kaydet ]

[ Gegerli
Belgeler]

[ Secenek]

[Cikis]

37

Ctrl+Q

Gorsel 12

Tablo 3

Su an acik olan projeyi kapatir ve "Kaydedilsin mi?" diye
sorar. Sonra yeni bir proje agar.

Su an acik olan projeyi kapatir ve "Kaydedilsin mi?" diye

sorar. Sonra eski bir projeyi acabilirsiniz.

Acik olan projeyi kaydeder.

Acik olan dosyay! yeni bir dosya veya konum olarak kaydeder.

Projemizi tikladigimiz proje listesine ekler.

[ Secenek] , ikonun ayarlarini degistirir.
[ Genel] Dil degistirir.
[ikon_rengi] ikonun rengini degistirir.

Dosyayi kapatir. Kapatmadan once "Kaydedilsin mi?" diye sorar.



1.2 Ara¢ Cubugu

Arac cubugu paneller ve tab ekranlari bulunduran bir kullanici araylzidir. Cok
cesitli fonksiyonlar igerir. 5 ana ekrandan olusur.(Tasarla, Proje, Ekle, Goster,
Araclar)

= | Tasarla

IB ™™ 2 Dolguyu Bigimlendir
c

Renk Hizli

Temalari  Bigim

Tema

Gorsel 13
Tablo 4
[Tasarla] Temel tasarim araglari icerir.
[ Pano] Yapistir, kes ve kopyala yapmamiza yarar.
[ Ekran]) 3 farkl ekran tipi acarbilir:

1. Temel Ekran
2. Pencere Ekranii
3. Tustakimi Ekrann
Tek tikla bu ekranlar projeye eklenir.

[Basit Temel nesne bilgilerini ayarlar.

Ayarlar]
[Font) Metin tipini, boyutunu ve rengini ayarlar.
[ Metin ] Metin eklemeye yarar.
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Metin Sirasi ]

[Tema) Projenin temasini buradan kolaylikla
degistirebilirsiniz.

[ Format) Objelerin konumu, gérsel énceligi ve
boyutlarini ayarlar.

[ciz] Calisma alaniniza gizim yapmaniza
yarar.
[ Nesneler] = Galisma alaniniza obje ekler.

: roje ile ilgili bilgiler ve ayarlar
[ Proje] Proje ile ilgili bilgil |
1. [ Gerceklestirme ] : Projeyi derlemeye yarayan fonksiyon
Fonksiyon Aciklama
[ Derleme]  Derleme eder(*.cfrp).
[ Geriderleme Geriderleme eder (*.cfrp).
]
2. [ Aktarma] : Projeyi aktarmaya yarayan fonksiyon.
Fonksiyon Aciklama
[indir] HMI a projeyi yukler
[ Yiikle ] HMldan projeyi ceker
[ Dosya Dosya aktarir
Aktarim ]
3. [calistir] : Projeyi calistirir.
Fonksiyon Aciklama
[ Simiilasyon = Simulayon ekranini agar. Cevrimici ve
] Gevrimdisi olarak 2 gesittir.
[ Ekle ) Yeni bir fonksiyonu ve pencereyi hizli bir sekilde yaratmaya yarar -
Fonksiyon \ Agiklama
[ Ekran) 3 gesit ekran agar.
1. Temel Ekran
2. Pencere Ekranii
3. Tustakimi Ekranu
Tek tikla ekran projenize eklenir.
[ Cihaz] Projeye sonradan eklenen modiilleri
eklemenize yarar. Buradan haberlesme
ayarlarinizi yapmalisiniz.
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[VeriLogu)] | [DataLogu GrubuAvyarlari] ekranini

acar; gerekli ayarlari girdikten sonra veri
logu grubu eklenebilir.

[Alarm] [ Alarm Grup Ayarlari ] ekranini agar.

Gerekli ayarlar yapildiginda yeni alarm
grubu eklenebilir.

[ Recete ] [ Recete Grubu Ayarlari] ekranini

acar. Gerekli ayarlar yapildiginda
yeni recete grubu eklenebilir.

[ Programlayi| [Programlayici Grup Ayarlari] ekranini
a) acar. Gerekli ayarlar yapildiginda

yeni zamanlama grubu eklenebilir.

[ Veri [ Veri Aktarimi Grup Ayarlari ] ekranini
Aktarimi ] acar. Gerekli ayarlar yapildiginda yeni veri

aktarimi grubu eklenebilir.

[ Metin] [ Metin Editorii ] ekranini agar. Gerekli

ayarlar yapildiginda yeni metin
grubu eklenebilir.

[ Goster]

Bltln pencerelere girer. Buradan pencereleri agip

kapayabilirisiniz.

1. [ Sistem/Proje Pencereleri )

Fonksiyon
[ Ekran Listesi]

Agiklama
Pencere agip kapama.

[ Proje Kesfedici ]

Proje dosyasi acip kapama.

[ Hafiza Adresi )

Bellek adresi agip kapama.

[ Sonug¢ Mesaji ]

Mesaj ekrani a¢ip kapama.

2. [ Nesne/Kittuphane Pencereleri]

Fonksiyon \
[ Nesne Listesi]

Agiklama
Obje Listesiesi acip kapama.

[ AragKutusu ]

Arag gubugu acip kapama.

[ Kullanici Aragkutusu )

Kullanici arag gubugu agip kapama.

3. [ Pencere)

Fonksiyon

[ikonlar Diizenle ]

Agiklama
Tim pencereleri kullanici
alanina sikistirir.
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[ Araglar]

1.2.1 Tasarim(T)

[ Zincir ) Tim pencereleri kullanici
alanina alt alta koyar.

[ Pencereleri Degistir] | Sayfadan sayfaya atlatir.

[ Hepsini Kapat] Hepsini kapatir.

Arag uygulamalari programidir; Uygulama Araglar
boliminde detayl anlatilmigtir.

[icinden Geg] Ara gegis saglar.

[ PLC Kaynak PLC’nin register bilgilerini
incelemesi ] gosterir.

[ Uzak Sistem Uzaktan HMI ayarlamasi yapar.
Ayar )

[ Tasarla ] kullanicilarin en ¢ok kullandigi bolgelerden biridir. Obje ve arayiiz olusturmaniza

=

1.2.1.1Pano

[Kes]
[ Yapistir]
[ Kopyala]

41

yarar. icinde yukarida aciklandigi gibi kullanisli araglar vardir.

Gorsel 14

Gorsel 15
Tablo 5
Kes.
Yapistir.
Kopyala.



[ Coklu-Kopyala]  Goklu kopyala.

Coklu kopyalama Gorsel 15’teki ara¢ penceresinden veya sag tiklayip Gorsel 16’daki
gibi kullanilabilir.

oo Kes Ctrl+X
EB Kopyala Ctrl+C
: Coklu-Kopyalama

i sil Del

Tamuana Seg

%, One getir

By Jleri Tas

% Arkaya Gonder
%) Arkaya Tagi

Secimi sakla

Kilit Secimi

Ozellikler

Gorsel 16 veya Gorsel 17’deki gibi girilen ¢oklu kopyalama komutu birdan fazla
nesne olustur. Yukari ayni veya x-y olarak hizalamamiza yarar.
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Coklu-Kopyalama

-Coklu-Kopyalama Ayari -

X Ekseni 2 &l Piksel Arahigi o
Y Ekseni 2 Piksel Araligi 20 =
Eksen Yorum Tekrari
() Evet
*) Hayir
Eksen Degistir
v| Otomatik Adres Artigini Etkinlestir -
|v| BIT_MONITOR Adim
SU:V0.0 1 v
OK iptal
Gorsel 17

1.2.1.2Ekran
Hizlica ekran olusturmaya yarar.

[ Temel Ekran]
[ Pencere Ekranin )

[ Tustakimi Ekrann )

1.2.1.3 Basit Ayarlar

Yorum eklemeye ve nesnenin konumunu ve boyutunu degistirmeye yarar.

43

Gorsel 18

Tablo 6

Tus takimi ekranidir.

Boyutu degistirilebilen ekrandir.

Genel ekrandir. Boyutu HMl ile aynidir ve degistirilemez.




V(s3] unnamed

Ust‘ - Genislik [ER

Sol : Uzunluk

Basit Ayarlar

Gorsel 19
Tablo 7
[Yorum] Yorum ekler.
[ Ust] Hizalama yapar.
[sol]
[ Genislik ] Boyut degistirir.
[ Yiikseklik ]
1.2.1.4Font

Metin Fontu, blyuklGgu ve karakterini degistirebilirsiniz.

Gorsel 20

1.2.1.5 Metin Sirasi
Metnin hiza yonin secebilirsiniz.

Metin Sirasi
Gorsel 21

1.2.1.6Tema
Tema secebilir ya da olagan tema Uzerinde degisiklik yapabilirsiniz.

' Dolguyu Bicimlendir

Cy
Renk  Hzh =

Temalan  Bigim

Gorsel 22
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Tablo 8

| Fonksyon _______________ Agklama

[ Renk Temalari] Tema ve objelerin genel rengini degistirir.

Renk Hizh
emalanty Bicim

CNNNEEEN ofis

[/ Gri Tonlam:
l CNE NN Tepe

CMNEENEN Yon

CNNEENERE Civic

[ /MMM Concourse

CMEE RN Gegerlilik

C I Ustan

[ Hizli Bigim ] Hizli arkaplan ve obje renklendirmesi yapar.

= Dolguyu Bigimlendir

Renk Hizh
Temalan FBIGHN

.

[ Dolguyu Detayli reklendirme, renk kaydetme, desen ekleme
Bicimlendir ] gibi fonksiyonlari igerir.
Tema Renkleri

Standart Renkler
EHE S EEEEN
Dolgu Yok
| € Diger Renkler...
B Egimler »
i % Dokular >

1.2.1.7Format

Birden fazla obje ve resim kullanilan projelerde nesnelerin birbirine olan konum
onceligini berlirlemeye yarar.
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guyu Bicimlendir

iyelendirmeyi Bicimlendir :
Format

One getir
ileri Tagi
Arkaya Gonder

L'-P's.';"l.

Arkaya Tag!

Grup

Grubu Boz

Ayni Boyuta Getir
Ayni Geniglige Getir

ol .

Ayni Boya Getir

Hizala  »

¥

! |& Sola hizala

= Merkeze hizala
-
e

| Saga hizala

w§ Uste hizala
4% Ortaya hizala
l_. Alta hizala

» 4 Yatay Olarak Bol
Dikey Olarak Bol

Gorsel 23

Tablo 9

| fonksiyon ___ ______________Acklama |

[ One getir] One gikarir.

[ileri Tasi] En ileri cikarir.

[ Arkaya Génder] Arkaya atar.

[ Arkaya Tasi ] En arkaya atar.

[Grup]) Grup olusturur. Coklu islem yapmaya yarar.
[ Grubu Boz ] Grubu bozar.

[ Ayni Boyuta Getir] | Ayni boyuta getirir.

[ Ayni Genislige Ayni genislige getirir.
r‘..a.:..‘

[ Ayni Boya Getir]

Ayni uzunluga getirir.

[ Hizala] Hizalar.
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1.2.1.8Nesneler
Buradan objeleri secerek projenize ekleyebilirsiniz. Buradaki objeler en ¢ok
kullanacaklarimiz oldugu igin 6nceden eklenmistir. Daha farkli objeler eklemek igin
Nesne/Kutuphane penceresine girmelisiniz.

Nesneler

Gorsel 24

1.2.2Proje (P)

3 kisimdan olusur.
[ Gerceklestir ] Proje dosyasini geriderleme veya derleme etme.
[ Aktarim ] USB’den veya HMI’dan projeyi cekme veya alma.

[ Calistir ] Projeyi simiile etme.

Derle Geriderleme indir Yikle USB Gincelleme = Similasyon
Dosyasi Olustur

Gergeklestir Aktanm Caligtir

Gorsel 25

1.2.2.1Derleme
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Derle ieriderleme indir Yikle USB Gincelleme = Similasyon
Dosyasi Olusgtur

Gergeklestir Aktanm Caligtir

Gorsel 26-

Derleme butonuna basinca dosya kaydolur ve cfrp olarak derlenir. (*.cfrp
- Compress FATEK Proje Konumu Package). Proje dosyasi (*.fpj -FATEK Proje)
basariyla derlenirse; Proje Konumu Package Internet/USB/Serial kablolar
aracihgiyla FATEK HMI’a kaydolur. Her seyden sonra bir bilgi ekrani agilir.

Tablo 10
[ Proje) Proje dosyasinin konumu (*.fpj).
[Veri] Derlemenin oldugu tarih ve saat.
[ Proje Konumu Proje Konumu package dosyasinin konumu (*.cfrp).
[ Kullanilan Hafiza ] Objelerin kapladigi bellek

Resimlerin kapladigi bellek.
Seslerin kapladigi bellek.
Etiket Kiitiiphanelerinin kapladigi bellek.
Metin Kitliphanelerinin kapladigi bellek.
Metinlerin kapladigi bellek.
Recetelerin kapladigi bellek.
Fontlarin kapladigi bellek.
[ Proje Kapasitesi]  Bog alan ve kullanilan alani belirtir.

[ Derleme Sonucu ] Hata ve uyari sayisl.
Derleme

basarili/basarisiz.
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“¢ Derleme Sonucu ? X

Proje Project1.fpj
Veri 2016/06/02 08:49:04
Proje Konumu C:/Users/rasim/Documents/Fatek/FvD...
Nesne :596.997
Resim Doyasl :27.216
Ses Dosyasi 128
Tag 1236
Kullanilan Hafiza(Byte) | Text :1.476
Script 32
Recete :0
Font :699.655

Kullanilan : 1.325.640

ProjeiapasitesiBy®) | jan. 39978792
Derleme Sonucu 'E;;e:llgrr 8
Basarili
oK
Gorsel 27

1.2.2.2 Geriderleme
(.cfrp) Geriderleme etmeye yarar. Bakiniz: Boliim 15-Build Proje Konumu
Package ve Simiilasyon

K
4 . L

Derle SGeriderleme indir Yikle USB Giincelleme = Simdlasyon
Dosyasi Olugtur

Cr

Gergeklestir Aktanm Cahigtir

Gorsel 28

1.2.2.3 Yiikle & indir

USB veya Internet/Serial kablosuyla projenizi aktarabilirsiniz. indir fonksiyonuna
tikladiginizda Fv Designer projenizi otomatik olarak kaydedip derleme eder.
Yikle'ye tikladiginizda HMI'in icindeki projeyi cekersiniz.

internet Aktarimi yaparken HMI IP’sini ayarlamaniz gerekir. Auto-Ara fonksiyonuyla

HMVI'in IP adresini 6grenebilirsiniz.
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Yiikleme sirasinda sifre soruyorsa projeyi yapan kisi daha énceden sifre koymus
demektir. Acmak igin sifreyi bilmeniz gerekir.

Bakiniz: Boliim15-Build Proje Konumu Packages ve Simiilasyon

1.2.2.4 USB Giincelleme Dosyasi Olustur
USB bellege dosya atmamiza yarar. Agilan pencerede projenin konumunu segip
glncel bir sekilde projenizi atabilirsiniz.

@ USB Gincelleme Dosyasi Olustur ? X

Gorsel 29

3ystem Message

Cancel

Gorsel 30
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Update Project

| Mame . |
| ] Recipe.ufrp
“o | Projectufrp

o ) o

Gorsel 31

1.2.2.5Similasyon

Projemizi yaptiktan sonra denemek icin cevrimdisi veya cevrimici olarak simiile
edebiliriz.

Cevrimdisi Simulasyon: Herhangi bir PLC ve HMI baglantisi gerektirmez. Direkt olarak
ekran acilir.

(] FuSimulation - O X
[ Host Similasyonu baslat i i
® Cevirimdig! O Cevirimici u
Genel
Proje | C: /Users/rasim/Documents Fatek/FvDesigner [Project2. frp Ag

|
HMI Modeli |P5070N1 ]
|
|

Versiyon | S0
Yarata | unnamed
Not
: Cllas
Gorsel 32

Cevrimigi Similasyon: PC ve PLC baglantisi gerekir. Proje Konumu package PLC ile
haberleserek PC’'de calisir.

Port PC’'nin USB portudur.
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[} FvSimulation = O X

[ Host Simlasyonu baslat
@) Cevirimdisi ® Cevirimici
Genel
Proje E:/Users/rasim/DocumenS/Fatek/FvDesigner/Projeth.frp I Ag
HMI Modeli [P5070N1 |
Versiyon |90 |
Yaratia I unnamed |
Not
Ciks
[ >
Gorsel 33
bakiniz: Boliim15
1.2.3 Ekle
Burada kullanici bu butonlara basarak projesine ekran veya fonksiyon
ekleyebilir.
[ Ekran]
[ Cihaz]
[ Veri Logu]
[Alarm]
( Recete ]

[ Programlayici ]
[ Veri Aktarimi]
[ Metin]

@ W oC-

Ekran Cihaz Data Alarmm Regete Programlayic Veri metin
Log Aktarim
Genel Fonksiyonlar

Gorsel 34
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1.2.4 Goster

Burada sayfa goriintlileme ayarlari, ara¢ kutusu diizenleme vb.
Yapabilirsiniz.

[

lkonlan  Zincir Pencereleri Hepsini
diazenle degistir kapat

Sistem/Proje Pencereleri \Nesne Pencere

Gorsel 35 Pencere

Calisan pencereyi siiriiklemek icin fareyi kullanin. FvDesigner pencere
ayar kaydedicisini ¢alistiracaktir. Ayar kaydedicisine tikladiginizda ¢alisan
pencere secilen yere yerlesir.

ikonlan  Zincir Hepsini
kapat

Kullanici Arag Kutusu
Giz . ‘Alarm Display
® Lamba/Anahtar Animated Graphic
Proje Bilgisi Sayisal/Metin itch
\| Birim Ayarlan it 2 Calendar
Change Screen

Baglant: = . DataLog
Sunucular G n mi > Display
;..7 ) > ~Function Switch
> Keypad(Black)

m Message
Keypad(Colorful)

2 ?

T > > Keypad(Modern)

¥ Datal [/ BS1(unnamed) £ § 2 Keypfd(Whlte]
ata Log > amp

i > Linear Meter
£ Alarm > Meter
& Regete > Numeric Text
> Operation Viewer

>
islem Logu > Slide Switch
b > Step Switch
> Word Switch

ri Aktarimi

taphanesi
| Etiket Kiitaphanesi

Metin Katiaphanesi

Gorsel 36
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1.2.5 Araglar

Fonksiyon alani [icinden Gec] ve [PLC Kaynak incelemesi] dahil
olmak Uzere arag¢ cubugunda bulunur.

Gaa Wl DC -

Iginden PLC Kaynak Uzak Sistem

Geg Incelemesi Ayar

Araclar

Gorsel 37

1.3 Kisayollar

Kullanicilarin kullanim kolayhgi icin sik kullanilan fonksiyonlar sol st kdseye
konulmustur.

[Yeni]
[Ac]
[ Kaydet]
[ Geril
(ileri]
s oOC-
Gorsel 38

1.4 Arayiiz Goriinim Secenekleri

[ Arayiiz Goriiniim Secenekleri ] kullanicinin daha rahat calismasi icin arag
¢ubugunu kendine gore sekillendirmesini saglar.

““"Ji:l’a ‘I'—a“
Gorsel 39
Tablo 11
[~ | Kullanilan alani biyutmek igin arag kutusunu agar
[ Maks/Min kapatir.
Sekme ]
[ secenekler) Arac cubugunda bulunan simgelerin boyutunu ve

temasini belirler.
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Office 2007 Blue

Office 2007 Black
Office 2007 Silver
Office 2007 Aqua
Windiws 7 Scenic
Office 2010 Blue

Office 2010 Silver
Office 2010 Black

}Z\ Varsayilan Sistem

Normal

Genig
Ekstra Genig

[Z‘ DPI Aware

[ Kisilestir ] Ozel ayarlar.

i [ About] Versiyonu gosterir.

1 3 Hakkinda FvDesigner X

FATE K FvDesigner Version 1.2.30 605f1668

Copyright (C) 2014-2015 FATEK
AUTOMATION CORP. | 4, TOMATION CORP. All Rights Reserved.

0K

1.5 Durum Cubugu

[ Durum Cubugu ] kullanicinin daha rahat ¢alismasi igin ¢alisma alanini

kendine gore sekillendirmesini saglar.

0. Languaqel = A 2 PS070N1
Gorsel 40
Tablo 12
[ Dil Degistir ) Proje dilini ayarlar.
[ Durum Degistir ] Objelerin konumunu degistirir.
[ Hizalama ] Objeleri hareket ettirirken, objenin yakinindaki
objeleri hizalamada kullanilir.
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[ Gergek Boyut ] 100% olarak ekrana yakinlagtirir.

[ Gérsel Boyut ) Gergek boyutunda olgekler.

[ Uzaklastir/Yakinlastir] | Ekrana uzaklastirip yakinlastirir.

[ Anhk Pozisyon] Farenin o anki koordinatlarini verir.

[ HMI Modeli ] HMI modelini gosterir 6rnegin: P5070N1 tiklayinca
detayl bilgi verir.

& HMI Mbdel Bilgisi ? X
Seri &)
HMI Modeli P5070N1
Oynatma Tipi TFT LCD, 16.7M Colors
Oynatma Boyutu 7.0" (16:9)
Cozanarldk 800 X 480 pixels
Yonlendirme 0
Bellek Yedekleme
-- Non-yolatile (NV) 120KB
-- Non-realtime NV (XNV) 12MB
I¢ Kullanci Bellegi 64MB
Proje Hafizasi 32MB
RTC Yes
Ses Yes
VGA No
COM1 RS-232(4W)
comz N/A
COM3 RS-422/485(lsolation)
Com4 RS-485(Isolation)
PLC Port FATEK HB1 PLC
LAN 1 Port 10M/100M bps
USB_1 1 Port USB2.0 Device (Mini B Type)
UsB_2 1 Port USB2.0 Host (A Type)
Bellek 1 Port (Micro-SD)

1.6 Sistem/Proje Pencereleri

Sistem/Proje pencerelerinin agiklamasi asagidaki gibidir.
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1.6.1Ekran Listesi
[ Ekran Listesi ] ’ni projeyi ilk agtiginizda sol altta tab olarak bulabilirsiniz.
Bltln ekranlarinizi diizenli olarak listeler. Bu ekrana sag tiklayip goriintlileme
modlarini degistirebilirsiniz.

kran Listesi

(cls %8 BS1(unnamed) X

e [

KS1(Keypad

Gorsel 41
Yeni Ekran >
Kopyala Ctrl+C
Ekrani Sil Del

|Z| Ikon modunda goster
lkon modunda géster (Dizeltilmig)

Liste modunda goster

Acilig ekrani olarak ayarla
Ozellikler

Gorsel 42
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. Fonksyon _______ Acklama |

‘ [ Goto )

‘ [ Goto] nun iki &zelligi vardir

ilk olarak sayfalar arasi hizli gecisi saglar.
ikinci olarak da sayfalarin ozelliklerinin hizl
bir sekilde gorilmesini saglar.

BS1(unnamed) e

BS1(unnamed)
KS1(Keypad Int)

KS2(Keypad Hex)
KS3(Keyp...Numeric)
KS4(Keypad Ascii)

Ekran Listesi

el BS1(unnamed))| "'

e [

[ Agilis Ekrani ]

‘a bastigimizda otomatik olarak
[Acilis Ekrani] “na hizh bir gegis yapmis

olursunuz.
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[ Acilis Ekrani ] sayfanin sol késesinde ikon

olarak belirtilir.

Ekran Listesi

el BS1(unnamed)| i W

[ Tip] Cok sayfa iceren projelerde belirli 6zellikteki
sayfalari filtrelememizeyarar.

[ Secili Ekran Kutusu ) Segili sayfa veya turuncu cergeveli olarak
gozukr.
Ekran Listesi

[ &l KS1(Keypad Int}  ~

[ Yeni Ekran ] 3 ¢esitte yeni sayfa agmaya yarar.
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[ Kopyala]

[ Yapistir]

[ Ekran Sil]

[ikon Modunda Géster ]

[ ikon Modunda Goster
(Diizeltilmis) ]

60

Sayfayi kopyalar.
Sayfayi yapistirir.

Secili sayfayi siler.

Sekildeki boyuttaki gibi sayfalari
boyutlandirir.

Ekran Listesi

(W KST(Keypad Int) ﬂ
s -

Sekildeki boyuttaki gibi sayfalari boyutlandirir.



Ekran Listesi

(W KS1(Keypad Int) - n

|

[ Liste Modunda Géster )

Sekildeki boyuttaki gibi sayfalari boyutlandirir.

Ekran Listesi

cf -8 BS1(unnamed) 24
Ol Hepsi

KS1(Keypad Int)

KSs2(Keypad Hex)

KS3(Keypad Numeric)

KS4(Keypad Ascii)

[ Acilis Ekrani Olarak Ayarla]

Secili pencereyi baslama ekrani olarak ayarlar.

[ Ozellikler )

Avyarlar penceresini agar.
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@ Ekran Ozellikleri ? X

Ayarlar Arkaplan
D kst || Arkaplan Rengi O
Laalls - szpadlnt | Oynatma Modu .:.EF,'TE
Ekran Boyutu Genislik E ‘
—— Arkaplan Resmi Sil

Uzunluk |40 2|
- S o=l T
Metinleri gerceklestir

Ag ok

Kapat Yok y
Gember Yok

\
e &
L

Cember Gecikme Zamani [ 1000ms

1.6.2 Proje Kesfedici
Proje Kesfedici tiim projeyi konrol etmek icin kullanilan bir penceredir.
Tablo 14
[ Sistem] Lutfen detayl aciklama icin Boliim 2—Sistem ‘e bakin.

ilgili ayar pencereleri asagadaki herhengi bir butona basinca
acihr.

=
1 :Proje Bilgisi
\‘ Birim Ayarlan
T @ Baglant:

s
+ Sunucular

WY Goveniik

1 System Message

[ Proje Bilgisi] Kullanicilarin HMI ve proje ile
alakali bilgilere ulasmasina ve
glvenlik sifrelerini ve kalici hafizayi
ayarlamalarina yarar.

[ Birim Ayarlari ] Genel cihaz ayarlari buradan
yapilir.
[ Baglanti ] HMI'in Cihaz/PLC baglantisinin

konfigiirasyonu buradan yapilir.

[ Sunucular] Cesitli tipte sunucu ayarlari
buradan yapilir. FTP ve VNC
buradan eklenir.

[ Givenlik ] Objeler ve kullanici ayricaliklari
ile ilgili ayarlar buradan yapilir.

[ Fonksiyonlar] Butona basildiginda ilgili ayar pencereleri agilir.
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,f;’ Data Log

Alarm

Recete

Islem Logu
Program
Veri Aktarimi

metin

[ Veri Logu]

[Alarm]

[ Recete ]

[islem Logu]

[ Program

[ Veri
Aktarimi )

[ Metin]

[ Kaynak]

Veri Logu ayarlari buradan eklenir.
Detayl bilgi icin lutfen Béliim 6— [ Veri

Logu ] ‘na bakin.

Alarm ayarlari buradan eklenir. Detayli
bilgi icin lttfen Boliim 7— [Alarm] ‘a
bakin.

Recete ayarlari buradan eklenir. Detayli

bilgi icin litfen Boliim 8— [Recete] ’ye

lhalioa
Islem Logu ayarlari buradan eklenir.

Detayl bilgi icin litfen Bolim 9—
[islem Logu] ’na bakin.

Programlayici ayarlari buradan

eklenir. Detayli bilgi icin lutfen

Boliim 10—
Bilgi aktarimi (Veri Aktarimi) ayarlari

buradan eklenir. Detayh bilgi iginlitfen

Boliim 11-Veri Aktarimi’na bakin.
Komut (Metin) ayarlari buradan
eklenir. Detayl bilgi i¢in litfen

Boliim12— [ Metin] ‘e bakin.

Detayl bilgi icin litfen [ Kaynak] ’a bakin. Butona

basildiginda ayar penceresi ¢alisma alaninda agilir.

;4| Resim Kitiiphanesi

4)) Ses Kitaphanesi

| Etiket Kitaphanesi

¥ Metin Kataphanesi
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[ Resim [ Resim Kiitiiphanesi] dosyasina
eklenen resim sonradan projenizde
kullanilabilir. Detayl bilgi icin
[Utfen

Kiitiiphanesi ]

[ Kaynak ] ’a bakiniz.

[Ses [ Ses Kiitiiphane ] dosyasina eklenen
Kiitiiphanesi ] ses sonradan projenizde kullanilabilir.

Detayli bilgi icin lGtfen.
[ Kaynak] ‘a bakiniz.

[ Etiket Tasarimin daha iyi okunabilmesi igin
stk stk kullanilan register adreslerini

Kiitiioh .
litiiphanesi] belirler. Detayh bilgi icin lGtfen

[ Kaynak ] ’a bakiniz.

[ Metin Eger ¢oklu dil kullanimi veya diger
fonksiyonlar icin gercek zamanl
olarak metin degistirmeye gerek
varsa, farkli gereksinimlerle
oynatilmasi gereken metinleri
ekleyin ve tablolayin ve

Kiitiiphanesi ]

[ Kontrol Adresi] lerini kullanarak
HMI arayizi galisirken metin
gruplarini degistirebilirsiniz. Detayh
bilgi icin lUtfen

[Kaynak] ’a bakiniz.

1.6.3 Bellek Adresleri(Hafiza Adresi)

Haberlesen cihaz degiskenleri, kendi degiskenleri ve sistem degiskenleri HMI'in obje
ve fonksiyonlari igin belirtilmesi gerekir. Projede ¢ok fazla obje varken kullanicinin
hangi kaynaklari kullandigini hatirlamasi imkansizdir. Bu gibi durumlarda

[ Hafiza Adresi ] kullanilan kaynaklari gérmek icin kullanilabilir. Bu yolla kullanici
efektif olarak obje ve fonksiyon ayarlarini planlayabilir.

Sekilde goruldugl gibi, kirmizi registerlarin kullaniliyor oldugunu gosterir, yesil ise
registerlarin daha kullaniimiyor oldugunu gosterir. Kullanici bu yolla kaynaklari
kolaylikla ayarlayabilir ve planlayabilir. Adres kutusuna sol tiklayip acgilan fonksiyon
listesindeki fonksiyona cift tiklarsak direkt olarak nesnenin ayar penceresi agilir.
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Hafiza Adresi

4

AERETITTl Bit Address

(@1,7-74 15, Internal Memory

Cihaz Tipi  §Y

Adres

EEEEEENEENEN-
EEEEEEEENEN-~
EEEEEEEERERN-
EEEEEEEENEN -

EEEEEENEERENEV-

EEEEEEBEEANEN-

EEEEEEEERERE-

EEEEEEENEENNEN >
EEEEEENEERENC
EEEEEEERENERN
EEEEEEEERER
EEEEEEEENERN
EEEEEEEEER
EEEEEEERENER
EEEEEEEERER

—
(=)
—
-t
"y
N
b
I
o
4
b
v

000000
000001
000002
000003
000004
000005
000006
000007
000008
000009

EEEEEEBEENRN-

Fonksiyon Lokasyon

Gorsel 43

1.6.4 Sonu¢ Mesaji
Derleme sirasinda, cikti penceresi eylem durumunu goruntiler. Boylelikle
tasarimci hatalari, uyarilari ve diger bilgileri derlemeden sonra gérebilir. Bilgilere
tiklamak ilgili ayar pencerelerini agar ve buradan dizeltmeler yapabilirsiniz.

Senug Mesaj

- Mesne | Hata Kodu | Hata Mesaji

Gorsel 44

1.7 Nesne/Kitiiphane Pencereleri

1.7.1 Nesne Listesi

Calisma alanindaki tiim objeleri gésteren penceredir. istenilen objeye tiklandiginda o
objey kirmizi kutu icine alir. Cift tiklandiginda o objenin ayar penceresine girer.
Objenin yanindaki kilit ve goz isareti objeyi kitlemeye ve gériinmez hale getirmeye
yarar.
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[ Arkaya Gonder]
[ One getir]

[ Arkaya Tasi]
[ileri Tasi]
[NesneID]

[ KilidiAg/Kilitle ]

Nesne Listesi

| AG000D

| AGO0DT

SBO00D

Gorsel 45

Tablo 15

g Secili objeyi alta atar.
Secili objeyi Uste atar.
Ilpe(;ili objeyi bir seviye alta atar.
gegili objeyi bir seviye (ste atar.

Projenin ID numarasini belirtir. Ornegin: LD_0001, LD
model kodudur, 0001 ise kod numarasidir.

d KilidiAc J: Objenin 6zelliklerini ve hareket
edilebilirligini acar.

a8 [ Kilitle ] : Objenin 6zelliklerini ve hareket
edilebilirligini kapatir.

[ Goriiliir/Goriinmez ®[GérUIUr] : Objeyi gosterir.

]
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1.7.2 Aracgkutusu

FvDesigner'in basit bir [ Arackutusu ] vardir. Gelistirici arag cubugunda
farkl kategorilere gore verilen gesitli objelerle gelistirme yapabilir.
Objeleri seginiz ve fare ile [ Calisma Alani] “na siriikleyiniz.

Kullanicr Arag Kutusu
Alarm Disp

Alarm Display_1
Alarm Display_2

Alarm Display_3

Alarm Display_4
Alarm Display_5

2 Animated Graphic
2 Bit Switch

2 Calendar

2 Change Screen
2 Data Log

4 Display

2 Function Switch
2 Graph

2 Keypad(Black)

2 Keypad(Colorful)
2 Keypad(Modern)
2 Keypad(White)
2 Lamp

2 Linear Meter

2 Meter

2 Numeric Text

2 Operation Viewer
2 Slide Switch

2 Step Switch

2 Word Switch

Gorsel 46
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1.7.3 Kullanici Aragkutusu

[ Arackutusu ] ¢oklu kullanici gereksinimlerini karsilar ama [ Arackutusu ) ‘nda
bulunan objeler degerler gosterir ve kullanicilarin kendilerini degistirmelerine izin
vermezler. Bu yiizden [ Kullanici Arackutusu ] fonksiyonlari kullanilir.

[ Disaaktar ] ve [liceaktar] fonksiyonlariile [ Kullanici Arackutusu ] ‘nda bulunan

objeleri hizlica diger bilgisayarlara aktarabilirsiniz.

Kullanmicr Arag Kutusu
Alarm Display
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log
| Display
2 Function Switch
2 Graph
|2 Keypad(Black)
2 Keypad(Colorful)
2 Keypad(Modern)
|2 Keypad(White)
2 Lamp
2 Linear Meter
|2 Meter
| Numeric Text
|2 Operation Viewer
2 Slide Switch
2 Step Switch
Word Switch

Gorsel 47

1.8 Calisma Alani
[ Calisma Alani] iki gesittir: [ Ekran Listesi] ve [ Fonksiyon Ayarlari

Penceresi) .

1.8.1 Ekran Listesi

Pencere agma veya ekran ekleme sirasinda "Ekran Listesi" ¢alisma alaninda galigir.

[ Durum Cubugu ] ’ndan ekranin en boy oranini ayarlayabilirsiniz. Objeye
tikladiginizda [ Durum Cubugu ] objenin bilgilerini ve konumunu gosterir.
Pencereye objeleri eklemek icin tasarim penceresindeki (Tasarla sayfasi)
fonksiyonlari kullanin. [ Arackutusu] ve [Kullanici Arackutusu ] objelerini Ekran
Listesi'ne eklemek i¢in stirtikleyip birakin.
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FvDesigner - [Project2.fpj*] 2

Ust ] Ge 3
o] vy
: Temalan
Font

1.8.2 Fonksiyon Kesfedici
Fonksiyon ayarlari penceresini agmak icin sol attaki Fonksiyon
Ayarlari=>islem Logu’na giriniz. Ayarlari yaptiktan sonra ¢ikmak icin
ustteki 'x'(kapama) butonuna basiniz.

Proje Kesfedici

Proje Bilgisi

Birim Ayarlan

Baglant:

Sunucular
j Gavenlik

) System Message

[ Datalog
Alarm
Regete
Islem Logu
Program
Veri Aktarinmi

metin

8| Resim Kataphanesi
Ses Kutaphanesi
| Etiket Kataphanesi

§ Metin K phanesi

! Islem Log'unu Etkinlegtir

22 Dolguyu Bigimlendir
)

Format

Tema Format

Kullanici Arag Kutusu

Alarm Display
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log

Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful)
Keypad(Moderm)
Keypad(White)
Lamp
Linear Meter
Meter.
~ Numeric Text
Operation Viewer
Slide Switch
Step Switch
Word Switch

2 gentens 0 N

i~ Kaydetme Buffen

Kayitlarin Sayist
| Kaydetme Buffen Dolarsa

|_I Islem Logunu Durd '«

Ik Giren llk Cikar

~Islem

[v! Proje Baslangiclaim Kaydet Mesaj: l Project Starts

|1

|_| Proje Bitiglerini Kaydet

|| Haberlesme Durumlarini Kaydei

- [V CSV Dosyasi Kaydet

VansYeri (¢ HMI () microSD Kart (" USB Bellek

Kaydetme Modu (¢ Zaman | Her dakika

() Tetikleme

isim On eki | OperationLog

[~ CSV erigi

Tarih [YYYY/AA/GG - | Zaman [SSDD:SS -
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2. Sistem

[ Sistem ] butonuna basildiginda ilgili ayar pencereleri ¢calisma alaninda agilir.

Sistem A

] :Proje Bilgisi

.| Birim Ayarlan

L@ Baglanti
-2 Sunucular

Y Goveniik

3 Systemn Message

Gorsel 50

2.1 Proje Bilgileri
Bu bilgiler projede kullanilan triinlerin 6zellikleri ve modeline baghdir. G/C
araylzi cihaz ve proje 6zelliklerine, bilgilerine vb. baghdir.

Tablo 16
[isim] Projenin ismi.
[ Son Kayit] Son kayit zamanu.
[ Yaratici ] Projenin yaraticisi.
[Not] Projenin notu.
[ Giivenlik] Proje sifre ile korunabilir. Bu sifre

proje her agildiginda veya
HMI’dan indirildiginde sorulur.

[ Simdiki Sifre ] : Simdiki Sifre
[ YeniSifre] : Yeni sifre

[ Sifre Dogrulama] : Yeni sifre
tekran

[ Degis] : Sifreyi degistir
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[ Proje
Dosyasi ]

Proje bilgileri proje ismine ve son kayit zamanina baglidir. Proje
sifre ile korunabilir.
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[ Gavenlik
SimdikiSifre | |
Yeni §ifre | I

Sifre Dogrulama | ][ Degis |

[ HMI HMl ile ilgili bilgiler (serisi, ismi, ekran bilgileri) buradan goérilebilir.
Modeli ] rieDosyas_| i Modeh | _setc D
Seri P5 HMI modelini veya yénlendirmesini degistirin =
HMI Modeli P5070N1
Oynatma Tipi TFT LCD, 16.7M Colors
Oynatma Boyutu 7.0" (16:9)
Cozinarlak 800 X 480 pixels
Yénlendirme 0.
‘ Bellek Yedekleme
-- Non-volatile (NV) 120KB
-- Non-realtime NV (XNV) 12MB
Ig Kullanici Bellegi 64MB
Proje Hafizasi 32MB
RTC Yes
Ses Ves
VGA No
com1 RS-232(4W)
com2 N/A -
COM3 RS-422/485(Isolation)
COM4 RS-485(Isolation)
PLC Port FATEK HB1PLC =
[ Bellek] Bellek ayar bilgileri buradan goriilebilir. Gerekli [ Dissal

register NV ] alani burada planlanabilir. Ayrica buradan NV
ve XNV'nin degismeyen yedekleme alanlari ayarlanabilir

Flash bellegin 6mrinu uzatmak amaciyla bilgiler otomatikman XNV
Uzerine her dakika kaydolur; eger sistem registeri

( [SS_FORCE_BACKYUKARI_XNV ] ) kullaniliyorsa, 1 durumuna ekilince
XNV dosyalari kaydeder ve otomatikman O olur.
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[ Ayarlar- =
T —

. Tara [NV -
 Bilgi

Cost-Bytes

Cost-Bytes
8 25.50 % Kullaniliyor (Kapasite: 122.880)
¢ Cihazlar (SU:NV) 048
Data Log 0
Alarm 0
Recete 0
Islem Loqu 29.288
Toplam Kullanicy 31336
Kalan Kapasite 91.544
v XNV 8.33 % Kullaniliyor (Kapasite: 12.582.912)
I¢ Cihazlar (SU:XNV) 1.048.576
Data Log
Alarm 0
Recete L]
Islem Loqu 0
Toplam Kullanici 1.048.576
Kalan Kapasite 11.534.336

I=

2.2 Birim Ayarlan

Tablo 17

Nesne Agiklama

[ Basit Ayarlar] | Acilis ve bekleme ekraninin temel ayarlaridir. Agilik ekrani ve
bekleme ekraninin bekleme zamani ayarlanir ve led koruyucu
bekleme durumunda ayarlanabilir. Bekleme durumunda
enerji tasarrufu icin ekran koruyucu 6nceden ayarlanmis bir
ekrani veya led koruyucuyu calistirir.
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Baslangic

Gecikme Zamam | 0 * | saniyeler
Bos Durum

V! Ekran Kaydedici

Screen Saver Setting

Bekleme Siresi 10 % | dakikalar
Ekrana Degistir Display Text

Text Type Zaman +) Customize
Font | Arial

Text FATEK FvDesigner

Resume Setting
Ekrana Degistir None
v Auto Log-out

V] Show Log-in Dialog

Arkaigik Kaydedicisi

Ekran koruyucu temel ekrani veya varsayilan ekrani [ Zaman ] ve

[ Kullanici yazisi ] moduna bagl olarak calisir. Kullanicilarin
ekran koruyucuya bir etkisi olamaz.

[ Zaman ] modu




[ PLC Sync] HMI’da RTC (gercek zamanli saat) bulunur. Bu PLC RTC'si
ile [PLC Sync] [Saat] ayarlarindan senkronize edilebilir.

saat
|| Zaman/Tarihi PLC'ye Yaz

Adresi Yaz "5; ZV 1000
Aralik ‘_r_ dakikalar

- | HMI ve PLC'yi senkronize et -

Adresi Oku ‘,-E-;

Aralik  [60 | dakikalar

[ Zamani/Tarihi PLC’ye Yaz ]

Paneldeki gercek zamani (RTC) PLC ile senkron edebilirsiniz.
[ HMI ve PLC’yi senkronize et ]

PLC’deki gercek zamani(RTC) HMI ile senkron

edebilirsiniz. Yazma adresi ve okuma adresi bilgi

QRBRPE: Saniye 0~59
WORD 1 Dakika 0~59
WORD 2 Saat 0~23
WORD 3 Gin 1~31
WORD 4 Ay 1~12
WORD 5 Yil 0~99
WORD 6 Haftanin glnleri 0~6
[ Kontrol [ Kontrol Adresi]
Adresi ] Kontrol adresleri PLC'den periyodik olarak okunur ve belirli

ic fonksiyonlari ayarlar veya tetikler.
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Kontrol Adres

| Temel Ekrani Adres Yazmacina Gore Degisti

A

m
| SU:

V| Kaydi sifida

|| Giivenlik Seviyesi

Kentrol Adresi

| Emir Bayrags

Kontrol Adresi

[ Temel Ekrani Adres Yazmacina Gore Degistirme ]

HMI register adreslerinin degerlerine gore hedef ekrani gegerli
ekranla degistirir. Deger degistirmeden sonra 0 yapilabilir.

Durum Ceyabi | SU:V202004

[ Giivenlik Seviyesi]

Guvenlik seviyesi register adresinin degerine gore degistirilebilir.

[ Emir Bayragi ]

Komut tetigi kontrol adreslerinin formati:

WORD 0

Tetikleme biti

WORD 1

Parametreler

Fonksiyonlari etkinlestirmesi icin, kullanicinin Kontrol Adresi’ni

ayarlamasive [ --- Yorum Bayraklari Ayari —] ‘ndaki hedef

nesneyi segmesi gerekir.




[ Kisisel ]

[ Cikti Dosya Kodeki )

Gelistirici SD karta veya USB bellege HMI’dan disa dosya
aktarirken dosya formatini Big5, GB18030, UTF-8 olarak ayarlar.

[ Varsayilan Tustakimi]

Gelistirici metin girisi veya sayl girisi esnasinda acilan
onceden ayarlanmis  tus  takimini  G6zel olarak
yapilandirabilir. Mevcut ayarlar desimel, hexadesimel
numaralar ve karakterlerdir.
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[ Durum
Cubugu )

[ Durum Cubugunu Goster )

Bu secenek isaretlendiginde durum cubugunun olup olmamasini
secebilirsiniz.

[ Durum Cubugunun Kontrol Adresini Goster ]

Kontrol cubugunun géziikme durumunu ayarlar.

[ Arkaplan Rengi]

Kontrol gubugunun arkaplan rengini ayarlar.

[ Pozisyon]

Kontrol cubugunun konumunu ayarlar.

[ Timiind Sec]

Sistemi, cevresel aygitlari, bildirimleri ve haberlesmeyi secer.

[ Sistem]

Nesne ikon Aciklama

[ Sistem Bilgisi ] Cihaz ismi, istasyon
numarasi, Yazilm
versiyonu, IP adresi ve
diger bilgileri gosterir.

[ Sistem Zamani ) Sistem zamanini gosterir.
[ Sistem Tarihi) , Sistem tarihini gosterir.
10:22
L ———
[ HMI Bos Alan] 8 | Kullanilabilir bellek
alanini ve ylzdesini
gosterir.

Kullanilabilen bellek
10%’dan dislikse kirmizi
olarak gosterilir.

[ SD Kart Bos Alan ] m SD kartin kullanilabilir
bellek alanini ve ylizdesini

gosterir.

Kullanilabilen bellek
10%’dan disukse kirmizi
olarak gosterilir.
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HMI SD kart bulamazsa
“?" olarak gosterir.

[ USB Bellek Bos Alan ]

USB bellegin kullanilabilir
bellek alanini ve ylizdesini
gosterir.

Kullanilabilen bellek
10%’dan distkse kirmizi
olarak gosterilir.

HMI USB bellegi
bulamazsa “?” olarak
gosterir.

[ Bildir]

[ Buzzer Agik/Kapali ]

ikon

Aciklama

Buzzeri agar kapar. HMI
sistem ayarlarindan da
kapatilabilir.

[Ses Acik/Kapali]

Sesi acar kapar. HMI
sistem ayarlarindan
da kapatilabilir.

[ Alarm Numaralari ]

Alarm esnasinda bu
ikon belirir.

[ Parlaklik Seviyesi )

HMI'in led
parlakhgini ayarlar.

[ Haberlesme ]

| Nesne __________ikon

[comi])

Aciklama

Com1 haberlesme
durumunu gosterir.
Haberlesme
gercgeklesiyorsa yesil, bir
hata varsa kirmizi olarak

yanar.

[com3]

Com3 haberlesme
durumunu gosterir
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Haberlesme
gerceklesiyorsa yesil, bir
hata varsa kirmizi olarak
yanar.

[coma)

. Com4 haberlesme
durumunu gosterir.

Haberlesme
gerceklesiyorsa yesil, bir
hata varsa kirmizi olarak
yanar.

[ PLC Port]

- PLC portunun haberlesme

durumunu gosterir.
Haberlesme
gerceklesiyorsa yesil, bir
hata varsa kirmizi olarak
yanar.

[Lan]

. LAN haberlesme
durumunu gosterir.

Haberlesme
gerceklesiyorsa yesil, bir
hata varsa kirmizi olarak
yanar.

S

|| Durum Gubugunu Kontrol Adresine Gi

[¥] HMI Bog Alan
["] SD Kart Bog Alan
[V USB Bellek Bog Alan
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2.3 Baglanti

FATEK HMI belirtilen cihazlara baglanabilir. Cihaz/PLC haberlesme ayarlari FATEK
HMI haberlesme kilavuzuna basvurun.
Bagli cihaza tiklandiginda haberlesme ayar penceresi ¢alisma alaninda agilacaktir.

Tablo 18

Cihaz Agiklama

\ Cesitli markalarin cihaz/PLC surtcilerine baglanmaya yarar. |

' Cihaz/PLC

2.3.1 Cihaz/PLC Baglanti Ayarlari

Ekranda bagli olan tiim cihazlarin bilgisi gosterilir. Ekle/Duzenle/Sil fonksiyonlari
bagli cihazlari ayarlamak icin kullanilir.

Istasyon Numarasi

Dizenle

Cihaz Tipi

Gorsel 51
Cihaz 6zellik ayarlari penceresine girmek icin listesindeki cihazlara ¢ift
tiklayin. Alt-ag araylizli sekilde gosterilmistir:
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& VYeni baglant: 6zellikleri ? X

“Boglant: Ayerlan

;[ Baglanti0 l :

Veribitleri

Dur Bitleri

Gorsel 52
Tablo 19
Nesne Aciklama
[ Baglanti Ayarlari ] Basit baglanti ayarlarini yapmaniza izin verir.
Nesne Aciklama

[isim] Baglanti ismi.

[ Arayiiz Tipi ] Serial ve ethernet olarak 2
gesit aktarrm  yontemi
vardir.

[ Oretici ) Bagli cihazin Ureticisi.

[seri] Baglh cihazin seri ismi.
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[ Arayiiz Ayarlan ] Haberlesme arayiiziinii ayarlar.

[ Arayiiz Tipi]l (Aktarim yéntemi) [Serial] ise

_AmAyaﬂﬁu

Veribitleri

Dur Bitleri

Nesne Aciklama

[Port] Baglanilacak portu segin.

[ Baud Hiz1 ] Haberlesme hizini segin.

[ Eslik ) Onaylama metodu segin.

[ veribitleri ) Bilgi uzunlugunu segin.

[ Dur Bitleri ] Stop bitinin uzunlugunu
seginiz.

[ Zaman Asimi] Haberlesme bitiminde veya

yanlis haberlesmede hata
olusturmadan 6nceki bekleme
zamanini seginiz.

[ Emir Gecikmesi) Kontrol sinyalleri igin
gonderme ve alma

gecikmesi.

[ saymayi Yenile ] Anormal bir haberlesmede
HMI’in gonderdigi teyit

sinyali sayisi.
[ Arayiiz Tip] (Aktarim yontemi) [ Ethernet] ise
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[1P Adresi) Portun IP adresini seginiz.

[Port] Portun terminalini seginiz.

[ Zaman Asimi] Haberlesme bitiminde veya
yanlis haberlesmede hata
olusturmadan 6nceki bekleme
zamanini seginiz.

[ Emir Gecikmesi ) Kontrol sinyalleri igin
gonderme ve alma
gecikmesi.

[ saymayi Yenile ] Anormal bir haberlegmede
HMI’in gonderdigi teyit
sinyali sayisl.

[ Hab. Hatasi Coziiliiyor )

Haberlesmede hata olustugunda ne tepki verecegini segin.
&Y veni baglant: szellikleri ? =<

Baglanti Ayarlan

Isim _BaglantiO

Arayaz tipi [Ethernet -
Uretici | FATEK Automation Corp.

Seri | FATEK FBs/FBe/B1/B1z/HB1 (TCP) =

Ayaytz Ayarlan
:

Cozme Modu [Baglantnn Kes ~

Baglantn: Kesme Ayarlan
~| Baglanti Kesme Mesajini Goster

~| Temel Ekran Degisimiyle Geri Don

~| Donas Zamant Ls = | Saniye

Yazilimin doért tepki ¢esidi vardir.
® Siraliislem
Her bir haberlesme bilgisini sirayla isler.
Eger bilgi taranma zamaninda sorgulanmazsa, bir
sonraki tarama zamaninda sorgulanir.
Haberlesme koptugunda haberlesme hata ekrani
gosterilir. Kullanict mevcut ekrani her zaman
kapatabilir.
® Siirdiir
Haberlesme koptugunda haberlesme hata
ekrani gosterilir. Kullanici mevcut ekrani
kapatamaz. Haberlesme diizeldigi zaman ekran
otomatik olarak kapanir.

® Dur
Haberlesme koptugunda haberlesme hata
ekrani gosterilir. Kullanici mevcut ekrani
kapatamaz. Retry (Yeniden Dene) tusu
haberlesmeyi tekrar kurabilir. Haberlesme
dizeldigi zaman ekran otomatik olarak
kapanir.




-
T Error

LinkQ:PLCO(1)
Communication Error (0x00000001)

Retry

® Baglantiyi Kes
Haberlesme koptugunda baglanti durur.

Baglantiyi yeniden kurmainin kosullari baglantiyi kes

ayarlarina (Baglanti Kesme Ayari) baglidir.
[ Baglantiyi Kesme Ayari ]

Baglanti Kesme Mesajini Goster:
Haberlesme koptugunda haberlesme hata
ekrani gosterilir. Kullanici mevcut ekrani
kapatabilir.
Temel Ekran Degisimiyle Geri Don:
Ana ekran degistikten sonra baglanti yeniden
kurulur.
Doniis Zamani:
Baglantiyi kopardiktan sonra yeniden kurmak
icin bekleme siiresi.

[ Cihaz Gelismis Cihaz yapilandirma ayarlari:

A
yan] 1’e 1 baglantida, [ Alt Baglantilar ] 1isaretlemeyin;

Cihaz geligmis ayarlan

|| Alt Baglantilar
Cihaz lsmi ‘0
Istasyon Numarasi ’1{ ::
[ Cihaz isim ) Cihazin ismini
ayarlayin.
[istasyon Numarasi ] Cihazin istasyon numarasini
ayarlayin.

1’e N baglantida, [ Alt Baglantilar ] 1isaretleyin.
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Cihaz geligmis ayarlan

[v] Alt Baglantilar

Isim stasyon Numaras
1 1

Ekle

Sil

2.3.2 PLC Adresi Ayari (Giris Adresi)

Register adresleri nesnenin ayar penceresindeki adres alanina eklenebilir.
Kullanicilar register adreslerini tustakimi veya [ Giris Adresi] ‘nden adres secerek

belirleyebilir.
Asagidaki gibi PLC dizileri girildiginde agilan Listeden kolaylikla sipesifik cihaz ve
etiketleri segebiliriz.

@ Bit Anahtar Ozellikleri ? X

isim 880000 [AYaMaR[ oynat || islem.]

Yorum l J

Serbest birakirken gergekle
Onizleme

()

&

.| Basarken Sesi Cal

| Goklu-Fonksiyonu Etkinleg

Adres [su:voo
islem | Anlik Bit
Sarekilik

| Scriptlar Gergekle

OK Cancel

Gorsel 53

[ Giris Adresi ] ayarlari Cihaz, Sistem ve Etiket olmak lizere iig gesittir.
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@ Giris Adresi ? X

® Cihaz () Sistem () Etiket Kitaphane

Adres |00 |
B8 (o8] 7 880 s
il [ B ” 51[4 “ 5 “ 6 Hgack]
A (ot laafiadladlon

-

Gorsel 54
Tablo 20
Nesne Agiklama
[ Cihaz] HMI/PLC cihazlarinin iginde register adresleri bulunur.

Baglantiyi sectikten sonra, adres tasarimcinin secmesi
icin register paternini oynatir. Yasal adresler yesil olarak
gosterilir; yasal olmayan adresler kirmizi olarak
gosterilir.

Nesne Aciklama

[ cihaz] Registerin bulundugu
adres.

[Tip] Registerin Cihaz Tipii.

[ Adresi) Register adresi.

[ Index Register ] indeks register ayarlari.
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@ Giris Adresi ? X
(%) Cihaz () Sistem () Etiket Katiphan
Cihaz  |InternalMemory  ~
Tip |V |~ |
Adres |00 |

(] indeks Register [0 |
YN ERER
e
e e 25 ] s

-

[ sistem]

HMI'in icinde 6zel register adresleri vardir. Adres tipi
register fonksiyonu bilgilerini ve ilgili register adreslerini
gosterir.

[ Etiket ] Sistemin varsayilan register
etiketi.

[ Adres) ilgili registerin adres
etiketi.

[Tanim) Sistem etiketini agiklar.

@ Giris Adresi ? X

() Cihaz () Sistem [ | Etiket KﬁtﬁphaneL

Tanim  Reboot HMI Device

! oK J

[ Etiket ]

Kullanici Etiket Kiitiphanesinden etiket kullandirir.
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Kullanici Index Adresi

88

&) Giris Adresi ? pd

() Cihaz ( ) Sistem (e Etiket Kitaphane

Etiket | =

Etiket Ayan

OK

Giris register bir giris adres registeridir. Kullanici
ekrandaki program calisirken HMI'daki ¢evrimigi
nesnelerin yazma ve okuma adreslerini degistirebilir. Bu
yazilim toplamda 128 indis registeri saglar. Bunlardan

64’0 16bit geri kalan 64’0 32bittir.

Ornekte gosterildigi gibi, eger adres SI0 ise indis
registeri 10’dur. Bu da PLC’'deki adresi R2010

yapar.

& Giris Adresi ? b

'¢) Cihaz | | Sistem | | Etiket Kitaphane|

Cihaz l Internal Memory bl B |
Tip v -
Adres | 0.2 |

" | indeks Register |0 |
A D 7 8 9 Cir
B E 4 5 6 | Back
C F 1 2 3
0 Ent




@ Girig Adresi ? X

) Cihaz Sistem Etiket Kuttiphane

Cihaz | Internal Memory :
Tip v N - f
Adres 0.2 l

| Indeks Register ‘
A D 7 8 1] Cir
B E 4 5 6 | Back

0 Ent

Gorsel 55

3. Nesneler

FvDesigner kullanicilara ¢ok sayida kullanisli objeler sunar; bitiin kullanilabilen
nesneler asagida anlatiimistir.

Objeleri galisma alanina koymak igin iki yol vardir:

1. Tasarim penceresindeki objeye tiklayip sonra ¢alisma alanina tiklamak.
2. Arac¢ cubugundan objeyi siirtikleyip calisma alanina birakmak.

Eklenen her objenin kendine 6zgii bir ID’si vardir. Objelerin 6zelliklerini
degistirmek igin iki yol vardir:

1. Objeye cift tiklamak.
2. Objeye sag tiklayip o6zellikleri segmek.

Monitor adresi birden fazla objeye ayarlanabilir. Bu nesnenin veri ka¥naé| cihazin
( HMI, PLC) register adresi demektir. Detayl bilgi icin [ Hafiza Adresi] bdlimiine

bakiniz.

Nesnelerin tim ozellikleri sekilde goziktigl gibi ara¢ kutusu kismindan ayarlanabilir.
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= Dolguyu Bicimlendir

Renk Hizl
Temalan- Bigim

Tema

Gorsel 56

FvDesigner tarafindan verilen tiim obje listesi asagida verilmistir:

Tablo 21
[ciz] Temel Cizim Elemanlari
® [Nokta] Nokta cizer.
N [ Cizgi] Cizgi cizer.
é [ Cokgizgi Coklu cizgi cizer.
[ [ Dikdértgen] Dértgen cizer.
O [ Cokgen] Besgen cizer.
O [Elips] Elips cizer.
¢~ [Yay] Yay gizer.
< [Dilim]) Dilim gizer.
E8 [Tablo] Tablo cizer.
T [Metin] Metin blogu cizer.
Cd [Resim] Resim blogu cizer.
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[ Lamba/Anahtar]) Temel Lamba ve Anahtarlar

Fonksiyon Aciklama

® [Lamba) Adreslerdeki degisimine
gore lamba yanar soner.

£ [ Bit Anahtar] Kullanicilar butona
basarak bit  degeri

degistirebilir.

B [ kelime Anahtar] | Kullanicilar butona

basarak kelime

degeri degistirebilir.

E) [ Ekran Degisimi]  Kullanicilar butona
basarak ekran
degisitirebilir.

&= [ Fonksiyon Kullanicilar butona basarak
ozel bir fonksiyon

Anahtar ] gerceklestirebilir.
[ Numeric/Metin ] Numerik/Metin Gostergeleri
Fonksiyon Agiklama
[ Numeric Adrese girilmis degeri
gosterir.
Girdi/Oynat )
B [ metin Adrese girilmis metini
- gosterir.
Girdi/Oynat ]
[Oynat] Tarih/Zaman Sayfa Gostergeleri
Fonksiyon Aciklama
Kl Tarih/Zaman Zaman ve tarihi gosterir.
Oynat]
=3 [ Pencere Ekranu Projede bulunan
] pencereleri
Oynat gosterir.
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[ Grafigi Grafikler
Fonksiyon Agiklama
[ Metre ) Verileri temsil etmek icin
bir isaretci kullanir.
"5 [ LineerMetre ) Verileri temsil etmek igin
bir bar kullanir.
B [ Veri Blok Grafigi] Verilerden bir ¢an grafigi ¢ikarir
88 [Veri Blok XY Verileri kullanarak XY
eksenlerine bir grafik cizer.
Scatter ]
[ Diger Anahtarlar] Digeranahtarlar
Fonksiyon Aciklama
€ [ Adim Anahtarlar]  Adrese bardaki karsilik
gelen degeri yazar.
% [ Kayma Anahtari] Adrese bardaki karsilik
gelen degeri yazar.
[ selector Listesi ] Kullanicinin anahtarini bir
Liste olarak acar.
[ Tustakimi ] Tustakimlan
Fonksiyon Aciklama
= [ Girdi Oynat] Tus takimi ekranda anlik

girilen degeri ya da metni
goriuntilemek icin kullanilir .
8 [Key] Tus takimi ekranda degerleri
veya metin girilmesi igin
gerekli islevleri saglamak igin
kullanihr.

[ Show Limit Min ve Max girilebilecek
degerleri gosterir.
Deger ]

[ canlandiriimis
Grafik ]

Hareketli Grafik

Fonksiyon Aciklama

Y[ canlandinlmis Dinamik olarak degisen
degerlerde kullanilr.
Grafik ]
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o]

v\I
ERotasyon

Gostergesi )

Donebilen gosterge ile
donme hizinda adres

degistirmede kullanilir

[ Veri Logu] Veri Logu nesneleri.
Fonksiyon Agiklama
& [ Egilim Gunligii ] [ Veri Logu ] ’ndan elde
edilen es zamanli bilgileri
gizer.
ERY Dagilimi [ Veri Logu ] ’ndan elde
Giinltgii ] edilen es zamanli bilgileri XY
dizlemine gizer.
5 [ Bilgi [ Veri Logu ] ‘ndan elde
L edilen eg zamanh bilgileri
Tablosu Giinliigii ] tablolar
[Alarm) Alarm Objeleri
Fonksiyon Aciklama
& [ Alarm Oynat) i . 1
Alarmla ilgili mesaj ve seviyeyi
iceren durumlari géstermek
icin tablo kullanin.
¥ [ Alarm Kaydirma  Alarmla ilgili mesaj ve
Metni ] seviyeyi iceren durumlari
gostermek icinkullanilan
tablonun metin kayma
durumunu ayarlayin.
[ Recete ] Regete nesneleri.
Fonksiyon Agiklama
£ [Recete Segici] Renk se¢mek icin kullanin.
%A [Recete Tablosu]  Rengidizenleyin
veya goruntleyin.
[islem Logu] islem Logu nesneleri.

Fonksiyon Aciklama

[islem Gosterici )

islem logu goster.
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3.1 Nesne Cizimine Giris

Tablo 22
Nesne Agiklama

[ Nokta) Nokta cizer.
[ Cizgi] Cizgi cizer.
[ Cokgizgi ) Coklu ¢izgi gizer.
[ Dikdortgen] Dikdoértgen cizer.
[ Cokgen] Cokgen cizer.
[ Elips] Elips gizer.
[Yay] Yay cizer.
[ Dilim] Dilim gizer.
[Tablo] Tablo Ekle.
[ Metin ) Metin ekle.
[Resim] Resim Ekle.

Yukarida agiklanan ¢izim objeleri asagidaki sekilde gosterildigi gibi yazilim araylzi tzerinde serit

calisma alaninin sag tarafindaki ara¢ kutusunda bulunabilir.
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Text
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Gorsel 58




Mekanizma:
1. Asagidaki sekilde gosterildigi gibi, yazilim arayltzindeki
serit calisma alanindan ayarlayin.

ipucu: Seritte sadece bazi genel ayarlar vardir. Biitiin nesneler igin ayrintil ayarlarin
baska bir metodla ayarlanmasi gerekir Nesnenin Uzerine sag tik ya da sol gift-tiklayin.

| " 25 Dolguyu Bicimlendir
Y
Renk Hizh

Temalan  Bigim

Gorsel 59
Nesnenin 6zellik sayfasi ve performans ayarlarini gériintilemek igin nesnenin tizerine

sag tik ya da sol cift-tiklayip [Ayarlari] seginiz.

Kes Ctrl+X

Kopyala Ctrl+C

Coklu-Kopyalama

X sil Del

Tamana Seg

One getir

1 lleri Tagi
Arkaya Gonder
Arkaya Tag

Secimi sakla

Kilit Secimi

Ozellikler

Gorsel 60

3.2 Cizim Objelerinin Ozellik Ayarlari icin iletisim Kutusu
3.2.1 [Nokta]

Ayar sayfasi asagidaki resimde gosterilmistir.
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& Nokta Ozellikleri Ciz ? X

~ Onizleme - Nokta
T [@Ke |
Renk T v
- L1
Boyut U pi 2
I OK \ l Cancel
Gorsel 61
Tablo 23
[ Gnizleme ) Onizleme.
[ Nokta] [Tip]

Nokta tipini ayarlayin.

[Renk]

Nokta rengini ayarlayin.

[ Boyut]

Nokta boyutunu ayarlayin.

[Goz kirpma]l

Noktanin yanip sdnme hizini ayarlayin; dort gesit yanip sbnme
hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

3.2.2 [ Cizgi]

Avyar sayfasi asagidaki resimde gosterilmistir.
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@ Cizgi Ozellikleri Giz ? X

~Onizleme——  Cizgi
Renk / Genislik li]
Tip —m ' v]
[ ok

Baslangig Tipi l <+ Ok 1 v
Bitis Tipi [0k -]

Gozkipma | Yok |~
0K | [ Caneel |
Gorsel 62
Tablo 24
Ozellik Tanim
Objenin goriinlisiini 6nizle.
[ Cizgi] [ Renk/Genislik ]

Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ok]

Cizgi ucunda ok olup olmayacagini ayarlayin

[ Baslangig Tipi)

Cizgi basindaki ok tirlnu ayarlayin.
[ Bitis Tipi)

Cizgi bitisindeki ok tirlnl ayarlayin.
[ G6z kirpma)

Cizginin yanip sdnme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sbnme
hizi mevcuttur: Hig, Hizh, Orta ve Yavas.

ipucu:
1. Kullanici "Shift" tusuna basarak kolayca 45 derecelik (dikey ve yatay gizgiler
dahil) bir cizgi cizebilir.
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2. Genellikle (herhangi bir tus takimi basmadan), a¢i 5 derecenin katlari
olarak degistirilebilir.

3.2.3 [ Cokgizgi]

Ayar sayfasi asagidaki resimde gosterilmistir.

@ Cokcizgi Ozelliklerini Giz ? X
—Onizleme ~Gizgi
Renk / Genislik (D v
= [

[ ok
Baglangig Tipi 4+ 0Ok1 e

T Bitis Tipi 0k 1 ¥

Gozkipma Yok H
.ok || cancel |
Gorsel 63
Tablo 25
Ozellik ‘ Tanim
[ Onizleme ) Objenin gorinisiini onizle.

[ Gizgi] [ Renk/Genislik ]
Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ok]

Cizgi ucunda ok olup olmayacagini ayarlayin.

[ Baslangig Tipi]
Cizgi basindaki ok tlrlina ayarlayin.
[ Bitis Tipi ]

Cizgi bitisindeki ok tirina ayarlayin.
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[ Goz kirpma)
Cizginin yanip sdnme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sbnme
hizi mevcuttur: Hig, Hizl, Orta ve Yavas.

Kullanicilar [ Cokcizgi] ye karsilik gelen noktalari rastgele diizenleyebilir, hatta

ekleyip silebilir.

1. Bir noktanin bagh konumunu degistirmek igin
Kullanici bir objeye cift tikladigl zaman objenin noktalari igin
kaydirma bloklari ortaya cikacaktir; asagidaki resimde gorildigi gibi
bu durumda noktalarin pozisyonunu degistirebilirsiniz.

) L

O\ -

— — —

Gorsel 64
Kullanici bir objeye cift tikladigl zaman objenin noktalari icin kaydirma
bloklari ortaya ¢ikacaktir; fareyi cizgi Gizerinde herhangi bir noktaya
tasidigniz durumda kursoér bu simgeye donisecektir. Bu durumda soltusa
basip bekleyin ve fareyi nokta eklemek istediginiz herhangi bir noktaya

—> —>
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Gorsel 65

2. Noktayi silme

Kullanici bir objeye cift tikladigi zaman objenin noktalari icin kaydirma
bloklari ortaya ¢ikacaktir; fareyi cizgi tizerinde herhangi bir bloga tasidiginiz
durumda kursor busimgeye donisecektir. Bu durumda noktayi silme
secenegini gormek icin sol tusa basip bekleyin.

NG ~l

\ - T\ Remove Point I-

Gorsel 66



3.2.4 [ Dikdortgen]

Ayar sayfasi asagidaki resimde gosterilmistir.

@ Dikdortgen Ozelliklerini Giz ?

~Onizleme

- [V Gizgi
Renk / Genigl (D v
Tip

Mathk

Goz kirpma

—Koge Tipi

Tip

Kose Boyutu()
Kose Boyutu()

- ¥l Doldur

Renk
Mathik

MENormal -
0

Goz kirpma

ozellik

[ Gnizleme]

Gorsel 67

Tablo 26

tanim

Objenin goriintsini onizle.

[ Cizgi]

[ Renk/Genislik ]
Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ Matlik]

Cizgi saydamhigini ayarlayin.

[ Go6z kirpma]

Cizginin yanip sonme hizini ayarlayin; dort cesit yanip sonme
hizi Mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

[ Doldur]

[Renk]
Dolgulanacak rengi veya materyal tipini ayarlayin.

[ Mathk ]

Dolgunun saydamligini ayarlayin.
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[ Goz kirpma]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip
sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

[ Kose Tipi) [Tip]
Kdse tipini ayarla. Ug gesit kdse tipi mevcuttur: Normal Destek,
Yuvarlak, Kesilmis.

[ Kose Boyut ]
Kdsenin yatay boyunu ayarla.

[ Kose Boyut ]
Kodsenin dikey boyunu ayarla.

3.2.5 [ Cokgen]
[ Cokgen] ile [ Cokcizgi] aynidir. Kullanici rastgele bir nokta ekleyip, silebilir ya da
bir noktanin pozisyonunu degistirebilir. Calisma bicimi de aynidir.
[ Cokgizgi] .
Avyar sayfasi asagidaki resimde gosterilmistir:

@ Cokgen Ozellikleri Ciz ? X

—Onizleme - ¥ Cizgi
Renk / Genis| NN v
Tip

Mathk

Goz kirpma | Yok i

- |¥| Doldur
Renk
Mathk

Gozkirpma | Yok B

Gorsel 68

Tablo 27

[ Onizleme] Objenin goriintstini onizle.

[ Cizgi] [ Renk/Genislik ]
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[ Doldur]

3.2.6 [ Elips]

Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ Mathk ]

Cizgi saydamligini ayarlayin.

[ G6z kirpma]
Cizginin yanip sdnme hizini ayarlayin; dort gesit yanip sbnme
hizi mevcuttur: Hig, Hizlh, Orta ve Yavas.

[Renk]
Dolgulanacak rengi veya materyal tipini ayarlayin.

[ Mathk])

Dolgunun saydamligini ayarlayin.

[ Goz kirpma]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip
sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

Ayar sayfasi asagidaki gibidir.
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& Elips Ozellikleri Giz ? X
~ Onizleme - ¥l Cizgi
Renk / Genisl (D v

Tip |—Kat|
Mathk —6. L\ [100% .
AR !

Goz kirpma IYok Y

- ¥ Doldur

Renk
Mathk

Gorsel 69

Tablo 28

Ozellik Aciklama

[ Gnizleme]) Onizleme.

[ Cizgi] [ Renk/Genislik ]
Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ Matlik]

Cizginin saydamhginiayarlayin.

[Go6z kirpma]
Cizgininyanip sdnme hiziniayarlayin; dort cesit yanip sonme hizimevcuttur:
Hic, Hizli, Ortave Yavas.

[ Doldur] [Renk]
Dolgulanacak rengi veya materyal tipini ayarlayin.

[ Matlik]

Dolgunun saydamligini ayarlayin.

[ Goz kirpma]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dért cesit yanip
sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.
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3.2.7 [vay]

Ayar sayfasi asagidaki gibidir.

@ Vay Ozelliklerini Giz ? X
—Onizleme —Gizgi
Renk / Geniglik {:-—v|
——— Tip |—Kati &
Gozkipma | Yok -]
—Yay Acist
Baglangic Agis
Bitig Actsi 135 =l
. OK || Cancel |

Gorsel 70

[ Onizleme ) Onizleme.
[ Gizgi] [ Renk/Genislik ]
Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.
[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.
[Go6z kirpma]
Cizginin yanip sonme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sbnme
hizi Mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas. .
[ Yay Agici] [ Baslangic Acici ]
Yay'in baslayacagi aclyi ayarlayin.
[ Bitis Acici ]
Yay'in bitecegi agiy1 ayarlayin.
Kutlanicitar TYay 1 “4nagisini direkt olarak degistirebitir:

Kullanici objeye tikladigi durumda siiriikleme bloklari nesnenin iki tarafinda
gorunecektir. Bu durumda kullanici yayin agisinini degistirebilir.
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3.2.8 [ Dilim]

Ayar sayfasi asagidaki gibidir.
& Dilim Ozelliklerini Ciz ? X

—6nizleme - ¥ Cizgi
Renk / Genisl (D v

' e [k ]

Mathk
Goz kirpma r’ﬁf: 2 l
~Dilim Agist - [V Doldur
Baslangic Acisi |45 Renk
Bitis Acisi |
Tablo 30
Ozellik ‘ Aciklama
[ Gnizleme) Onizleme.
[ Cizgi] [ Renk/Genislik ]

Cizgi rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]
Cizgi tipini ayarlayin.

[ Matlik]

Cizginin saydamhgini ayarlayin.

[Goz kirpma]

Cizginin yanip sonme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sonme
hizi mevcuttur: Hig, Hizh, Orta ve Yavas.

[ Doldur] [Renk]
Dolgulanacak rengi veya materyal tipini ayarlayin.

[ Mathk ]

Dolgunun saydamligini ayarlayin.
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[ Goz kirpma]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sonme
hizi mevcuttur: Hig, Hizl, Orta ve Yavas.

[ Dilim Agici] [ Baslangic Acici ]
Dilimin baslayacagi agiyi ayarlayin.

[ Bitis Acici ]

Dilimin bitecegi acgiyi ayarlayin.

Kullanicilar [Dilim] ‘in agisini direkt olarak degistirebilir:

Kullanici objeye tikladigi durumda stiriikleme bloklari nesnenin iki tarafinda
gorinecektir. Bu durumda kullanici dilimin agisini degistirebilir.

3.2.9 [Tablo]
Avyar sayfasi asagidaki gibidir.

& Tablo Ozelliklerini Ciz ? X
—Onizleme | V] Sinir
Renk / Genisl (D »
Tip | Sirt =]
Goz kirpma ]Yok >
[~ Tablo lzgarasi - V| Doldur
Sira 3 3| || OynatmaRer Y
Situn (4 = Gozkipma | Yok ¥
[V] Esit lzgara Boyu Matlik — { .j
[v] Esit lzgara Genisligi
L |
- [¥| Gizli Yatay Gizgi - ¥| Gizli Dikey Gizgi -
Renk LN Renk LM
Tip | —Kati - || Tip |— Kats -
Goz kirpma [Vok ¥ Goz kirpma |Vok 2
L
OK Cancel

Gorsel 72
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Ozellik Agiklama

[ Onizleme ) Onizleme.

[sinir] [ Renk/Genislik ]
Sinir rengini ve kalinligini ayarlayin.

[Tip]

Sinir Tipiini ayarlayin.

[Goz kirpma]
Cizginin yanip sdnme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sbnme
hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas. .

[Tablo [sira)
lzgarasi ] Tablo igin satir sayisini ayarlayin.
[sutun]

Tablo icin kolon sayisini ayarlayin.

[ Esit 1zgara boyutu ]

Izgara mesafelerini esitleyin.

[ Esit 1zgara genisligi ]

Izgara kalinhgini esitleyin.

Not: [Esit 1zgara boyutu] ve [Esit 1zgara genisligi] kapali

oldugu durumda kullanicilar sinirlar tutup kaydirabilir ya da sinir
kalinliklarini degistirebilir.

[ Doldur] [Renk]
Dolgulanacak rengi veya materyal tipini ayarlayin.

[Goz kirpma]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dort gesit yanip
sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

[ Matlik]
Dolgunun saydamligini ayarlayin.
[ Gizli Yatay Yatay i1zgara gizgilerinin gortnurliguni kontrol edin.
Cizgi] [Renk]

Izgara gizgilerinin rengini ayarla.

[Tip]

Izgara gizgilerinin tipini ayarla.
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[ Goz kirpma ]

Dolgunun yanip sénme hizini ayarlayin; dért gesit yanip sonme hizi
mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.
[ Gizli Dikey Dikey 1zgara gigilerinin gorinlrlGgini kontrol edin.

CIZgI ] [ Renk ]
Izgara gizgilerinin rengini ayarla.

[Tip]

Izgara gizgilerinin tipini ayarla.

[ Goz kirpma ]

Dolgunun yanip sonme hizini ayarlayin; doért ¢esit yanip sdnme hizi
mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

3.210 [metin]
Ayar sayfasi asagidaki gibidir.
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@ Metin Ozelliklerini Giz ?

Renk/Geniglik — [(__ v/
Gz kirpma
[ ] Arkaplani Gaster
i Text Goz kirpma
e Matlik 100% -
0% —  100%
[T -
Gorsel 73
Tablo 32
Ozellik Aciklama
[ Onizleme] Onizleme.
[icerik] [ Eksen]
Metnin yonini ayarla.
[ Kelime Araligi ]
Kelimeler arasindaki boslugu ayarla.
[Kenar]
Metnin kenar boslugunu ayarlayin.
[ Hiza)
Metnin hizasini ayarla.
[ Metin]
Metnin gortinimiintayarla.
[ Metin] [Font]
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[Oynat]

109

Metnin fontunu ayarla.

[ Format]

Metnin formatini ayarla.

[Renk]

Metnin rengini ayarla.

[ Boyut]

Metnin boyutunu ayarla.

[ G6z kirpma]

Metnin yanip sobnme ayarlarina goz atar.

iki béliime ayrilmistir: Gst ve alt. Sinirlar ve arkaplan ayri ayri
ayarlanabilir.

Sinir:

[Sinir Goster]
Sinirin géziikmesi igin segilir. Segildigi durumda, sinirin renk,
genislik ve yanip sonme fonksiyonu asagidan secilebilir.

[ Renk/Genislik ]

Gosterilen sinirin renk ve kalinligini ayarlar.

[ Goz kirpma]

Gosterilen sinirin yanip sénme fonksiyonunu ayarlar.

Arkaplan:

[ Arkaplani Goster ]
Arkaplanin goziukmesi igin segilir. Segildigi durumda, arkaplanin
renk, genislik ve yanip sonme fonksiyonu asagidan segilebilir.

[Renk]

Gosterilen arkaplanin renk ve kalinligini ayarlar.

[ Goz kirpma]
Arkaplaninin yanip sénme fonksiyonunu ayarlar.

[ Mathk ]



Objenin arkaplan saydamligini ayarla. Ne kadar bliyulk bir
deger olursa arkaplan o kadar az gecirgen olur.

3.2.11 [Resim])
Ayar sayfasi asagidaki gibidir.

& Resim Ozellikleri Giz ? X

Yonun [

-1 Siir
Renk / Genisl

Goz kirpma | Yok Qi

- L_| Remove Background

Transparent Color Auto Manual

| Reset- | |0k || Cancet. |

Gorsel 74

Tablo 33

Ozellik ‘ Acgiklama

[ Gnizleme ) Onizleme.

[ Ayarlar] [ Kaynak]
Resmin kaynak konumunu gosterir.

[ Cevir)
Resmi agisal olarak donddrdr.

[ Boyut]
Resme yakinlastiracagin alani seger. [ Gercek Boyut ] segiliyse
orjinal boyutunda sabit kalir.

110



[ sabit Oran] secildiginde, resim orjinal boyutuna gére
yakinlastirilabilir. Ayrica resim isteginiz yere tasinabilir.

[Goz kirpma]

Resmin yanip sonme hizini ayarlayin; dort gesit yanip sonme
hizi mevcuttur: Hig, Hizh, Orta ve Yavas.

[ Parlakhik ] Objenin parlakhgini ayarla. Ne kadar biylk bir deger olursa
resim o kadar parlak olur.

[ Matlik ) Resmin saydamhgini ayarla. Ne kadar biylk bir deger olursa
resim o kadar az gegirgen olur.

[sinir]) Resmin sinirlarini ayarla. Sinirin gériinim &zellikleri

secildiginde burdan bir kez ayarlanabilir.
[ Renk/Genislik ]
Gosterilen sinirin renk ve kalinligini ayarlar.
[ Goz kirpma]
Sinirin yanip sénme hizini ayarlayin; dort cesit yanip sénme
hizi mevcuttur: Hig, Hizh, Orta ve Yavas.

3.3 Temel Nesne Ozellik Ayarlari
3.3.1 [Lamba]

Adresin numerik degerinin degisimini gézlemlemek istediginiz zaman,

[ Lamba ] objesi registerdaki her numerik degerin degisikliklerini registerin su anki
numerik degerleri daha sezgisel olarak anlamak amaciyla spesifik ikonlara(parlak ya
da los lamba gibi) donistirtp haritalamak icin kullanilabilir.

3.3.1.1 [Ayarlar]

Avyar sayfasi asagidaki gibidir.
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@ Lamba Ozellikleri

Isim

Ozellik

[ OGnizleme])

—— —

Gorsel 75

Tablo 34
Aciklama

Onizleme.

[ Adresi)

(Tip]
Gorintiilenen Dres lambanin bit ya da
kelime oldugunu belirtin. Varsayilan ayar

bittir.
[ Adres]
Monitor icin lambanin adresini ayarla.
[ Veri Tipi]
Lambanin Veri Tipini belirleyin. Bu ayar Veri Tipi
kelime oldugu zaman ortaya ¢ikacaktir.

[Durum])

[ Durum Sayisi ]

Lambalarin sinifini ayarlayin. Lamba tipi bit oldugu

zaman lamba sinifi 2’ye sabitlenir. Eger kelime ise 2 ile
256 arasi olabilir.

3.3.1.2 [Oynat]

Ayar sayfasi asagidaki gibidir.
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& Lamba Ozellikleri ? X

Isim

Erjrlfayan“vazi
Format 9]
Renk [\
| Copy Attributes to All States |
Igerik
Copy Content to Al States ] [ Biitan Durumlan Kopyala 3
ok || Cancel |
Gorsel 76
Tablo 35
Ozellik ‘ Aciklama
[ Durum] Diizenlenecek durumu seginiz.
[ Metin] [Font]
Ayarlanan mevcut sinifin icinde yazan metnin fontunu ayarlar.
[ Boyut ]

Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin
boyutunu ayarlar.
[ Pozisyon ]
Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin
pozisyonunu ayarlar.
[ Goz kirpma)
Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin yanip sénme
hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sénme hizi mevcuttur: Hig,
Hizh, Orta ve Yavas.

[ Kayan Yazi )

Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin Kayan
Yazi fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4 kaydirma
hizi mevcuttur.
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[ Format]

Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin formatini
ayarlar. Kahn, italik ve alti gizgili segceneklerini igerir.

[Renk]

Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin rengini ayarlar.

[icerik]
Ayarlanan mevcut sinifin icinde yazan metni ayarlar. Direkt
olarak girilebilir ya da [ Metin Kiitiiphanesi ] alinabilir.

[ Biitiin Durumlari Kopyala ]
Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin tim ayarlarini
batln siniflara uygular.

[ Arkaplan] [ Resim Kullan]
Ayarlanan mevcut sinifin icinde yazan metnin arkaplaninda
resim kullanilip kullanilmayacagini se¢. Bu segenek

secildiginde [ Resim Secici] ortaya cikip kullanicidan resim

secmesini isteyecektir ya da [ Resim Kiitiiphanesi] bir

dosya alabilir.

[ Renk]

Ayarlanan mevcut sinifin icinde yazan metnin arkaplan rengini
ayarlar. Buayar [ Resim Kullan] segili olmadigi durumda
gozikecektir.

[ G6z kirpma]
Ayarlanan mevcut sinifin igcinde yazan metnin yanip sénme
hizini ayarlayin. Dort gesit yanip sénme hizi mevcuttur: hig,
hizl, orta ve yavas.

[ Buitiin Durumlari Kopyala ]

Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin arkaplaninin
tdm ayarlarini bitin siniflara uygular.

3.3.1.3 [islem]
[Llambal [lslem] sayfasiasagidaki resimde gésterilmistir. Biitiin

seceneklerin anlamlari asagida verilmistir.
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@ Lamba Ozellikleri ? X

isim stoooo | _
Youm [ |

Onizleme

ok || Cancel

Gorsel 77

Tablo 36

Ozellik Acgiklama

[ Gorsel Kontrol ] Nesnenin gérsel kontroli bu bitten veya kullanici
seviyesinden kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ]
Spesifik bir Bitin gorinebilirligini ayarla.

[ Adres])

Kontrol bitinin adresinin goruntilenebilirligini ayarla.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol bitinin 0 ya da 1 olmasi durumunda
objenin gosterilmesini ayarla.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Gorunebilirligin sisteme giris yapan kullanicinin
seviyesine gore degistirilebillmesini ayarla.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi goriintilemek icin gereken en disuk
kullanici seviyesini belirle.
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3.3.2Switch
Anahtar basilarak su islemler gergeklestirebilir: [ Bit Anahtari] , [Kelime Anahtari ],

[ Ekran Degisimi] ve [Fonksiyon Anahtari] .

3.3.2.1 [Bit Anahtar]

) Bit Anahtar Ozellikleri ? *®

Ayar sayfasi asagidaki gibidir.
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Tablo 37

Ozellik Aciklama

[ Gnizleme] Onizleme.

[ serbest Birakirken Digme birakildigi durumda yapilacak islemi
tanimlayiniz. Digme basili degilse eylem
hemen gercgeklesecektir.

Gergeklestir )

[ Basarken Sesi Cal ] Digmeye basildiginda ses ¢calma durumunu
ayarlayin; aktif oldugun a [ Ses

Secici ]sagda belirecektir. [ Ses Secici] ’nin
sagindaki digme calinacak sesi secer.

Solundaki digme ise sesi ¢alar.
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[ Coklu Fonksiyon Etkinles ]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi ]

[ Adres]

[islem]
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Digmenin ¢oklu fonksiyon durumunu
ayarlayin. Aktif edildiginde [ Coklu-
Fonksiyon Listesi ] solda gdziikecektir.

Bu Liste [Coklu Fonksiyon

Etkinles] secildigindegoriinecektir. [Coklu-
Fonksiyon Listesi] tusa basildiginda
gerceklestirilecek fonksiyonlarin listesini
goruntilemekigin kullanilir. Eylemlerin
maksimum 16 tanesi kurulabilir ve sistem
tusa basildiginda kurulan eylemleri sirayla
gergeklestirir.

[Ekle]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi]l 'ne tuslarin
numarasini ekler. Eklenecek tusun turu
belirlenebilir.

[sil]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi] 'nden secilmis
tusu siler.

[Yukari]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi] 'nde secilmis olan
butonun sirasi yukariya indirilir.

[Asagi]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi] 'nde segilmis olan

butonun sirasi asagiya indirilir.

Not:

» Objenin sirasi ilk basta belirlenmistir,daha

sonra yeri asagiya veya yukariyaalinamaz.

> Bir objenin [ Coklu-Fonksiyon Listesi ]

sadece bir [ Ekran Degisimi] veya
[ Fonksiyon Anahtari ] igerebilir, sirada

en sonda olur.

Bit Anahtar'in operasyon adresini belirler.

Bit Anahtar'in operasyonunu belirler.



[ siireklilik ]

[ Metinler Gergekle ]

[ Set Biti]
[ Reset Biti]

[ Anlik Bit ]

[ Bit Tersleme )

[ Karsilastirma]

[ Periyodik Anahtar ]
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Bit Anahtar’a basildiginda gerceklesen
eylemin siresini belirler. Bu segenek
secildikten sonra siire sagdan belirlenebilir.

Ornek olarak, eylem [ Set Bit ] olarak segilirse

ve slre 1 sn olarak sefilirse, Bit Anahtar'a
basildiginda [ Adres] 1 olurve 1 saniye

sonra otomatik olarak 0'a doner.

Bit Anahtar’a basildiginda gerceklesecek
senaryoyu ayarla. Senaryonun ID’si eger
secenek secili ise sag taraftan ayarlanabilir.

Eger [islem] [Anlik Bit] olarak secildiyse [ Bit
Invert ] veya [ Periodic Switch],
olarak iki senaryo bulunur.

[ Adres] 1 yada 0 olabilir.

Bit Anahtar’a basildiginda [Adres] 1 olur.

Bit Anahtar’a basildiginda [ Adres] 0 olur.

Bit Anahtar’a basildiginda [ Adres] 1 olur ve
Bit Anahtar birakildiginda [ Adres] 0 olur.

[ Adres] varolan durumu bu secenegin var
olan durumuna gore 1'den 0'a ya da O'dan 1'e

degisir.
[ Veri Tipi] tarafindan
okunan [ ReferansAdresi] sayisal degeri

[ Durum ] 'usaglyorsa ve [ Sabit] Bit
Anahtar'a basildiginda kuruluyorsa [ Adres] 1 olur.

Bit Anahtar’a basildiginda [ Adres] durumu

[ Adres] icin belirlenen [Zaman Araligi]
ve [Zamanlarin Sayisi] 'e gore periyodik
olarak degisir.



3.3.2.2 [Kelime anahtari]
Ayar sayfasi asagidaki gibidir.

. Kelime Anahtan Ozellikleri

Isim WB0000
voum [
Onizleme

Gorsel 79

Tablo 38
Ozellik

[ Gnizleme]

ok || Ccancel

Agiklama

Objenin 6ngodsterimini yapar.

[ Serberst Birakirken Gergekle ]

Kelime Anahtar'in eylemi tus birakilirken
gerceklestirmesi igin segilir. Eger bu segenek
secilmezse eylem Kelime Anahtari'e basildigi
gibi gergeklestirilir.

[ Basarken Sesi Cal ]

Tusa basildiginda ses ¢ikmasi icin secilir.

[ Ses Secici ] etkinlestirildiginde sagda
gorunir. [SesSecici] 'nin
sagindaki butona ses se¢nek icin basilir ve
secilen miizigi calmak igin [ Ses Secici] 'nin

solundaki butona basilir.

[ Coklu-Fonksiyonu Etkinlestir ]

Goklu-Fonksiyonel Butonu aktiflestirmek

icin secilir.
2P Tistesi ] solda gorindr.

E R Yo
AV

[ Coklu-Fonksiyon
AnahtarListesi ]

[ Enable Coklu-Fonksiyon ] segildiginde bu

liste gorunir. [ Coklu-Fonksiyon




[ Adresi]
[ Veri Tipi]
[Oynat]

[ Veri Yaz]
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Listesi ] tusa basildiginda gerceklestirilecek
fonksiyonlarin listesini gosterir.

Maksimum 16 eylem hazirlanabilir ve tusa
basildiginda sistem bu eylemleri sirayla
gerceklestirir.

[ Ekle]

Anahtar sayisini [ Coklu-Fonksiyon

Listesi ] “ne ekleyin. Eklenecek
anahtarin tipi segilebilir.

[sil]
[ Coklu-Fonksiyon Listesi ] 'nde var olan bir
buton silinebilir.

[ Yukari]
[ Coklu-FonksiyonListesi] ‘nde

secilmis olan anahtarin sirasini yukari
kaydirir.

[Asagi]

[ Coklu-Fonksiyon Listesi ] ‘nde
secilmis olan anahtarin sirasini asagi
kaydirir.

» Objenin sirasi ilk basta belirlenmistir, daha sonra
asagl veya yukariya degistirilemez.

> Bir objenin [ Coklu-Fonksiyon Listesi] sadece
[ Ekran Degisimi] veya [Fonksiyon
Anahtari ] icerebilir ve sirasi en sonda

olmahdir.

Kelime Anahtari'nin operasyon adresini

Kelime Anahtari’nin Veri Tipini belirler.

Kelime Anahtari'nin eylemini belirler. Ayar
nesneleri asagida gozikecektir.

L Adres ] numerik degeri [VeriTipil ne
gore Kelime Anahtari’na basildiginda [ Sabit ]

olabilir.



[ Veri Ekle] [Adres] [VeriTipi] ne gére her Kelime
Anahtari’na basildiginda mevcut sayisal degere
[ Sabit ] ’I ekleyecektir. Eklenecek
maximum deger [ Max] ile belirlenir.

[ Devamli Ekle ]

Eger bu secenek seciliyse Kelime Anahtari'na
surekli basildiginda ya da birakilmadiginda

Kelime Anahtari strekli [ Veri

Ekle ] durumunu tekrarlayacaktir.

[ Dongiisel Ekle ]

Kelime Anahtari’'na basildiginda

sayisal deger [ Max] dan buyiik ya da
esitse deger [ Min] ‘e esitlenecektir.

[Vveri Cikartma ] [Adres] [VeriTipi] ne gore her Kelime

Anahtari’'na basildiginda mevcut sayisal
degerden [Sabit] I gikaracaktir. Cikartilacak

minimum deger [ Min] ile belirlenir.

[ Devamli Cikar )

Eger bu segenek segiliyse Kelime Anahtari’na
surekli basildiginda ya da birakilmadiginda

Kelime Anahtari siirekli [ Veri

Cikar ] durumunu tekrarlayacaktir.

[ Donguisel Ekle )

Kelime Anahtari’na basildiginda
sayisal deger [ Min] dan kiigiik ya da
esitse deger [ Max] ‘a esitlenecektir.

122



3.3.2.3 [Ekran Degisimi]

Avyar sayfasi asagidaki gibidir.
& Ekran Degistirme Ozellikleri ? X
Isim 'SBO00O
Youm [ ||

Onizleme ———————

oK ]I Cancel

Gorsel 80

Tablo 39

Ozellik

[ Gnizleme]) Onizleme.

[ serbest Birakirken Birakirken Bit Anahtari icin belirlenen eylemi
yuritmek igin segin. Bu segenek segili degilse,
digmesine basildiginda eylem hemen
calisacaktir.

[ Basarken Sesi Cal ] Anahtara basildiginda ses calmasini ayarla. Bu
secildiginde sagda bir [Ses Secici] ortaya

Agiklama ‘

Gergeklestir )

cikacaktir.
[Ses Secicil yanindaki digme ses

dosyasi se¢mek icin kullanilabilir.

[Tip] Degisim ekraninin operasyon tipini
ayarlayin; ayar nesneleri agsagida sectiginiz
durumlara gore gézikecektir.
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[ Ekran Degisimi ] insan makine ara yiiziindeki [ Ekran ] ekran
basildiginda degisecektir.

[ &nceki Ekran ] insan makine araytzini bir
onceki degisime gevirir.
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[ Acilir Pencere Ekranii]

Butona basildiginda acilir pencere ayar

ekraninda gosterilir.

3.3.2.4 [Fonksiyon Anahtari]
Ayar sayfasi asagidaki gibidir.

& Fonksiyon Anahtan Ozellikleri

Ozellik

[ Gnizleme]

ok || Cancel

Gorsel 81

Tablo 40

Aciklama

Onizleme

[ Serbest Birakirken Gergekle ]

Buton birakildiginda yapilacak islemi segin.
Eger segilmezse tus birakildigi gibi eylemi
gercgeklestirecektir.

[ Basarken Sesi Cal ]

Anahtara basildiginda ses calmasini
ayarla. Bu secildiginde sagda
bir [ Ses Secici] ortaya
cikacaktir.

[ Ses Secici ] yanindaki diigme ses
dosyasi se¢mek icin kullanilabilir.

[ Fonksiyon]

Fonksiyon Anahtarinin operasyon fonksiyonunu
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[ HMI’y1 Yeniden Baslat ]

[ Parlakhik Azalt ]

[ Parlakhik Arttir)

[ Arkaisigi KAPA]

[ Giris ]

{C|k|§]

[ Kullanici Hesaplarini Disaaktar])
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ayarla. Secilen farkli fonksiyonlara ait
farkli secenekler asagida gozlikecektir.

Basildiginda insan makine arayliziinG tekrar
baslatir.

Basildiginda insan makine arayliziinln
ekran parlakhgini arttirir.

Basildiginda insan makine arayliziiniin ekran
parlakhgini azaltir.

Basildiginda insan makine arayliziiniin ekran
arka 1s1gin1 kapatir.

Basildiginda sistem kullanici girisi
penceresini agar.

Basildiginda kullanici sistemden ¢ikis yapar.

Kullanicr adi ve sifrelerini glincelle

[ Guvenlik ] ayarlarina gére sadece sifreleri

[ Ustiineyaz]

Eger [ Ustiineyaz ] segiliyse, kullanici adi ve
sifreler kayitli verilerin UGzerine yazilacaktir.
Eger secili degilse insan makine ara yiziine
eklenecektir.



[ Recete: Recete Grubunu Regete grubunun dosya igerigini ice aktarir.
Eger Regete tablolari kullanilabiliyorsa

kullanici recete grubunun biitlin icerigini
gorebilir. Eger oynatilan Grinin register
adresi recetede secilmis recete adresiyle
ayniysa kullanici oynatilan Girtinin sayisal
degerlerinin degisimini gorebilir.

Dosyadan Aktar ]

[ Recete Grubu]

Eger kullanici recete ayar fonksiyonu ile yeni
Recete Gruplari eklerse Recete Grubu ID'si
ve Recete Grubu adi burada goriliir.

[ Recete: Recete Grubunu Recgete grubunun igerigini Regete Grubu
dosyasina aktarir. Kullanici yeni bir dosyaya

aktarimi segebilir veya asil Regete Grubu
dosyasinin Ustline yazabilir.

Dosyaya Aktar ]

[ Recete Grubu ]

Eger kullanici regete ayar fonksiyonu ile yeni
Recgete Gruplari eklerse Regete Grubu ID'si
ve Recete Grubu adi burada gorilir.

[ Recete: Gegerli Regeteyi Hedef Bu fonksiyon kullanicinin hangi regete
Adrese Yaz ] grubunun kullanilacagini segmesi igin

kullanildiginda bir asagi-dislirme listesi
asagida gorinilr. HMI gecerli regetesindeki
parametrelerin icerigi registerin hedef adresine
bu recete grubunun ayarlarina goére yazilir.

[ Recete Grubu]

Eger kullanici recete ayar fonksiyonu ile yeni
Recete Gruplari eklerse Recete Grubu ID'si
ve Recete Grubu adi burada goriliir.

[ Recete: Hedef Adresten Gegerli | Bu fonksiyon kullanicinin hangi recete grubunun
kullanilacagini se¢mesi icin kullanilldiginda bir

Regeteyi Oku
setey : asagi-duslirme listesi asagida gorundr.
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HMI gecerli recetesindeki parametrelerin
icerigi registerin hedef adresine bu recete
grubunun ayarlarina gére okunur.

[ Recete Grubu]

Eger kullanici recete ayar fonksiyonu ile yeni
Recete Gruplari eklerse Recete Grubu ID'si
ve Recete Grubu adi burada goriliir.

[ Metinler Gergekle ] Fonsiyon anahtarina basildiginda sistem
secilmis [ Metin] 'i oynatir.
HMI dissal belleginden USB bellege dosya aktarir.

[ Dosyay HMI’dan UCB Bellege

Tasi ]

[ Dosyayi HMI’dan MicroSD Carda | HMI digsal belleginden MicroSD karta
dosya aktarir.
Tasi]

3.3.2.5 [Oynat]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.

& Kelime Anahtan Ozellikleri ? X
Isim WB0000

Youm [ ]

Onizleme ————

Gozkirpma o |
|| Kayan Yazi
Format

Renk Lo

f Copy Attributes to All States ]

Igerik
ey
Copy Content to All States | [ Butiin Durumlan Kopyala
oK || Cancel |
Gorsel 82
Tablo 41

Aciklama

[ Monitor Adresi ] Secilmig ekran adresinin sayisal degerindeki degisimlere gére
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anahtarin kend durumunu degistirip degistirmeyecegini

ayarlar.
[ Durum Sayisi ] Anahtarin oynatacagi durum sayisini ayarlar.
[ Durum) Dizenlenmesi gereken durumu secer.
[ Metin] [Font]
Ayarlanan mevcut sinifin icinde yazan metnin fontunu ayarlar.
(Boyut]

Ayarlanan mevcut sinifin igcinde yazan metnin
boyutunu ayarlar.
[Pozisyon]
Ayarlanan mevcut sinifin iginde yazan metnin
pozisyonun ayarlar.
[ Goz kirpma ]
Ayarlanan mevcut sinifin igcinde yazan metnin yanip sénme
hizini ayarlayin. Dort gesit yanip sonme hizi mevcuttur; hig,
hizli, orta ve yavas.

[ Kayan Yazi]

Mevcut durumun icinde yazan metnin kayan yazi
fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4 kaydirma hizi
mevcuttur.
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[ Arkaplan]
? [ Resim Kullan )

Mevcut durumun icinde yazan metnin arkaplaninda resim
kullanihp kullanilmayacagini se¢. Bu segenek segildiginde
[ Resim Secici ] ortaya ¢ikip kullanicidan resim se¢cmesini
isteyecektir ya da [ Resim Kiitiiphanesi] bir dosya alabilir.
[Renk]

Mevcut durumun iginde yazan metnin arkaplan rengini
ayarlar. Buayar [ Resim Kullan] secili olmadig durumda

gOzlikecektir.

[ Goz kirpma]

Mevcut durumun iginde yazan metnin yanip sénme hizini
ayarlayin; doért gesit yanip sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli,
Orta ve Yavas.

[ Buitiin Durumlari Kopyala ]

Mevcut durumun iginde yazan metnin arkaplaninin tim
ayarlarini batin siniflara uygular.

3.3.2.6 [islem]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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& Kelime Anahtan Ozellikleri
Isim
Yorum

Onizleme

[ lislem Logu- '~ Gelismis Operasyon Kontrol-

Press Button m [ Tutma Stresi lAc:k'a Bas
Min. Tutma Suresi | 1s

|| Operatér Onayt

Max. Bekleme Sdresi | 10s

OK

|| Conce

Ozellik

[ Gérsel Kontrol ]

Gorsel 83

Tablo 42
Aciklama

Gorsel kontrol buradan saglanir.
[ Bit Etkin ]
Spesifik bir Bitin gorinebilirligini ayarla.
[ Adres]
Kontrol bitinin adresinin goriinilebilirligini ayarla.
[ Bit bu oldugunda etkin }
Kontrol bitinin 0 ya da 1 olmasi durumda
objenin gosterilmesini ayarla.
[ Guvenlik tarafindan etkin ]
Gorlinebilirligin sisteme giris yapan kullanicinin
seviyesine gore degistirilebilmesini ayarla.
[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi gortintilemek icin gereken en disik
kullanici seviyesini belirle.
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[islem
Kontrol ]

[islem Logu]

132

Nesnenin operasyon kontroli. Bu belirli bir bit veya kullanici
seviyesi ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ] Belirli bir Bit tarafindan ¢alismasini kontrol
etmek segin.

[ Adresi)

Operasyon kontrol Bit adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin }

Kontrol Bitinin 1 durumunda ya da 0 oldugu
durumda galisacagini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Operasyonun kullanici seviyesine gore kontrol edilip
edilemeyecegini belirleyin.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]
Operasyonu kontrol i¢in gereken minumum kullanici
seviyesini belirleyin.
Nesnenin [IslemLogu] unun etkinlestirilip
etkinlestiriimeyecegini ayarlar. Hatta direkt olarak operasyon
mesajlarini da diizenleyebilir ya da Metin Kiitliphanesi’'nden

alabilir.



[ Gelismis [ Tutma Siiresi]

OperasyonKontrol ] islemin tutulan stire ile kontrol edilip edilmeyecegini segin.
Zaman tutma iki tiirlG olur;

> [AcaBas] : [ MinTutma Siiresi] siiresinde

basildiginda islemi gergeklestirir.
> [ Cift Tikla] :iki defa hizli basma durumunda

islemi gergeklestirir.

[Operasyon Onayi)
Operasyon durduruldugunda c¢ikacak onay ekranini ayarlar.

[ Max Bekleme Siiresi]

Bu siire boyunca kullanici herhangi bir geri donis
yapmadigi durumda sistem onay ekranini kapatacaktir.
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3.3.3 [Sayisal Girdi/Oynatma]

[ Sayisal Girdi/Oynatma ] belirlenen adreslerdeki kaydedilmis sayisal degerleri

oynatir ve deger girebilir.

3.3.3.1 [Ayarlar]

Ayar penceresi asagidaki gibidir.

& sayisal Girdi/Oynatma Ozellikleri ? X

- Girdi-
[ Girige Izin Ver

—Post Processi

9

[] Post Processing

OK ] [ Cancel
Gorsel 84
Tablo 43
[ Bnizleme) Onizleme.
[Genel] [ Monitor Adresi])

Sayisal Giris/Ekran icin Monitor adresini ayarlar.

[ VeriTip]
Sayisal Giris/ Ekran veri tipini ayarlar.

[ Toplan Digitler ]

Girig / Ekran 6gesinin toplam digit sayisini ayarlar.
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[ Girdi]

135

[ Digit Yerleri]

Giris / Ekran Sayisal ondalik basamagini ayarlar.
[ Oynatma Araligi ]

Adresin minimum ve maksimumunu belirler.

[ Girise izin Ver]
Sayisal Giris / Ekran Nesneleri i¢in giris fonksiyonuna izin
verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu secenek segilirse ilgili
giris ayar 0geleri goérindar.

[ Kaynak]

[ Tustakimi Ekrani ] Giris / Ekran’a

dokunuldugunda belirmesi igin seg.

[ Max]
Sayisal Giris / Ekran Nesnelerinin maksimum giris
miktarini belirleyin. Arkadaki [ Adres] Kaynak adresini
[ Veri Tipi] ile okumak igin kullanilabilir.

[ Min]
Sayisal Girig / Ekran Nesnelerinin Minimum giris
miktarini belirleyin. Arkadaki [Adres] Kaynak adresini
[Veri Tipil ile okumak igin kullanilabilir.

[ Baska Bir Adres Yaz ]
Sayisal Girdi / Ekran Nesneleri icin farkl bir adres yazmaya
izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu secenek
secildiginde bagh 6geler gdziikecektir. Kaynak adresini
okuyup hedef adresini yazmak igin segilebilir. Boylece
kaynak ve hedef adresi farkli olabilir.

[ Bildirim )



Sayisal Girdi / Ekran Nesneleri igin bildirim fonksiyonuna
izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu segenek segilirse
llgili ayar 6geleri goériiniir.

[ Post Processing] | [Post Processing]

Sayisal Girdi / Ekran Nesneleri igin post-isleme
fonksiyonlarina izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu
secenek secildiginde ilgili post isleme ayarlari (toplama,
¢tkarma, carpma ve bolme) gozikecektir.

3.3.3.2 [Oynat]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.

@& Sayisal Girdi/Oynatma Ozellikleri ? X
Yorum :l - Igerik v S
~Onizleme- Sayisal Oynatma < sifir bastir Tip {E b
| Sifir Onde Renk/Kalinhk ="
m V| 7-segment Oynat L[_)Gz_— v V] Arkapl
Gizle _| Resim Kullan
Font w— v Renk [}
Boyut A} Goz kirpma Yok
Pozisyon
Goz kirpma ‘:Vok— ¥
Kayan Yazi
Format
Renk Y
OK Cancel
Gorsel 85
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[icerik]
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Tablo 44

[ Sayisal Oynatma]
Sayisal Girdi / Ekranin sayisal degerini ekrana basma
metodunu ayarla. [ Sifir bastir ] secildiginde énde 0’lar
gosterilmeyecektir.

[sifir onde ] segildiginde &nde sifirlar géziikecektir.

[ 7-segment Oynat ]

Sayisal Girdi / Ekran Nesneleri icin 7-segmentli gosterge
fonksiyonuna izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu
secenek segilirse, 7 - segment ekran stil ayari igin ilgili ayar
Ogeleri gérindr.

[ Gizle]

Asteriks (*) olarak gosterilen Sayisal Girdi / Ekran
Nesnelerinin metnini ayarlayin.

[ Font])

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Fontunu ayarlayin.

[ Boyut]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Boyutunu ayarlayin.

[ Pozisyon]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Pozisyonunu ayarlayin.

[ G6z kirpma]

Girig/Ekran numerik metninin yanip sénme hizini ayarlay:.
Dort gesit yanip sonme hizi mevcuttur; hig, hizli, orta ve
yavas.

[Kayan Yazi )

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin iginde yazan metnin
kayan yazi fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4
kaydirma hizi mevcuttur.

[ Format]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin metin formatini ayarlar.
Kalin, italik ve alti gizgili seceneklerini icerir.



[ Sinir]

[ Arkaplan]

3.3.3.3 [Alarm)

[Renk]
Sayisal Girdi / Ekran metninin rengini ayarlar.

[Tip]
Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin Sinir Tipini ayarlayin.

[ Renk/Genislik ]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin sinirinin renk
ve kahinligini ayarlayin.

[ Resim Kullan]
Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin gorintilenen arka
planiigin bir resim kullanilip kullaniimayacagini
ayarlayin. Bu secenek isaretlendiginde, resim segmeniz

yada [Resim Kiitiiphanesi] ‘nden bir dosya segmeniz

icin [ Resim Secici] belirecektir.

[Renk]
Sayisal Girdi/ Ekran Nesnelerinin arkaplan renginiayarlayin. Bu
secenek [ Resim Kullan] in segili olmadigi durumda
gecerli olacaktir.

[ G6z kirpma]

Giris/gosterim numerik metninin arkaplaninin yanip sénme
hizini ayarlayin. Doért ¢esit yanip sénme hizi mevcuttur; hicg,
hizli, orta ve yavas.

Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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@ sayisal Girdi/Oynatma Ozellikleri ? X

Upper Limit Background Color | @M v| Goz kirg | Yok
Lower Limit Numeric Color v Gozkip m
Lower Limit Background Color [E Goz kirg M}

ok || Cancel |
Gorsel 86
Tablo 45
Ozellik Aciklama

[ Alarm Kur ) Sayisal Girdi / Ekran alarm fonksiyonunu etkinlestirmek
icin ayarlayin. Alarm ilgili ayar 6geleri bu secenek
secildiginde altinda gorinecektir.

[ Aralik ) Alarm araligini ayarlayin. Sayisal Girdi / Oynat tarafindan
gorintilenen sayisal deger maksimum veya minimum
degeri astiginda alarm calisir.

[ Oynat] Alarm kosullari yerine getirildiginde Sayisal Girdi /

Ekran gorintsini ayarlayin.
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3.3.3.4 [islem)

[ Numerik Rengi]

Alarm kosullar yerine getirildigi zaman Sayisal Girdi / Ekran
icin goriintlilenen metnin rengini ayarlayin.
Arkadaki [ Goz kirpma ] alarm durumundaki yazinin yanip
sonme hizini ayarlar. Dort gesit yanip sonme hizi mevcuttur;
hig, hizli, orta ve yavas.

[ Arkaplan Rengi ]

Alarm kosullar yerine getirildigi zaman Sayisal Girdi / Ekran
icin goruntilenen arkaplanin rengini ayarlayin.

Arkadaki [Goz kirpmal alarm durumundaki arkaplanin yanip
sonme hizini ayarlar. Dért gesit yanip sonme hizi

mevcuttur; hig, hizl, orta ve yavas.

Ayar penceresi asagidaki gibidir.

@ Sayisal Girdi/Oynatma Ozellikleri ? g
Isim NP0 | Ayarlar. || Oynat || Atarm | Tisiem '
Yorum } Gorsel Kontrol islem Kontrold

Onizleme

[ Gérsel Kontrol )
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| Bit Etkin | Bit Etkin Show Disabled Sign

Adres SU:V0.0 Adres | SUNVD.0

Bit bu odugunda etki |1 Bit bu odugunda etki |1

| Guvenlik tarafindan etkin | Guvenlik tarafindan etkin

En Dasik Kullzanicr £ 73 E En Dasik Kullzanicr € 4

Islem Logu Geligmigs Operasyon Kontrol

Numerical Display Value Changed Girdi Zamanagimi
Zamanasimi Zamani [ s

Operatér Onayt

Max. Bekleme Saresi l 10s

oK Cancel

Gorsel 87

Tablo 46

Nesnenin gortnurlik kontroli. Bu belirli bir bit veya
kullanici seviyesi ile kontrol edilebilir.



[ Bit Etkin]
Belirli bir Bit tarafindan gortnirlGgini kontrol
etmek igin segin.

[ Adresi]

Gorunurliuk kontrol Bit adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nesnenin 1 ya da 0 durumunda goériintilenmesini
ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]
Gorlnurltgin kullanici seviyesine goére
ayarlanip ayarlanmayacagini belirleyin.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Nesneyi goriintiilemek igin gereken minumum
kullanici seviyesini belirleyin.

[islem Nesnenin operasyon kontrolG. Bu belirli bir bit veya

kullanici seviyesi ile kontrol edilebilir.
Kontrol ] o o
[ Bit Etkin ] Belirli bir Bit tarafindan ¢alismasini

kontrol etmek segin.

[ Adres]

Operasyon kontrol Bit adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin }

Kontrol Bitinin 1 oldugu durumdayada 0
oldugu durumda ¢alisacagini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin )

Operasyonun kullanici seviyesine gore kontrol
edilip edilemeyecegini belirleyin.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Operasyonu kontrol igin gereken minumum
kullanici seviyesini belirleyin.

[islem Logu] Nesnenin [islem Logu ] nun etkinlestirilip
etkinlestiriimeyecegini ayarlar. Hatta direkt olarak
operasyon mesajlarini da diizenleyebilir ya da Metin
Kitliphanesi’'nden alabilir.
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[ Gelismis Operasyon
Kontrol ]

[ Girdi Zamanasimi]
[ Tustakimi Ekrani ] 1n zamanla kontrol edilmesini

ayarlayin.
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[ Zamanasimi Zamani ]

Bu siire boyunca kullanici [ Tustakimi Ekrani] (izerinde
herhangi bir tusa basmadiysa, sistem [ Tustakimi
Ekrani ] “ni kapatacak ve operasyonu iptal edecektir.

[ Operasyon Onayi ]
Operasyon durduruldugunda c¢ikacak onay ekranini ayarlar.

[ Max Bekleme Siiresi )

Bu silire boyunca kullanici herhangi bir geri donus
yapmadigi durumda sistem onay ekranini kapatacaktir.

3.3.4 [ Metin Girdi/Oynat ]

[ Metin Girdi/Oynat ] belirlenen adresteki metni oynatir ve yeni metin girebilir.

3.3.4.1 [Ayari)

Ayar penceresi asagidaki gibidir.

@ Metin Girdi/Oynatma Ozellikleri ? X
Isim | TDO00D ﬁ@
Yorum :] - Genel
~Onizleme , Monitor Adresi | suvo
| I~ suw2
Toplam Karakterler ':’
[ ] Byte Swap

[~ Girdi

[V! Girise izin Ver Kaynak Genel i

["] Farkh adres yaz

[ Bildirim

oK Cancel

Gorsel 88
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Tablo 47

Ozellik Agiklama

[ Onizleme) Onizleme.

[ Genel] [ Monitor Adresi ]

Metin Girisi / Ekran Monitor adresini ayarlayin. Bu ayar
degistirildiginde, nihai adres asagida girilen [ Monitor
Adresi] ve [Toplam Karakterler ] e gore degisecektir.

[ Toplam Karakterler]
Metin Girisi / Ekran icin toplam karakter sayisini ayarlayin.
Bu ayar degistirildiginde, nihai adres yukarida
girilen [ Monitor Adresi] ve

[ Toplam Karakterler ] e gére degisir.

[ Byte Swap]
Yiksek ve disik bayt degistirme islevini etkinlestirmek
icin segin.
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[ Girdi)

3.3.4.2 [Oynat]

[ Girise izin Ver]
Giris / Goruntluleme Nesneleri igin metin giris fonksiyonuna
izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu secenek segilirse
ilgili giris ayar 6geleri gérindr.

[ Kaynak]

Giris / Goruntlleme Nesnelerine dokunuldugunda
ortaya cikacak [ Tustakimi Ekrani] kod sayisini
ayarlayin.

[ Farkli Adres Yaz )

Girdi / Ekran Nesneleri igin farkli bir adres yazmaya izin
verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu segenek segildiginde
bagl 6geler goziikecektir. Kaynak adresini okuyup hedef
adresini yazmak igin segilebilir. Boylece kaynak ve hedef
adresi farklh olabilir.

[ Bildirim ]

Girdi / Ekran Nesneleri igin bildirim fonksiyonuna izin
verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu segenek segilirse ilgili
ayar 6geleri gérinr.

Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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& Metin Girdi/Oynatma Ozellikleri

Pozisyon Merkez ~ || [l Resim Kullan
Goz kirpma ||| Renk Ii_':i
["] Kayan Yazi Goz kirpma .
Format B] & &
Renk LA
Ok || Cancel |
Gorsel 89
Tablo 48
[icerik] [Gizle]

Asterisk (*) olarak gésterilen Girdi / Ekran
Nesnelerinin metnini ayarlayin.

[Font]

Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Fontunu ayarlayin.

[Boyut]

Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Boyutunu ayarlayin.

[Pozisyon]

Girdi / Ekran Nesnelerinin Metin Pozisyonunu ayarlayin.

[Goz kirpmal

Giris/Ekran numerik metninin yanip sénme hizini ayarlayin.

Dort gesit yanip sonme hizi mevcuttur: Hig, Hizli, Orta ve
Yavas.

[Kayan Yazi]

Girdi / Ekran Nesnelerinin icinde yazan metnin kayan
yazi fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4 kaydirma
hizi mevcuttur.
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[Format]
Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin metin formatini
ayarlar. Kahn, italik ve alti gizgili segceneklerini igerir.

[Renk]

Sayisal Girdi / Ekran metninin rengini ayarlar.

[Sinir] [Tip]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin Sinir Tipini ayarlayin.

[ Renk/Genislik ]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin sinirinin renk
ve kalinligini ayarlayin.

[ Arkaplan] [ Resim Kullan]

Sayisal Girdi / Ekran Nesnelerinin goriintilenen arka
planiigin bir resim kullanilip kullaniimayacagini
ayarlayin. Bu secenek isaretlendiginde, Resim se¢cmeniz

yada [Resim Kiitiiphanesi] ‘nden bir dosya segmeniz

icin [ Resim Secici] belirecektir.
[ Renk]
Sayisal Girdi/ Ekran Nesnelerinin arkaplan renginiayarlayin. Bu

secenek [ Resim Kullan] in segili olmadigi durumda
gecerli olacaktir.

[ G6z kirpma]

Giris/g6sterim numerik metninin arkaplaninin yanip sénme
hizini ayarlayin. Dort g¢esit yanip sonme hizi mevcuttur: Hig,

Hizli, Orta ve Yavas.

3.3.4.3 [islem]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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& Metin Girdi/Oynatma Ozellikleri ? X

Bit bu odugunda etk |1 Bitbuodugundaetd |1 " |
| Guvenlik tarafindan etkin | Gavenlik tarafindan etkin
En Dosok Kullaanici En Dask Kullaanici
- [lislem Logu lismis Operasyon Kontrol
Text Display Text Changed @ [} Girdi Zamanasimi
Zamanagimi Zamani
[ Operatér Onay
Max. Bekleme Saresi | 10s
Ok | Cancel |
Gorsel 90
Tablo 49

Ozellik Acgiklama

[ Gérsel Kontrol ) Gorsel kontrol buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan gorunurltgina kontrol etmek
icin segin.
[ Adresi]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nesnenin O durumunda ya da 1
durumunda goriintilenmesini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

GOrlnarlugin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

islem kontroli buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan galismasini kontrol etmek segin.

[islem
Kontrol ]
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[islem Loguu)

[ Gelismis

Operasyon Kontrol ]

[ Adresi]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nnesnenin 0 durumunda ya da 1 durumunda kontrol
edilmesini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Kontroliin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

Nesnenin [Islem Logu] nu aktif edin.

[ Girdi Zamanasimi]
[ Tustakimi Ekrani ] zamana bagli kontrol edilmesini

ayarlayin.

[ Zamanasimi Zamani ]

Bu siire icerisinde [ Tustakimi Ekrani] ‘na dokunulmadigi

durumda nesne [ Tustakimi Ekrani ] ’ni kapatacak ve islemi
iptal edecektir.

[ Operator Onayi]
islem iptalinde onay penceresi durumunu ayarla.

[ Max Bekleme Siiresi )

Onay penceresinin max bekleme siiresini ayarla.

3.3.5 [Tarih/Zaman Oynat]

[ Tarih/Zaman Oynat ] kullanicinin sectigi bicime gére tarih ve zamani oynatir.

3.3.5.1 [Ayari ]

Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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& Tarih/Zaman Oynatma Ozellikleri ? X

Isim DD0000 :
_ l Zaman Oynatmay: Etkinlestir
(Not support 7-segment Display)

OK || Cancel |

Gorsel 91

Tablo 50

Ozellik Acgiklama

[ Onizleme] Onizleme

[ Tarih Oynatmayi Etkinlesir ] Tarih ekranini etkinlestirmek icin ayarlayin.

Bu sec¢enek secili ise kullanicinin tarih
goruntileme bigimini segmesi igin bir tarih
bicimi segici arkada gorinecektir.
[ Zaman Oynatmay Etkinlestir] | Zaman ekranini etkinlestirmek icin
ayarlayin. Bu secenek segili ise kullanicinin
zaman gorintileme bicimini secmesi icin bir
zaman bicimi secici arkada gortinecektir.

[ Haftanin Giinlerini Oynatmay: | GUn ekranini etkinlestirmek icin ayarlayin. Bu
Etkinlestir ] secenek secili ise kullanicinin giin gorintiileme

bicimini secmesi icin bir glin bicimi secici

arkada gortinecektir.

3.3.5.2 [Oynat ]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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@ Tarih/Zaman Oynatma Ozellikleri ? X

Pozisyon

Goz kirpma

[7] Kayan Yan Goz kirpma

Format @ @ @

Renk 3

OK | Concel
Gorsel 92
Tablo 51
Ozellik Acgiklama
[icerik]) [ 7-segment Oynat ]

Tarih / Saat Ekran Nesneleri icin 7 segmentli gosterge
fonksiyonuna izin verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu
secenek secilirse, 7 - segment ekran stil ayari icin ilgili ayar
ogeleri gorindir.

Not: Bu opsiyon seciliyken sadece bu karakterleri gésterdigi icin
(0/0,1,2,3,4,5/S,6,7,8,99,A,B,C,D, EF,h,H, L, 0, P,r, u,

U, Y), [Enable Day-of-week Oynat] fonksiyon kapanir.

[Font]
Tarih / Saat Ekran Nesnelerinin Metin Fontunu ayarlayin.

[Boyut]
Tarih / Saat Nesnelerinin Metin Boyutunu ayarlayin.

[Pozisyon’
Tarih / Saat Nesnelerinin Metin Pozisyonunu ayarlayin.

[Goz kirpmal

Tarih / Saat ekran metninin yanip sénme hizini
ayarlayin. Dort gesit yanip sonme hizi mevcuttur: Hig,
Hizli, Orta ve Yavas.

[ Kayan Yazi]
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[Sinir)

[ Arkaplan]

3.3.5.3 [islem])

Tarih / Saat Nesnelerinin icinde yazan metnin kayan yazi
fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4 kaydirma hizi
mevcuttur.

[Format]
Tarih / Saat Nesnelerinin metin formatini ayarlar. Kalin, italik
ve alti gizgili segeneklerini igerir.

[Renk]

Tarih / Saat Nesnelerinin metninin rengini ayarlar.

[Tip]
Tarih / Saat Nesnelerinin Sinir Tipini ayarlayin.

[ Renk/Genislik ]
Tarih / Saat Nesnelerinin sinirinin renk ve
kahinligini ayarlayin.

[ Resim Kullan]
Tarih / Saat Nesnelerinin gorintulenen arka plant igin bir

resim kullanilip kullanilmayacagini ayarlayin. Bu segenek

isaretlendiginde, resim secmenizyada [Resim
Kitiiphanesil ’nden bir dosya segmeniz igin [ Resim
Secici ] belirecektir.

[ Renk]

Tarih/ Saat Nesnelerininarkaplan renginiayarlayin. Bu
secenek [ Resim Kullan] in segili olmadigi durumda
gecerli olacaktir.

[ Goz kirpmal
Tarih / Saat metninin arkaplaninin yanip sénme hizini
ayarlayin. Dort cesit yanip sonme hizi mevcuttur: Hig,
Hizli, Orta ve Yavas.

Ayar penceresi asagidaki gibidir.
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@ Tarih/Zaman Oynatma Ozellikleri ? X

isim pDooo0 |
Yorum |
Onizleme

Bit bu odugunda etki |1
|| Gavenlik tarafindan etkin
En Daguk Kullaanici £ I 2

0K || Cancel
Gorsel 93
Tablo 52
Ozellik ‘ Aciklama
Gorsel Kontrol
( J Gorsel kontrol buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan goriintrligliini kontrol etmek
icin segin.
[ Adresi]

Kontrol bitinin adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nesnenin O durumunda ya da 1
durumunda gorintilenmesini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Gorunurltgin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

3.3.6 [ Pencere Uzaklastir/Yakinlastir]

[ Pencere Uzaklastir/Yakinlastir ] projede yaratilmis [ Pencere Ekranii] nioynatir ve

belirli adreslerin sayisal degerlerini kullanarak kontrol eder.
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3.3.6.1 [Ayarlar]

Ayar penceresi asagidaki gibidir.

& Pencere Ekrani Oynatma Ozellikleri ? X
Isim
Yorum
OK | Cancel
Gorsel 94
Tablo 53
Ozellik Agiklama
[ Adrese gére ekran seg] Adrese gore ekrani seciniz.
Eger secenek segiliise [ Pencere
Ekrani] gériintist [ Pencere Secme
Adresi ] ne gdre gdsterilecektir. Eger segili
degilse, [ Pencere Ekrani] gdriintisi
[ Pencere Sayisi ] ndan segilen bir sabit
olacaktir.

[ Pencere Sayisi ] Pencere Ekrani gorintisiine
gore [ Pencere Ekrani] secin.

[ Adrese gore ekran sec] segili degise
ayarlar gozikecektir.

[ Pencere Se¢me Adresi ) insan makine arayiiziiniine [ Pencere
Secme Adresi ] Pencere Ekrani
gorintlsiinde okunacak degerini ayarlayin.
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[ Veri Tipil [ Pencere Secme Adresi ] “ni okumak igin

Veri Tipini seginiz.

3.3.6.2 [islem]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.

& Pencere Ekrani Oynatma Ozellikleri ? X

Isim

Yorum

v [su:voo s
Bitbu odugunds et [ -]
|| Gavenlik tarafindan etkin

En Dastik Kullaanici € |2

Gorsel 95

Tablo 54

Ozellik Aciklama

[ Gorsel Kontrol ] Gérsel kontrol buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin]
Belirli bir Bit tarafindan goriintirliigiint kontrol
etmek icin segin.
[Adres]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.
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[ Bit bu oldugunda etkin]

Nesnenin 0 durumundayadal
durumunda goruntllenmesini ayarlayin.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin]
GorUnUrlugun giris yapan Kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Diisiik Kullanici Seviyesi]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

3.3.7 [ Metre]

[ Metre ] belli registerlarin degerlerini okuyabilir.

3.3.7.1 [ Genel]

& Metre Ozellikleri ? X
Nesne ID'si | 0000 | Genel | oynat | Oicek || Amik | isiem |
Yorum I | | -~ Monitor Adresi ‘
~ Onizleme = ‘ Adres [SU:VO
\
Veri Tipi 16Bit-UINT v

~Kaynak Araligi

| || Dinamik Arahig:

‘ Maks 1100 =
| Min 0 =
|

OK Cancel

Gorsel 96
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Tablo 55

Ozellik I R

[ Onizleme ) Onizleme.

[ Monitor [ Adresi]

Adresi] Monitorin adresini belirle.

[ Veri Tipi]
Adresin Veri Tipini belirle.

[ Kaynak [ Dinamik Aralik )

Aralig] Ekran araligini maksimum ve minimum degerde belirtilen adrese

gore degistirmek icin segin.

[ Max]
Ekran araliginin maksimum degerini ayarlayin. [ Dinamik

Aralik ] segildiginde maximum adres igin ayarlanr.

[ Min]
Ekran araliginin minimum degerini ayarlayin. [ Dinamik

Aralik] segildiginde minimum adres igin ayarlanir.

157




3.3.7.2 [Oynat]

& Metre Ozellikleri ?
Nesne ID'si | M000D } MMMM
Yorum “ | ‘ -Metre Tipi
Onizleme Tip 'Cember 2 Y
i~ Metre Sekli
Sekil Tam -
i~ Donug Sekli -
Dondsg Ekseni ¢ CW () CCW
Sekil Segimi

Baslangig Agisi {31 5 5 |BitigAgs [225 T ]

V| Sinir [ Arkaplan
Renk A Renk L\
- Gosterge-
Renk =511
OK Cancel
Gorsel 97
Tablo 56

[ Metre Tipi) [Tip]

Gosterge tipini ayarla. iki tip vardir.
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[ Metre Sekili )

[ Sekil]
Gosterge seklini ayarlayin. Dairesel / Semisirkiler / Quadrant
vardir.

[ Doniis Sekli]

Gostergenin degisecegi araligl ayarla.
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[Sinir]
[ Arkaplan]

[ Gosterge]

3.3.7.3 [Olcek])

@& Metre Ozellikleri

[ Sekil Segimi]
Kullanicilar degisen acilara hizli ortak isaret¢i ayarlamak icin bu
digmeyi tiklar.
[ Déniis Ekseni ]
Degisim yoniini ayarla. iki secenek
vardir; [ CC] (saat yoni)ve [CCW ] (saat

Nesne ID'si | M000O

Yorum

i~ Onizleme
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| |

yond tersi).
[ Kisisel Sekil ]
Eger yukarda tanimlanan [Sekil Select] kullanicinin isteklerini
karsilamiyorsa, degisen aciyi diizenlemek icin bu secenek
kullanilabilir.
[Renk]
Sinirin rengini ayarlar.
[ Renk]
Gostergenin arkaplan rengini ayarlar.
[ Renk]
Gostergenin rengini ayarlar.
? X
| Genel. || oynat. || Bicek | Avaik | istem.
- Olgek
Renk v
Ust Sayr 5 | Aksap DI
- ¥ Metin ‘
Tip || Radyal (¢ Normal ‘
Font | Arial =
Format B / U
Renk v
| Auto Fit Size | 12
Precision
OK Cancel
Gorsel 98



Tablo 57

Ozellik Aciklama
[ Blgek] [Renk]
Skalanin rengini ayarlar.

[ Ust Sayi]

Ana skalalarin degerini ayarlar.

[ Alt Sayi]

Ara skalalarin degerini ayarlar.

[ Metin] [Renk]
Metnin rengini ayarlar.

[Style]

Metnin dagilimini ayarla.

3.3.7.4 [Aralik]
@ Metre Ozellikleri ? X
Nesne ID'si
Voum (||

~ Onizleme

Al Limit

Renk

Deger

ook || Concd |

Gorsel 99
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Tablo 58

Ozellik Agiklama

[ Blek Metredaki aralik degerlerinin goriintirliglni ayarlar.
Cercevesi] [ Dinamik Aralik ]
Ekran araliginin maksimum ve minimum degerde belirtilen
adrese gore degistirmek icin segin.
[ Ust Limit] [Renk]
Ust limit arahiginin rengini ayarlar.
[ Deger]
Ust limit degerini ayarlar. [ Dinamik Aralik ] segildiginde
st limiti belirler.
[ Normal ) [ Renk]
Normal araligin rengini ayarlar.
Alt limit araliginin rengini ayarlar.
[ Deger]
Alt limit degerini ayarlar. [Dinamik Aralik] secildiginde
alt limiti belirler.
[Alt Limit ] [Renk]
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3.3.7.5 [islem]

& Metre Ozellikleri ? X

Nene ' :
oum [

Onizleme

uvenlik tarafindan etkin
En Dasak Kullsanici € |2

. 0K || Cancel
Gorsel 100
Tablo 59
Ozellik ‘ Agiklama ‘
[ Gorsel Kontrol ) Gorsel kontrol buradan ayarlanir.

[ Bit Etkin]
Belirli bir Bit tarafindan gortndrlGgini kontrol etmek
icin secin.

[ Adresi)

Kontrol bitinin adresini ayarlayin.
[ Bit bu oldugunda etkin]
Nesnenin 0 durumunda ya da 1 durumunda

goruntllenmesini ayarlayin.
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[ Guvenlik Tarafindan Etkin]
Gorunurlugun giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

3.3.8 [LineerMetre]

[ LineerMetre ] belli registerlarin degerini okuyabillir ve bir kolonun genisligi veya
uzunlugundaki degisimleri kullanarak deger okumasini oynatabilir.

3.3.8.1 [Genel]

& Lineer Metre Ozellikleri ? X
'si [ LM000O [Genel | oynat | ol : :
NesneID'si | | | Oigek | Avalik_| istem. | ,
Yorum (| ] ~Monitér Adresi
-Onizleme- = 1 Adres [SU:VO
1 Veri Tipi |16Bit-UINT -
~Kaynak Aralig:
|| Dinamik Araligi
Maks [ 100 =
Min lo =
oK Cancel
Gorsel 101
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Ozellik Agiklama

[ OGnizleme]) Onizleme.
[ Monitor [ Adresi)
Adresi] Monitoriin adresini belirle.
[ VeriTip]
Adresin veri tipini belirle.
[ Kaynak
[ Dinamik Aralik ]
Aralik ]

Ekran araligini maksimum ve minimum degerde belirtilen adres e
gore degistirmek icin secin.

[ Max]
Ekran araliginin maksimum degerini ayarlayin. [ Dinamik

Aralik ] segildiginde maximum adres icin ayarlanir.

[ Min]
Ekran araliginin minimum degerini ayarlayin. [ Dinamik

Aralik ] segildiginde minimum adres igin ayarlanir.
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3.3.8.2 [Oynat]

@ Lineer Metre Ozellikleri ? X

Nesne ID'si f
[

Yorum

—n

- ¥ Simir

Renk

- [V] Arkaplan

==L/
Renk [E

. 0K | Cancel
Gorsel 102
Tablo 61
Ozellik Agiklama ‘
[Eksen] Cizgiler gostergenin yoniini ayarlar; [ Yukari] ,
[Asagi] [Sola] ve [Sagal olmak lizere 4 segenek vardir.
[ Coklu Eksen Modu)
Referans noktasina gore LineerMetrenin sag ve sol genisligini,
yukari ve asagl boyunu ayarlar.
-
[ Orta Deger)
[ Coklu Eksen Modu] nun referans noktasini belirler.
[ Gosterge ) [ Arkaplan]

Gostergenin arkaplan rengini ayarlar.

[Oynat]
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Gostergenin ekran rengini ayarlar.

[ Sinir] [Renk]
Sinirin rengini ayarlar.
[ Arkaplan] [ Renk]

Arkaplana doldurulacak rengi ayarlar.

3.3.8.3 [Olcek]
@ Lineer Metre Ozellikleri ? X
Nesne ID'si |
Yowm [ |

Auto Fit Size

Precision

—Olgek Pozisyonu
Pozisyon (= Ust () Al

| oK || Cancel
Gorsel 103
Tablo 62
Ozellik ‘ Aciklama
[ Olgek [Renk]
Cergevesi ] Skalanin rengini ayarlar.
[ Ust Sayi]

Ana skalalarin degerini ayarlar.

[Alt Sayi]

Ara skalalarin degerini ayarlar.

[ Metin] [Renk]
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Metnin rengini ayarlar.

[ Olgek Lineer gdstergenin yonii olarak

Pozisyonu ) [Ust], [Alt] [solal) ve [Sagal 4secenek vardir.

3.3.8.4 [Aralik)

@ Lineer Metre Ozellikleri ? X
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Ozellik ‘ Acgiklama




[ Aralik Oynat ) Gorlintllenen adrese gore lineer gostergenin rengi degisebilir.
[ Dinamik Aralik ]

Ekran araliginin maksimum ve minimum degerde belirtilen
adrese gore degistirmek icin secin.

[ Ust Limit] [Renk])

Ust limit araliginin rengini ayarlar.

[ Deger]

Ust limit degerini ayarlar. [ Dinamik Aralik] segildiginde
st limiti belirler.
[ Alt Limit ] [ Oynat]
Alt limit araliginin rengini ayarlar.

[ Deger]

Alt limit degerini ayarlar. [Dinamik Aralik] secildiginde
alt limiti belirler.
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3.3.8.5 [islem]

@ Lineer Metre Ozellikleri 7§ X

Nesne ID'si '
Youm [ ||y

Onizleme

En Dogak Kullaaniar & | 2

ok || Cancel

Gorsel 105

Tablo 64
Ozellik

[ Gnizleme])

Aciklama

Onizleme.

[ Gorsel

Kontrol ]

Gorsel kontrol buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan gortnurlGgind kontrol etmek
icin segin.
[ Adresi]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.
[ Bit bu oldugunda etkin ]
Nesnenin 0 durumundayadal
durumunda gorintilenmesini ayarlayin.
[ Givenlik tarafindan etkin ]
Gorunurltgin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.
[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]
Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.
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3.3.9 [ Veri Blok Grafigi]

[Veri Blok Grafigi] degerleri x ve y ekseni olarak grafige doker.

> Bir belirli adresin stirekli verisini okur.
» [Alt Anahtan] kullanarak belirli adresin stirekli verisini okumasinin
giincellemesini durdurur veya baslatir.

Ayar penceresi asagidaki gibidir.

3.3.9.1 [Genel]

‘ Veri Blok Grafigi Ozellikleri

I | _ |
Onizleme .
= s ¥ i Modc
- Global Oynatma Aralig:
5 Min Max Precision
| ¥ Ekseni [o =] [200 =10 =
[~ Egriler
|| Gorsel Maske
Oynatma Aralig (+ Global ) Bagimsiz
Segili Nesne Ayarlanni Digerlerine Kopyala ‘
A
Y Baglangig Adres
Y Veri Tipi 16Bit-UINT =
Display Scale Data
OK : Cancel
Gorsel 106
Tablo 65
[ Onizleme] Onizleme.
[ Basit Ayarlar] [ Egri No. ]
Egrilerin sayisini ayarlayin.
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[ Global Oynatma
Araligi ]

[ Egriler]

172

[ Egri Basina Diisen Veri No. ]
Egrinin basina dlsen veri sayisini ayarlayin.
[ iki Eksen Modeli ]

2 y ekseni gizgisini gormek igin segin

Goruntulenebilir araligini temsil eder.
[ Min]

Y ekseni icin minimum Kiresel Aralik degerini ayarlayin.
[ Max]

Y ekseni igcin maksimum Kiiresel Aralik degerini ayarlayin.

[ Gorsel Maske ]

Her egrinin gortnurligini kontrol etmek gorindrlik
maskesi kullanilip kullanilmayacagini segin. Segerken
kullanici maskelere 32 bit UINT register atamalidir.

[ Oynatma Araligi ]

Egrinin ekran araligi icin gériintl modunu ayarlamak igin
kullanilir. Genellikle asagidaki iki tirlerden biridir :

> [Global]
Tim egrilerin ekran araliklari [ Global
Oynatma Araligi] ile aynidir.

» [Bagimsiz)
Tiim canlardaki oynatma araligi [ Global
Oynatma Araligi ] “ndan farkli olabilir.




[y Start Adresi)
Canin Y degeri kaynagi icin Agilis adresi ayarlar.

(Y VeriTip]

Canin Y degeri icin veri tipi ayarlar.

Aciklama: Can okuma adresinin araligi [No. of Veri per
Curve], [Start Adresi) ve [VeriTip] abaghdir.

» Ornek 1:
[Egri Basina Diisen Veri No.] = 3; Y-Eksenler [Start
Adresi] =$U:VO0; Y-Eksenler [Veri Tip] =16Bit-UINT

» Ornek 2:
[Egri Basina Diisen Veri No.] = 3; Y-Eksenler [Start
Adresi] =$U:VO0; Y Y-Eksenler [Veri Tip] =32Bit-UINT

[YMax]
Eger [ Oynatma Araligi] [Bagimsiz] ise caninY
degeri icin maksimum bagimsiz oynatma araligi degerini

(Y Min]
Eger [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] ise caninY
degeri icin minimum bagimsiz oynatma arahgi degerini

[Y Eksenler]

Eger [ 2 Y Ekseni Modeli] seciliyse, bu ayar ¢anin' Y
ekseninin referansina karar vermek igin kullanilir.

[ Cizgi)
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Gan gizgilerinin gérunarligind secer.

[ Cizgi Renk ]

Egrinin renginin ayarlar.
[ Cizgi Tip ]

Egrinin tipini ayarlar

[ Cizgi Genislik ]

Egrinin tipinin kalinhgini ayarlar.

[ Sembol ]

Egrinin Uzerindekisembolleri ayarlar.

[ sSembol Renk ]

Egrinin sembollerinin rengini ayarlar.

[ Sembol Tip]

Egrinin sembollerinin tipini ayarlar.



3.3.9.2 [Oynat]

Veri Blok Grafigi Ozellikleri ? X
g

Ok || Cancel

Gorsel 107

Tablo 66

Ozellik Aciklama

[ sinir] Sinirin goériintiilenmesini
ayarlar.
[Renk]
Sinirin rengini ayarlar.
(Tip]
Sinirin tipini ayarlar.

[ Arkaplan ] Arkaplanin goriintiilenmesini ayarlar.
[Renk]

Arkaplanin rengini ayarlar.
[ Grafigi Grafigin arkaplaninin gériintiilenmesini ayarlar.

[Renk]

Grafik arkaplanin rengini ayarlar.
[ Gosterge ] Kursorun goérintilenmesini ayarlar.

[Renk]
Kursorun rengini ayarlar.

Arkaplan]
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[ Gosterge] [Show | Kursorun degerinin gérintilenmesini ayarlar.

Deger ] [Oynat]
Kursor degerinin gorinrliik yolunu seg.

Eger [ Her zaman ] segiliyse hep goziikiir.

Diger tuirli [ Bit lle Kontrol] ile gériiniirligi belli bir
degere baghdir.

[ Font])

Kursor degerinin tipini ve boyutunu ayarla.

[ Arkaplan]

Kursorun arkaplan rengini ayarla.

[ Metin]

Kursorun degerinin metnin ayarla.

[ Mathk ]

Kursorun degerinin arkaplan saydamligini ayarla.
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3.3.9.3 [Eksenler]

@ Veri Blok Grafigi Ozellikleri ? X

Gorsel 108
Tablo 67
Ozellik Aciklama

[ common] [ Eksenler Renk ]

Aksisin rengini

ayarla.
[x- [ Buyiik Boltim Sayisi ]

Eksenler] [Boliim]
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[v-
Eksenler] [Boliim]

[v-

Eksenler] [Pozisyon

178

X ekseni icin 6nemli bélimler sayisini ayarlayin.

[ Alt Bolim Sayisi ]
X ekseni igin alt bolimler sayisini ayarlayin.

[ Dogrulama isaretini Goster )

Kalin gbstermek igin seginiz.

[ Deger Goster]

X ekseni Uzerindeki degeri goriintilemek igin segin.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi ]

Kalinhk ve degerin rengini ayarla.

[ 1zgara Goster ]

Dikey i1zgaralari goriintiilemek ve rengini degistirmek
icin segin.
[ Biiyiik Boliim Sayisi

Y ekseni icin 6nemli bollimler sayisini ayarlayin.

[ Alt Bolim Sayisi ]
Y ekseni igin alt bolimler sayisini ayarlayin.

[ Dogrulama isaretini Goster ]

Kalin gostermek icin seginiz.

[ Deger Goster]

Y ekseni lizerindeki degeri goriintlilemek icin segin.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi)

Kalinlik ve degerin rengini ayarla.

[ 1zgara Goster ]

Yatay i1zgaralari gorintilemek ve rengini degistirmek
icin segin.

[ Pozisyon]
Y aksisinin pozisyonunu ayarla.



3.3.9.4 [Alt Anahtari )

& Veri Blok Grafigi Ozellikleri ? X

Hor.Yakinlagtir

Ver.Yakinlagtir

Agagi Tagt
Sareklilik Agik

Sareklilik Kapalt

Gorsel 109
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Tablo 68

Ozellik Agiklama

[ Alt Anahtar [ Veri Blok Grafigi ] igin [ Alt Anahtari Listesi] segilebilir. Alt
Listesi ) anahtarlar secildikten sonra etkin olabilir.

Secilen alt anahtarlarinin goériiniimu icin ayarlama
secenekleri de sag tarafta gorlinecektir.

Farkli alt anahtarlari listeden secildiginde ayarlar sagda
goriuntilenir.

Bunlar su sekildedir:

[ Basla] —egri giincelleme baslayin.
[ Dur] —egri giincelleme durdurun.
[Sil] —egriyi temizle.

[ Hor. Yakinlastir ] —yatay yakinlastir.
[ Hor. Uzaklastir ] —yatay Uzaklastir.
[ Ver. Yakinlastir ] —dikey Yakinlastir.
[ Ver. Uzaklastir ] —dikey Uzaklastir.
[Tasi SOL] —sola git.

[ Tasi SAG ] —saga git.

YV V.V V V V V V V

180



> [ Tasi Yukari] —yukan git

> [TasiAsagi] —asag git

> [ Persistence On] -eski egrileri koru. Egrileri
kiyaslamak icin kullanilabilir. Eski egrilerin
cizgileri daha koyu olacaktir.

> [ Persistence Off ] eski egrileri koruma: Eski
egrileri siler.

[ Metin ] [ Font]
Segcili ara anahtarin metninin ayarla.

[ Boyut]

Segili ara anahtarin metninin boyutunu ayarla.

[ Pozisyon]

Secili ara anahtarin metninin pozisyonunu ayarla.

[ Format)

Segcili ara anahtarin metninin formatini ayarla: kalin,
italic, alti gizgili.

[ Renk]

Segili ara anahtarin metninin rengini ayarla.

[ Metin]

Segcili ara anahtarin metnini ayarla.

[ Arkaplan]) Secili ara anahtarin arkaplanini ayarla. Arkaplan ayarlarini
aktif etmek icin isaretle. Eger secili degilse arkaplan gecirgen
olacaktir.

[ Resim Kullan]

Segcili ara anahtarin arkaplani igin resim kullanilip
kullanilmayacagini ayarla.
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[ Arkaplan Rengi]
Secili ara anahtarin arkaplan rengini ayarla. Bu segcenek

[ Resim Kullan ] segili olmadigi durumda
ortaya cikacaktir.

[ Basarken] [ Sesi Oynat ]
Ara anahtara basildiginda ses ¢almasini ayarla. Bu
secildiginde sagda bir [ Ses Secici] ortaya cikacaktir.

[ Ses Secici] yanindaki diigme ses dosyasi segmekigin
kullanilabilir .

[ Baski Efekti )

Secili ara anahtarin Baski Efektini ayarla. iki tane vardir:
[Yok] ve [Vvurgu] .

3.3.9.5 [islem]

. Veri Blok Grafigi Ozellikleri
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[ Gorsel

Kontrol ]

[islem Logu]

Gorsel kontrol buradan ayarlanir.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan gorindrligini kontrol etmek
icin segin.
[ Adresi]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nesnenin 0 durumunda ya da 1
durumunda goérintilenmesini ayarlayin.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Gorundrltgin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Yetkili minimum kullaniciyi belirleyin.

Nesnenin [islem Logu] nu aktif edin. Ayrica operasyon

mesajlarini da diizenleyebilir ya da direkt [ Metin
Kiitiiphanesi ] nden alabilir.

3.3.10 [ Veri Blok XY Dagilimi]
[ Veri Blok XY Dagilimi] her X/Y devamli degerleri igin ¢an olusturur.

» Devamli degerleri okur.
» [ Alt Anahtari] kullanarak belirli adresin siirekli verisini

okumasinin giincellemesini durdurur veya baslatir.
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3.3.10.1 [Genel])

& Veri Blok XY Dagilimi Ozellikleri

voum [ [
Onizleme i
:- S Cae
Y Ekseni |0 2] [200 z][o =]
Egriler
|| Gorsel Maske
Oynatma Arahgi [+ Global () Bagimsiz

‘ Secili Nesne Ayarlanni Digerlerine Kopyala

X Baslangig Adresi

ngig Adresi
Y Veri Tipi 16Bit-UINT

Cizgi

Cizgi Rengi

Cizgi Tipi

‘f oK H Cancel |

Gorsel 111

Tablo 70

[ Onizleme] Onizleme.

[ Basit Ayarlar] [EgriNo.] egrilerin
sayisini ayarlayin.

[ Egri Basina Diisen Veri No. ]

Egrinin basina disen veri sayisini ayarlayin.

[ Global Oynat Gorintilenebilir araligini temsil eder.
Aralik ] [ Min]
Y ekseni icin minimum Kiresel Aralik degerini ayarlayin.
[ Max ]
Y ekseni icin maksimum Kiiresel Aralik degerini ayarlayin.
[ Curves]) [ Gorsel Gizle]
184 Her egrinin gorundrligind kontrol etmek gorinrliik

maskesi kullanihip kullanilmayacagini segin.




185

Secerken kullanici maskelere 32 bit UINT
register atamahdir. Egri 0’a O gibi.

[ Oynatma Araligi ]

Egrinin ekran araligi icin goriinti modunu ayarlamak
icin kullanilir. Genellikle asagidaki iki tiirden biridir :

> [Global])

Tum egrilerin ekran araliklari [ Global
Oynatma Araligi ] ile aynidir.
> [Bagimsiz])
Biitiin ¢anlarin oynatma araligi [ Global
Oynatma Araligi ] “ndan farkli olabilir.

Tablodaki egri 6zellikleri agiklamalari asagidaki gibidir :
[ X/Y Baslangic Adresi )

Egrinin X / Y degerinin kaynagi icin acilis adresi
ayarlayin.

[X/Y Veri Tipi ]

Egrinin X /Y degeri icin veri tlrinl ayarlayin.

Aciklama: Can okuma adresinin araliyi [Egri Basina Disen Veri
Sayisi] , [Bagsla Adresi) ve [Veri Tipi] ne baghdir.

> Ornek 1:

[ Egri Bagina Diigen Veri No.] = 3; X-Eksenler [Basla
Adresi] =$U:VO0; X-Eksenler [Veri Tipi] = 16Bit-UINT; Y-
Eksenler [Bagla Adresi] =
$U:V10; Y-Eksenler [Veri Tipi] =16Bit-UINT
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> Ornek 2;

[ Egri Basina Diisen Veri No.] = 3; X-Eksenler [Start
Adresil] = $U:V0: X-Eksenler [Veri Tio]l = 16Bit-UINT: Y-
Nokt X Deger Y Deger
$U:VO $U:V10~-$U:V11l
$U:V1 $U:V12~$U:V13
$U:V2 $U:V14~$U:V15

[ X/Y Max ]
Eger [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] ise canin
X/Y ekseninin degeri icin maksimum bagimsiz
oynatma aralig1 degerini ayarlar.

[X/Y Min]
Eger [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] ise ¢anin
X/Y ekseninin degeri icin minimum bagimsiz
oynatma aralgi degerini ayarlar.

[ Cizgi)
Gan gizgilerinin gorindrliguni
seger.

[ Cizgi Rengil

Egrinin renginin ayarlar.
[ Cizgi Tipil

Egrinin tipini ayarlar
[ Cizgi Genisligi]

Egrinin tipinin kalinhgini ayarlar
[ Sembol]

Egrinin Gzerindeki sembolleri ayarlar
[ Sembol Rengil

Egrinin sembollerinin rengini ayarlar.
[ sembol Tipi)

Egrinin sembollerinin tipini ayarlar




3.3.10.2 [Oynat]

. Veri Blok XY Dagilinmi Ozellikleri

Nesne ID'si

Font [ Ava ¢ ‘

Arkaplan  [__v|

Text (==t

|||||||||||

Lo | conca |
Gorsel 112
Tablo 71
Ozellik Aciklama
[sinir) Sinirin gériintilenmesini
ayarlar.
[Renk]
Sinirin rengini ayarlar.
[Tip]
Sinirin tipini ayarlar.
[ Arkaplan] Arkaplanin gorintilenmesini ayarlar.
[Renk]
Arkaplanin rengini ayarlar.
[ Grafigi Grafigin arkaplaninin goériintiilenmesini ayarlar.
Arkaplan] [Renk]
Grafik arkaplanin rengini ayarlar.
[ Gosterge] Kursorun goriintilenmesini ayarlar.
[Renk]
Kursorin rengini ayarlar.
[ Gosterge] [ Deger Kursoriin degerinin goérintilenmesini ayarlar.
Goster] [Oynat] kursor degerinin goriiniirliik yolunu seg.
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Eger [ Her zaman] segciliyse hep gozikir. Diger

turli [ Bitile Kontrol] ile gérindrliigu belli bir degere
baghdir.

[ Font])

Kursor degerinin tipini ve boyutunu ayarla.

[ Arkaplan]

Kursorun arkaplan rengini ayarla.

[ Metin]

Kursorun degerinin metnin ayarla.

[ Matlik ]

Arkaplan saydamligini ayarlar.

3.3.10.3
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[ Eksenler]
R ——
Yorum E\ Yaygin
~Onizleme. ‘> Eksen Rengi A3
e X Ekseni -V Ekseni
- Bolim Bolam
— Bayiik Balam Sayisi L 9] Bayiik Balam Sayisi
||| AtBslamSays: || AltBslam Sayisi |

| Degeri Goster

[V] Izgarayi Géster

[V Dogrulama Isaretini Géster

Deger/Dogrulama Isareti Rengi (v

V| Dogrulama Isaretini Géster
| ‘ (V| Degeri Goster |
Deger/Dogrulama lsareti Rengi | (D v |

- LM

[V] lzgarayi Goster

Gorsel 113

OK Cancel




Ozellik Agiklama

[Yaygin] [ Eksen rengi]

Eksen rengini seg.

[ x- [ Buyiik Boliim Sayisi ]

Eksenleri] [Boélim] | X ekseni igin dnemli boliimler sayisini ayarlayin.

[ Alt Bolim Sayisi ]
X ekseni i¢in alt bolimler sayisini ayarlayin

[ Dogrulama isaretini Goster )

Kalin gbstermek icin seginiz.

[ Deger Goster]

X ekseni Uzerindeki degeri goriintilemek igin segin.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi ]

Kalinlik ve degerin rengini ayarla.

[ 1zgara Goster]
Dikey 1zgaralari goriintiilemek ve rengini deistirmek

icin segin.
[v- [ Biyiik Boliim Sayisi ]
Eksenler] [B&lim] Y ekseni icin 6nemli bélumler sayisini ayarlayin.

[ Alt B6ltim Sayisi ]
Y ekseni icin alt bolimler sayisini ayarlayin.

[ Dogrulama isaretini Goster ]

Kalin gostermek icin seginiz.

[ Deger Goster]

Y ekseni Uzerindeki degeri gorintilemek igin segin.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi)

Kalinhk ve degerin rengini ayarla.

[ 1zgara Goster]

Yatay i1zgaralari géruintiilemek ve rengini deistirmek
icin segin.
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3.3.10.4

190

& Veri Blok XY Dagilimi Ozellikleri

XLO00O

om@EeE@E@o|@

[ Alt Anahtan ]

Dur
Sil
Hor.Yakinlagtir
Hor.Uzaklagtir
Ver.Yakinlastir
Ver.Uzaklastir
Sola Tagt
Saga Tag!
Yukan Tagt

@

Agagi Tag

=]

Sareklilik Acik

o

Sareklilik Kapali

Gorsel 114



Tablo 73

Ozellik H Agiklama
[ Alt Anahtari Alt anahtarlar segildikten sonra etkin olabilir.
Listesi ] Secilen alt anahtarlarinin gérinim icin

ayarlama secenekleri de sag tarafta goriinecektir.
Farkli alt anahtarlari listeden secildiginde ayarlar sagda
goriuntilenir.

Bunlar su sekildedir:

[ Alt Anahtari] :

[ Basla] —egri giincelleme baglayin.
[ Dur] —egri giincelleme durdurun.
[Sil] —egriyi temizle.

[ Hor. Yakinlastir ] —yatay yakinlastir.
[ Hor. Uzaklastir ] —yatay uzaklastir

[ Ver. Yakinlastir ] —dikey yakinlastir.
[ Ver. Uzaklastir ] —dikey uzaklastir.
[ Sola Tasi] —sola git.

V'V V V V V V V V

[Saga Tasi] —saga git.
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[ Metin]

[ Arkaplan]

192

> [vukari Tasi] —yukar git.
> [AsagiTasi] —asag git.
> [ sireklilik Acik ] -eski egrileri koru;egrileri

kiyaslamak i¢in kullanilabilir. Eski egrilerin
cizgileri daha koyu olacaktir.

> [ sureklilil Kapali ] eski egrileri koruma: Eski
egrileri siler.

[ Font])

Secili ara anahtarin metninin ayarla.

[ Boyut]

Secili ara anahtarin metninin boyutunu ayarla.

[ Pozisyon]

Segcili ara anahtarin metninin pozisyonunu ayarla.

[ Format)

Secili ara anahtarin metninin formatini ayarla: kalin,
italic, alti gizgili.

[Renk])

Secili ara anahtarin metninin rengini ayarla.

[ Metin]

Secili ara anahtarin metni ayarla.

Segili ara anahtarin arkaplanini ayarla. Arkaplan ayarlarini
aktif etmek icin isaretle. Eger secili degilse arkaplan gegirgen
olacaktir.

[ Resim Kullan )

Secili ara anahtarin arkaplani igin resim
kullanilip kullanilmayacagini ayarla.
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[ Basarken]

[ Arkaplan Renk]

Secili ara anahtarin arkaplan rengini ayarla. Bu segenek
[ Resim Kullan ] secili olmadigi durumda

ortaya cikacaktir.

[Sescal ]
Ara anahtara basildiginda ses ¢calmasini ayarla.bu
secildiginde sagda bir [ Ses Secici] ortaya ¢ikacaktir.

[ Ses Secici ] yanindaki diigme ses dosyasi segmek igin
kullanilabilir.

[ Baski Efekti]

Segcili ara anahtarin Baski Efektini ayarla. iki tane vardir:
[Yok] ve [Vurgul .



3.3.10.5 [islem]

. Veri Blok XY Dagilimi Ozellikleri

Nesne ID'si ’ |

W

Operate Graph m

Ozellik
[ Gorsel

Kontrol ]

187

Gorsel 115

Tablo 74

Agiklama

Gorsel kontroll buradan ayarlar.
[ Bit Etkin ]
Belirli bir Bit tarafindan gorindrligini kontrol etmek
icin segin.
[ Adresi]
Kontrol bitinin adresini ayarlayin.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Nesnenin 0 durumundayada 1
durumunda gorintilenmesini ayarlayin.

[ Givenlik Tarafindan Etkin ]

Gorundrltgin giris yapan kullanicinin seviyesine gore
degismesini ayarlayin.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Yetkili minimum kullanicivi belirlevin.




Lislem Nesnenin [lislem Logul unu aktif edin. Ayrica operasyon
Logu] mesajlarini da diizenleyebilir ya da direk [ Metin
Kitiiphanesi] nden alabilir.

3.3.11 [ Adim Anahtarlar ]

[ Adim Anahtarlari ] na basarak kendi durumunu degistirmek igin belirli registerlerin
icinde ayarlanmis duruma gore sayisal degerleri yazar.

3.3.11.1  [Ayarlar]
Ayar penceresi asagidaki gibidir.

& Adim Anahtan Ozellikleri ? X

Durum Sayist [3 =
Durum Tipi e
Yazilan Deger 0 |
" Bildirim
oKk || cancel
Gorsel 116
Tablo 75
Ozellik Aciklama
Onizleme.

[ Onizleme ]

[ serbest Birakirken Gergekle ] Adim butonu birakildiginda yapilacak islemi
secin. eger secilmezse tus birakildigi gibi eylemi

gerceklestirecektir

[ Basarken Sesi Cal ]
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[ Adresi)
[ Veri Tipi)

[ Durum Sayisi ]

[ DurumTip)

[ Yazilan Deger]

[ Bildirim ]

Ara anahtara basildiginda ses ¢almasini ayarla.
Bu secildiginde sagda bir [ Ses Secici] ortaya

¢ikacaktir.

[ Ses Secici] yanindaki diigme ses dosyasi
se¢mek icin kullanilabilir.

Step butonunun operasyon adresini ayarla.
Step butonunun Veri Tipini ayarla.

Adim sayisini ayarla. Maks sayi 256 dir.
Step buton tiirlini ayarla.

[ Yazilan Deger ] diizenlenemez ve her
durumu degeri farkhdir ve otomatik
doldurulur. Eger [ Deger ] seciliyse
ornegin [ Yazilan Deger] 0‘sa durum da 0’drr.

Eger [ Yazilan Deger] [Kisisel] olarak

secildiyse kullanicilar durumlar arasinda
gecis yapabilir ya da soldaki mentiden
degerlerini diizenleyebilir.

Step butonun durumlari igin deger atar.

Adim Anahtari igin bildirim fonksiyonuna izin
verilip verilmeyecegini ayarlayin. Bu secenek
secilirse ilgili ayar 6geleri gorindr.



3.3.11.2 [Oynat])
Ayar penceresi asagidaki gibidir.

@ Adim Anahtan Ozellikleri ? X

Gorsel 117
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Tablo 76

Ozellik H Agiklama ‘
[ Durum) Dizenlenmek istenen durumu seger.
[ Metin] [Font]

Ayarlanan durumun icinde yazan Metnin fontunu ayarlar.

[ Boyut]
Ayarlanan durumun icinde yazan Metnin boyutunu ayarlar.

[ Pozisyon ]
Ayarlanan durumun icinde yazan Metnin pozisyonunu ayarlar.

[ Goz kirpma)
Ayarlanan durumun igcinde yazan metnin yanip sonme
hizini ayarlayin; dort cesit yanip sdnme hizi mevcuttur: Hig,
Hizli, Orta ve Yavas.

[ Kayan Yazi ]
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Ayarlanan durumun iginde yazan metnin Kayan Yazi
fonksiyonunu ayarlar. Yavastan hizliya 4 kaydirma hizi
mevcuttur

[ Format]

Ayarlanan durumun iginde yazan metin formatini ayarlar,
Kalin italik ve alti gizgili segeneklerini igerir.

[Renk]

Ayarlanan mevcut durumun iginde yazan metnin
rengini ayarlar.

(icerik]
Ayarlanan durumun igcinde yazan metni ayarlar.
[ Metin Kiitiiphanesi ] nden direkalinabilir.

[ Biitiin Durumlari Kopyala ]
Ayarlanan durumun icinde yazan metnin 6zelliklerini
bltlin durumlara uygular ayarlar.

[ Arkaplan] [ Resim Kullan]
Ayarlanan mevcut durumun arka plant igin bir resim
kullanihp kullanilmayacagini ayarlayin. Bu segenek
isaretlendiginde, resim segmeniz yada [Resim
Kutiphane] den bir dosya segmenizicin [ Resim
Secici] belirecektir.

[Renk]

Ayarlanan mevcut durumun arkaplan rengini ayarlayin.
Bu secenek [Resim Kullan] in secili olmadigi durumda
gecerli olacaktir.

[Goz kirpmal
Ayarlanan mevcut durumun metninin arkaplaninin yanip
sonme hizini ayarlayin; dort ¢esit yanip sonme hizi mevcuttur:
Hig, Hizli, Orta ve Yavas.

[ Baski Efekti )

Mevcut durumun Baski Efektini ayarlayin. iki durum vardir:
Yok, Vurgu.

[ Buitiin Durumlari Kopyala ]

Ayarlanan durumun arkaplan 6zelliklerini bitin
durumlara uygular.
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3.3.11.3  [islem])
[ Adim Anahtarlari] [lslem] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her 6zelligin anlami
asagida belirtilmistir:

@ Adim Anahtan Ozellikleri 2 X

EnDu;ﬁk‘ Kull & EnDt.ls&k’ Kull

- lislem Logu Gelismis Operasyon Kontrol
Step Button Pressed m [ | Tutma Saresi Acik'a Bas i

O Cre—

|| Operatsr Onayr

Max. Bekleme Saresi

OK | Cancel

Gorsel 118

Tablo 77

Ozellik Acgiklama

[ Gorsel Kontrol] | Objenin gériintrltgiini kontrol eder. Ozel bir Bit veya
kullanici seviyesiyle kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ]
Objenin gorlinirliik kontrolinlin Bit ile mi yoksa kullanici
seviyesi ile mi olacagini belirler.

[ Adresi])

Gorunurliuk kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin
gorintilenecegini belirler.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin )

Objenin gorinrlik kontroltna kullanici girisi ile kontrol
etmek igin segilir.
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[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi goruntileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.
[islem Objenin operasyon kontroliinu belirler; 6zel Bit veya kullanici

seviyesi ile belirlenebilir.
Kontrol ]

[ Bit Etkin ]

Operasyon kontroliini 6zel bir Bit ile belirlemek i¢indir.

[ Adresi)

Operasyon kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]
Objenin operasyon Bit'inin 1 mi O mi olacagini belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin )

Objenin gortndrlik kontrolind kullanici girisi ile kontrol
etmek igin segilir.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Objenin operasyon kontrolline erisebilecek minimum
kullanici seviyesini belirler.

[islem Loguu] Objenin [lislem Logu ] durumunu aktiflestirmek icin

segilir. Ayni zamanda dogrudan metin yazilabilir ya da
Metin Kitliphanesinden alinarak operasyon mesajl
yazilabilir.
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[Gelismis [ Tutma Siiresi]

Operasyonu tutma siiresi ile kontrol etmek i¢in kullanilir.

islem Kontrol ] e
Tutma siresi iki tipe ayrilir:

> [Acik’aBas] : Direk butona bas.

[ Min Tutma Siiresi ] ne gore belirle.
> [Cift Tikla ] : Bu operasyonu gergeklestirmek icin

iki hizli basma gerekir.

[ Operator Onayi]

Operasyon gerceklestikten sonra dogrulama penceresini
goruntilemek igin kullantlir.

[ Max Bekleme Siiresi]

Dogrulama ekrani goriintilendiginde, eger kullanici
zamaninda cevap vermezse sistem dogrulama
penceresini kapatir ve operasyonu iptal eder.
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3.3.12 [ Kayma Anahtari]

[ Kayma Anahtari ] kullanicilara kayan anahtari kaydirarak final pozisyonuna
karsilik gelen sayisal degeri yazmalarina izin verir.

3.3.12.1  [Ayarlar]
[ Kayma Anahtari] [ Avyarlar] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her

ozeliligin anlami asagida belirtilmistir:
@ Kayma Anahtan Ozellikleri ? X

["] Bildirim

OK | Cancel

Gorsel 119

Tablo 78

Ozellik ‘ Tanim ‘

[ Bnizleme ) Objenin éngdsterimini yapar.

[ Adres ] [ Adresi Yaz]
Kullanici Kayan Anahtar(Kayma Anahtari)'i
kullandiginda, anahtar adresini sayisal deger
olarak yazmak igin kulanir.

[ VeriTip]
Kayan Anahtarin veri tlrlini belirler.

[ Kontrol ] [ Eksen]
Kayan anahtarin hareket yéninu belirler.
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[ Girdi Araligi ]
Yazmak icin Kayan anahtarin

[Max] ve [Min] degerlerini belirler.
Asagidaki [ Adres] ,

[Veri Tipi] tarafindan minimum ya da

maksimum degerinin okunmasi igin kaynak
adresi belirlemek icin kullanilabilir.

[ Bildirim ] Kayan anahtarin bilgi verme fonksiyonunu
cahistirmak icin kullanilir. Eger bu secenek
secilirse iliskili ayarlar gorinir, izin verilen
Bit ayarini ve degerini belirler.

3.3.12.2 [Oynat])
[ Kayma Anahtari] [Oynat] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her

ayar ozeliliginin anlami asagida belirtilmistir:
& Kayma Anahtan Ozellikleri ? X

isim SW0000 | Oynat | _islem. |
Yo [

Onizleme

‘VD Sayisal [saretleri Oynat

OK ’ | Cancel
Gorsel 120
Tablo 79
Ozellik Aciklama
[ Dogrulama [ Oynatma Olgegi ]
isareti] Kayan anahtarin skalasini goéstermek icin kullanilir.

[ Pozisyon]

Kayan anahtar icin gosterilen skalanin yerini belirler.
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[ sayisal Olgek )

[ Goriiniim ]

[ Buyiik isaretlerin Sayisi ]

Kayan anahtarin buyik tiklerinin sayisini belirler.

[ Biyiik isaretlerin Rengi]

Kayan anahtarin buyik tiklerinin rengini belirler.

[ Kiictk isaretlerin Sayisi ]

Kayan anahtarin kicik tiklerinin sayisini belirler.

[ Kiigiik isaretlerin Rengi )

Kayan anahtarin kiguk tiklerinin rengini belirler.

[ Sayisal Olcek ] 'igériintiilemek igin éncelikle
[ Sayisal Isaretleri Oynat ] fonksiyonu aktiflestirilmelidir.
[ Sayisal Olcek ] ile iliskili ayarlar ancak

[ Sayisal Isaretleri Oynat ] secildikten sonra degistirilebilir.

[ sayisal isaretleri Oynat ]

Kayan anahtarin sayisal isaretlerini gorintilemek igin kullanihr.

[ Renk]

Kayan anahtarin sayisal isaretlerinin rengini goriintiilemek igin
kullanihr.

[ Sinir Tipii ]
Kayan anahtarin kenar tipini belirler.

[ Sinir Renk/Genislik ]

Kayan anahtarin rengini ve kenar kalinhigini belirler.

[ Arkaplan Rengi]

Kayan anahtarin arka plan rengini belirler.

[ Kayma Rengi]

Kayan anahtarin kayan bdélgesinin rengini belirler.

[ Oluk Rengi]

Kayan anahtarin oyuk rengini belirler.



3.3.123  [islem]

[ Kayma Anahtari] [islem] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her ayarin anlami

asagida belirtilmistir.
@ Kayma Anahtan Ozellikleri ? X
o ovoro R N
Yorum :] r»- oboks ‘2‘ ; =
~Onizleme || Bit Etkin [ || Bit Etkin. lj‘mwsyn ‘
s oo T
-]“_ Bit bu odugunda etki |1 - Bit bu odugunda etii |1
B - || Gavenlik tarafindan etkin || Guvenlik tarafindan etkin
En Dugiik Kullaama £ En Dugiik Kullaanici
|| islem Logu
Slider Value Changed \’I‘
| 0K || Cancel
Gorsel 121
Tablo 80
Ozellik Tanim

[ Gorsel Kontrol ] Objenin goruntrlik kontroltnd yapar. Ozel bir Bit
veya kullanici girisi ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ]
Gorlanurlugu ozel bir Bit ile kontrol etmek icin segilir.

[ Adresi]

Gorunurlik kontrol Bit'inin adresi belirlenir.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin
goriuntilenecegini belirler.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin ]
Gorlanurlaga kullanici girisi ile kontrol etmek icin secilir.

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi gorintileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.

[islem Objenin operasyon kontroliinii yapar. Ozel bir Bit veya
kullanici girisi ile kontrol edilebilir.
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Kontrol ]

[islem Logu]

[ Bit Etkin ]
Kontrol operasyonunu 6zel bir Bit le kontrol etmek igin
kullanihr.

[ Adresi]

Kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 0 iken mi yoksa 1 iken mi objenin
kullanilacagini belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin )

Kontrol operasyonunu kullanici girisi ile kontrol etmek igin
kullanihr.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi goriuintileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.
Objenin [islem Logu ] durumunu aktif etmek icin secilir.
Ayni  zamanda dogrudan vyazilabilir  yada Metin
Kitliphanesinden alinabilen operasyon mesajlari eklenebilir.

3.3.13 [Selektor Listesi]

[ Selektor Listesi] kullanicilarin bir asagi gekilen menii kullanarak ¢oklu

anahtarlar goriintilemesine izin verir. Boylece iliskili mentler ayni listede
organize edilir, operatorlerin ihtiya¢c duyduklari anahtarlari se¢meleri icin uygun

hale getirilir.
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3.3.13.1  [Avyarlar]
[ Selektor Listesi] [ Ayarlar] sayfasi asagida gosterildigi gibidir, her

ozeliginin anlami asagida belirtilmistir:

@ Selektor Listesi Ozellikleri ? X

l £ | Bildifim

0| | Cancel..|

Gorsel 122
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Tablo 81

Ozellik Acgiklama

[ Onizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.

Secili anahtarin ismini belirler.
Kullanicilar [ Anahtarlistesi] 'nden
secili anahtari degistirebilirler.

[ Anahtarisim]

[ Basarken Sesi Cal ] Adim anahtarina basildiginda ses ¢almasi igin
secilir. Aktif oldugunda [ Ses Secici] sagda
gozukdr.

[ Ses Secici] nin sagindaki anahtara ses
dosyasi se¢mek icin, solundaki anahtara
sesi calmak icin basilabilir.

[ Nesne Segiliyken Gergeklestir ] [ Nesne Seciliyken

Gerceklestir ] anahtarin fonksiyonunu
aktiflestirmek icin secilir. Aktiflestirildiginde
ve kullanici se¢gme listesinden anahtar
sectiginde anahtarin fonksiyonu hizlica
gerceklestirilir. Eger aktiflestirilmezse,
secilen anahtarin fonksiyonu ancak

kullanicl [ Gerceklestir ] butonuna bastiktan
sonra gerceklesir.

Anahtar [ Bit Momentary ] ‘i kullandigi
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zaman [AnahtarListesi] icindeki [ Bit Anahtar] "in
hareketi, veya [Veri Ekle] 'minhareketinin
icindeki [ Devamli Ekle ] / [ Devamli Cikar ]
/ [Kelime Anahtan] ‘inigcindekihareketinin

[ Cikarma Verisi] 'sl.

[ Nesne Segiliyken Gerceklestir ] baska

secenekler goérinmeyecektir.

[ Bit Anahtar) Eklenen anahtarin tipini [ Bit Anahtar] 'na
donugtdrar.
[ Kelime Anahtari ] Eklenen anahtarin tipini  [Kelime

Anahtari ] 'na dénustirir.

[ Ekran Degisimi ] Eklenen anahtarin tipini

[ Ekran Degisimi] 'ne dénistirir.
[ Fonksiyon Anahtari ] Ekleme anahtarin tipini

[ Fonksiyon Anahtari ] 'na dénustirir.

[ Bildirim ] Bilgi verme fonksiyonuna izin vermek igin
secilir. Bu segenek secilirse bununla ilgili
ayarlar gorindar, bilgi vermek igin Bit ya da
deger belirlenmesine izin verilir.

[ AnahtarListesi ] Se¢me listesinde bulunan anahtar
listesini gorintiler.

[ Ekle]

[ Anahtarlistesi] 'ndeki anahtar sayisini
arttirir; eklenecek anahtar tird
belirlenebilir.

[sil)

[ Anahtarlistesi] 'nde bulunan segili
anahtari siler.

[ Yukari]

[ Anahtarlistesi ] ndeki segilen anahtarin
sirasini yukariya cikarir.

[Asagi]
[ AnahtarListesi] deki secilen anahtarin
sirasini asagiya indirir.
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3.3.13.2  [Oynat])
[ Selektor Listesi] [Oynat] sayfasiasagida gosterildigi gibidir; biitiin ayarlarin

anlamlari asagida gosterilmistir.
@ Selektor Listesi Ozellikleri ? X

Format

Metin Rengi

Arkaplan Rengi
Arkaplan Rengi Secimi
Swnir Tipi

Sinir Renk/Geniglik

ok || Cancel

Gorsel 123

Tablo 82
Ozellik Acgiklama ‘

[ Menii] [ Font])
Sec¢me Listesinde goriintilenen metnin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Secme Listesinde goriintiilenen metnin metin blyukligind
belirler.

[ Pozisyon]

Seg¢me Listesinde goriintiilenen metnin pozisyonunu belirler.

[ Format]

Se¢me Listesinde goruntilenen metnin formatini
belirler. Secenekler Kalin, yatay ve alti gizilidir.

[ Renk]

Secme Listesinde goriintlilenen metnin rengini belirler.

[ Arkaplan Rengi]

Se¢me Listesinde goriintiilenen metnin arka plan rengini
200 belirler.




[ Buton]
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[ Arkaplan Rengi Secgimi]

Secme Listesinden secilen elemanin arka plan
rengini belirler.

[ Sinir Tipi ]

Seg¢me Listesinin kenar tipini belirler.

[ Sinir Renk/Genislik ]

Se¢me Listesinin goriintilenen kenar rengini ve
kenar kalinligini belirler.

[ Resim Kullan]

[ Gerceklestir ] butonunun gériintiilenen arka planina resim
koymak icin yerlestirilmistir. Bu butona basildiginda, [ Resim
Secici ] goriniir ve kullaniciya resmi [ Resim

Kitiphanesi ] nden miyoksa dosyadan mi alacagini sorar.

[Renk])

[ Gerceklestir ] butonunun arka plan rengini belirler. Bu
ayar segenegi ancak [ Resim Kullan] segili degilse

gorindr.

[ Baski Efekti )

[ Gerceklestir ] butonun Baski Efekti belirlenir. Secilebilir
iki efekt vardir: Hi¢ ve Vurgu.

[ Metin Fontu ]

[ Gerceklestir ] butonunda gériintiilenen metnin

metin tipini belirler.

[ Metin Boyutu ]

[ Gerceklestir ] butonunda gériintiilenen metnin

buydklagiuni belirler.

[ Metin Rengi]

[ Gerceklestir ] butonunda gériintiilenen metnin rengini
belirler.

[ Vetin] [ Gerceklestir ] butonun metnini belirler.Metin

direk girilebilir.



3.3.13.3  [islem]
[ Selektor Listesi ] [lslem ] sayfasiasagida gsterildigi gibidir, ayarlarin anlamlari

asagida verilmistir;

@ Selektor Listesi Ozellikleri ? %
Isim LP0000
Yorum H_
Onizleme
En Digiik Kullaanici €
[ lislem Logu -Gelismis Operasyon Kontrol
Operate Selector [I' || Tutma Saresi Acik'a Bas ¥
G r—
|| Operatér Onayt

Max. Bekleme Saresi

ok || cancel
Gorsel 124
Tablo 83
Ozellik Tanim ‘
[ Gorsel Kontrol ) Objenin géruintrluk kontroliind yapar. Ozel bir Bit veya
kullanici girisi ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin]
Gorinrlik kontrolliint 6zel bir Bit ile kontrol etmek icindir.

[ Adres])

Gorunurliuk kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]
Objenin Bit 1 iken mi yoksa 0 iken mi goriinecegini belirler.

[ Giivenlik Tarafindan Etkin ]

Gorunurlik kontrollini kullanici girisi ile kontrol etmek
icindir.
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[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]

Objenin gortinimiine ulasabilecek minimum kullanici
seviyesini belirler.

[islem Objenin operasyon kontroliinii yapar. Ozel bir Bit veya
Kontrol ] kullén|C| g|r|§| ile kontrol edilebilir.
[ Bit Etkin ]

Operasyon kontrolini 6zel Bit ile yapmak igindir.

[ Adres]

Operasyon kontroli Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Objenin operasyon kontroliiniin Bit 1 iken mi yoksa 0 iken
mi yapilacagini belirler.

[ Giivenlik tarafindan etkin ]

Gorinurlik kontroliint kullanici girisi ile kontrol etmek igindir.

[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]

Objenin operasyonu islemini yapabilecek minimum kullanici
seviyesini belirler.

[islem Logu) Objenin [Islem Logu] secenegini aktiflestirmek igin
kullanihir. Ayni zamanda metindogrudan yazilabilir ya da
[ Metin Kiitiiphanesi ] nden alinan operasyon mesajlari
eklenebilir.
[ Gelismis [ Tutma Siiresi])
Operasyon Kontrol] | Basma suresiyle operasyonu kontrol etmek icindir.

> [Acka Bas]: Dogrudan bas ve bu

operasyonu gerceklestirmek icin [ Min Tutma

Siresi] ne gére dogrula.

[ Operatér Onayi ]

Operasyon gergeklestirildikten sonra dogrulama ekranini
goriuntilemek icin segilir.

[ Max. Bekleme Siiresi])

Dogrulama ekrani goriintilendikten sonra eger kullanici bu
slre cerisinde cevap vermezse sistem dogrulama ekranini
kapatir ve operasyonu iptal eder.
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3.3.14 [Girdi Oynat]

[ Girdi Oynat] [ Tustakimi Ekrani ] 'in Gstiindedir; sayisal degeri veya klavye ile
girilen metni gosterebilir.

[ Girdi Oynat ] 6zellik ayarlama bélgesi asagidaki resimde gosterildigi gibidir, her
secenegin anlami asagida verilmistir.

@ Girdi Oynatma Ozellikleri ? X
—igerik B Sinir
Isim 1D0001 . .
7-segment Oynat ip
oo [: Font = l Renk/Kalinhk
Onizleme e
Boyut [?é :I ~|¥|Arkaplan————
Pozisyon Merkez _ | | ] Resim Kullan
Goz kirpma [Yok v || Renk
["] Kayan Yazi Géz kirpma
Format B] 4] U
Renk \@ﬂ
oK || Cancel
Gorsel 125
Tablo 84
Ozellik $
[ Onizleme) Objenin 6ngdsterimini yapar.
[igerik] [ 7-segment Oynat ]

Giris Gorlintl Objesi icine 7-segment Oynat yerlestirmek
icindir. Eger bu secenek secilirse, 7- segment Oynat
gorintlsu ile iliskili stil segenekleri goriindr.

Note: Bu segenek secildiginde, metnin sadece bu pargalarini
gOsterir.

(0/0,1,2,3,4,5/S,6,7,8,99,A,B,C,D,E,F h,H, L,o,Pr,
u, U, Y).

[Font]
Girig Goruntl Objesi'ninmetninin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Giris Gorlintl Objesi'nin metninin metin
blyuklGguna belirler.

[ Pozisyon]

Girig Goruntli Objesi’nin metninin pozisyonunu belirler.

[ Goz kirpma)
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Giris Gorilntl Objesi'nin metninin yanip sonme durumunu
belirler. Bunun igin segilebilecek doért durum vardir: Hig,
hizli, orta ve yavas.

[ Kayan Yazi ]

Giris Gorlintl Objesi'nin metninin kaydirilma hizini belirler.
Yavastan hizliya secilebilecek 4 kaydirma hizi vardir.

[ Format]

Girig GOrlintli Objesi'nin metninin metin formatini
belirler. Secenekler; kalin, egik ve alti gizilidir.

[ Renk]

Giris GOrlintli Objesi’nin metninin rengini belirler.

[Sinir]) [Tip]
Giris Gorlintl Objesi’nin kenar tipini belirler.

[ Renk/Genislik ]
Giris Goriintl Objesi'nin kenar rengini ve kalinhgini
belirler.

[ Arkaplan] [ Resim Kullan]
Girig Goriintl Objesi'nin arka planina resim koymayi
belirlemek igindir. Bu segenek isaretlendiginde, [Resim
Secici ] gérinir ve kullaniciya resmi [ Resim
Kitiphanesi] 'dan miyoksa bir dosyadan mi segecegini
sorar.

[Renk]
Giris GOrlintli Objesi'nin arka plan rengini belirler. bu segcenek

[ Resim Kullan ] segilmezse gériinir.

[ G6z kirpma]

Giris Gorlintl Objesi'nin yanip sénme durumunu belirler.
Bunun icin secilebilecek dort durum vardir: Hig, hizli, orta ve
yavas.

3.3.15 [Tus)

Anahtar [ Tustakimi Ekrani] 'nda kullanilir. Klavye icin sayisal degerler ve metin
fonksiyonlari yerlestirmeyi destekler. 9 fonksiyon; [Metin] , [ENT], [CIR],
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[(Bs], [siL], [soL), [sAG], [cCapsLock] ve [iPTAL] igerir.

3.3.15.1 [Tus] [ [Ayan]
[Tus] [Ayari] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her ayarin anlami asagida

verilmistir:

& Tus Ozellikleri ?

isim | keoots

Yorum

Onizleme
ok || Ccancel
Gorsel 126
Tablo 85
Ozellik ‘ Tanim

[ Onizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.
[ Fonksiyon ] Anahtarin fonksiyon tirinu belirler.

[ Basarken Sesi Cal] Anahtara
basildiginda ses ¢alma islaimi
gergeklestirmek igindir.Segildiginde
[ Ses Secici lsagda goriniir. [ Ses

Secici ] nin sagindaki buton ¢alinacak
sesi se¢mek icin, solundaki buton
secilen sesialmak icindir.

[ Metin]
Metin girisi modu.

N
D
(o))
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[ENT]

[ Tustakimi Ekrani ] na girilen sayisal deger ya
da metin sunulur ve bu anahtara basildiktan
sonra [ Tustakimi Ekrani ] kapanir.

[CLR])

[ Tustakimi Ekrani] na girilen sayisal deger ya
da metin bu anahtara basildiktan sonra silinir.

[BS]
imlecin pozisyonunun sayisal degeri veya metin
onceligi bu anahtara basildiktan sonra silinir.

[siL]

Anahtara basildiktan ve imlecin pozisyonun
silindikten sonraki sayisal degeri veya metnini
ifade eder.

[SOL]

Kullanici anahtara bastiginda imlec bir bosluk
ilerler.

[sAG)

Kullanici anahtara bastiginda imlec bir bosluk
geriler.

[ Caps Lock ]

Metin girigsinin durum modu bu tusa basildiktan
sonra degisir.

(ipTAL]
Kullanici bu anahtara bastiktan sonra,

[ Tustakimi Ekrani ] kapanir ve giris iptal
edilir.



3.3.15.2 [Oynat]
[Key] [Oynat] asagidaki resimde gosterildigi gibidir, her 6zelligin anlami asagida

verilmistir:

& Tus Ozellikleri ? X

Gorsel 127
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Ozellik

[ Metin]

Tablo 86
Tanim

[ Font]
Anahtarin metninin metin tipi belirlenir.

[ Boyut]

Anahtarin metninin metin buyakliga belirlenir.

[ Pozisyon]

Anahtarin metninin pozisyonunu belirlenir.

[ Goz kirpma]

Anahtarin metninin yanip sénme durumunu belirler.
Bunun icin dort hiz segenegi vardir: Hig, hizli, orta ve
yavas.

[ Kayan Yazi]

Anahtarin metninin kayma hizini belirler. Yavastan hizliya dort
kaydirma hizi vardir.

[ Format]

Anahtarin metninin metin formatini belirler. Secenekler,
kalin, egik ve alti cizilidir.
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[ Arkaplan]

[ Renk ]
Anahtarin metninin rengini belirler.

[icerik]
Anahtarin metnini belirler; metin dogrudan yazilabilir
veya [ Metin Kitiiphanesi] 'nden segilebilir.

Anahtarinarkaplanayarlariyapilir. Anahtarin arka plan 6zellikleri
ancak arka plan ayarlari segiliyse degistirilebilir, aksi takdirde
arka plan seffaf olacaktir.

[ Resim Kullan]
Anahtarin arka planina resim koymak igindir. Bu segenek
secildiginde [ Resim Secici] gdriinir ve kullaniciya resmi
dosyalardan mi yoksa [ Resim Kiitiiphanesi] nden mi
sececegini sorar.

[Renk]
Anahtarin arka plan rengini belirler. Bu
secenek [Resim Kullan] segili olmadiginda gériniir.

[ G6z kirpma]
Anahtarin arka planinin yanip sonme durumunu belirler.
Bunun igin secilebilecek dért hiz durumu vardir: Hig, hizli,
orta ve yavas.

[ Baski Efekti )

Anahtara Baski Efektini belirler. Bu se¢im igin iki efekt
mevcuttur: Hi¢ ve Vurgu.



3.3.153  [islem]

[Key] [islem] sayfasiasagida gosterilmistir, her secenegin anlami asagida verilmistir:

@ Tus Ozellikleri ? X
sm [ vooots [ aadal e
Yorum f 7[ Gorsel Kontrol -

Onizleme ‘ | Bit Etkin

Adres [ SU:V0.0
Bit bu odugunda etki [ 1 X
| Guivenlik tarafindan etkin

En Doguk Kullaanicr & | 2

oK Cancel

Gorsel 128

Tablo 87

[ Gérsel Kontrol] | Objenin goriintrliik kontroliinii yapar. Ozel bir Bit veya
kullanici girisi ile belirlenebilir.
[ Bit Etkin ]
Gorlnirltgl ozel bir Bit le kontrol etmek igin segilir.

[ Adres]

Grnrlk kontrol Bit'inin adresini belirlemek igindir.

[ Bit bu oldugunda etkin }

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin
goruntilenecegini belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Objenin gorinirlik kontroltna kullanici girisi ile kontrol
etmek igin segilir.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]

Objenin goriiniimiine ulasabilecek minimum kullanici
seviyesini belirler.

3.3.16 [ Limit Deger Oynat ]

[ Limit Deger Oynat] [ Tustakimi Ekrani] in tstiinde kullanilabilir, klavye

icin belirlenen minimum ve maksimum giris degerini belirler.




[ Limit Deger Oynat ] ayar sayfasi asagida gosterildigi gibidir,her secenegin
anlami asagida verilmistir:

@ Limit Deger Ozelliklerini Goster ? X
~Icerik - v Sinir
isim LVDO0002 : -
Limit Deger Tipi ‘Maks Tip St T
Noosm, 7-segment Oynat Dz Renk/Kalinlik [-v|
Onizleme
Font ~ | | 1 ¥ Arkaplan
Boyut || ] Resim Kullan
Goz kirpma b ‘ Goz kirpma
["] Kayan Yaz:
Format B] 4] [y
Renk &=
Ok || Cancel
Gorsel 129
Tablo 88
Ozellik Tanim
[ Onizleme ) Objenin éngdsterimini yapar.
[igerik] [ Limit Deger Tipi ]

Limit Deger Oynat(Limit Deger Gosterimi)'in

[Max] veya [ Min] degerini belirler.

[ 7-segment Oynat ]
7-segment Oynat fonksiyonun Limit Deger Gosterimi
Objesi'nde calismasi icin belirlenir. Eger bu secenek
segilirse, 7- segment Oynat goriintisi ile iliskili stil
segenekleri gorlindr.

Not: Bu segenek secildiginde, metnin ancak
(0/0,1,2,3,4,5/S,6,7,8,99,A,B,C,D,E,F, h,H, L,o, P,

u, U, Y) pargalarini goéruntiler.

[Font])

Limit Deger Gosterimi'nin metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]
Limit Deger Gosterimi'nin metninin metin blyukligina
belirler. [ Pozisyon ]

Limit Deger Gosterimi'nin metninin pozisyonunu belirler.
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[ Goz kirpma]

Limit Deger Gosterimi'nin yanip sénme durumunu belirler.
Bunun igin segilebilecek dort yanip sénme hizi vardir: Hig,
hizli, orta ve yavas.

[ Kayan Yazi ]

Limit Deger Gosterimi'nin metninin kayma fonksiyonunu
belirler. Yavastan hizliya segilebilecek 4 kayma hizi
vardir.

[ Format])

Limit Deger Gosterimi'nin metninin metin formatini
belirler. Segenekler, kalin, egik ve alti gizilidir.

[ Renk]

Limit Deger Gosterimi'nin metninin rengini belirler.
[sinir]) Limit Deger Gosterimi'nin kenar 6zelliklerini belirler. Eger
kenar ayarlari segiliyse Limit Deger Gosterimi'nin kenarlari

degistirilebilir, aksi takdirde Limit Deger Gosterimi kenarsiz
olusturulur.

[Tip]

Limit Deger Gosterimi'nin kenar tipini belirler.

[ Renk/Genislik ]

Limit Deger Gosterimi'nin kenar kalinligini ve kenar rengini
belirler.

[ Arkaplan] Limit Deger Gosterimi'nin arka plan 6zelliklerini belirler. Eger
arka plan ayarlari seciliyse arka planin 6zellikleri
degistirilebilir, aksi takdirde arka plan seffaf olur.

[ Resim Kullan )

Limit Deger Gosterimi'nin arka planina resim koyma

durumunu belirlemek icindir. Bu secenek secildiginde
[ Resim Secici ] gdriinir ve kullaniciya resmi bir dosyadan

mi yoksa [ Resim Kiitiiphanesi] 'nden mi sececegini sorar.

[Renk]
Limit Deger Gosterimi'nin arka plan resmini belirler.
Bu secenek [Resim Kullan] secilmezse segilebilir.
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[ Goz kirpma]
Limit Deger Gosterimi'nin arka planinin yanip sonme durumunu belirer.
Bunun icin secilebilecek dort hiz Mevcuttur: Hig, hizli, orta ve
yavas.

3.3.17 [ canlandiriimis Grafik ]

[ Canlandiriimis Grafik ] ¢oklu durumlari gegeklestirebilir, objeleri hareket ettirme,
blyiltme ve klgilltme islemleri gibi animasyonal efektleri gerceklestirmek
amaciyla [ Canlandiriimis Grafik ] tarafindan gériintiilenen durum, pozisyon ve
blyklik ozellikleri 6zel kontrol adresleriyle degistirilebilir.

3.3.17.1  [Ayarlar]
[ Canlandiriimis Grafik ] [ Ayari] sayfasiasagidaki resimde gosterildigi gibidir, her

secenegin anlami asagida verilmistir:

@ Canlandinimis Grafik Ozellikleri ? X
Isim AG0000
vorum [ ]
Onizleme
e = |
Pozisyon Kontrol Adresi | SU:VO. || (XEkseni)
[suvo |\l (Y Ekseni)
Veri Tipi | 18Bit-UINT -
Ok | | Cancel
Gorsel 130
Tablo 89
Ozellik Tanim
[ Onizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.
[ Grafik ] [ Durum Sayisi ]
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[ Hareket ]

[ Veri Tipi]

3.3.17.2 [Oynat]

Hareketli grafiklerin durum sayisini belirler.

[ Durum Kontrol )

Hareketli grafiklerin durumunun degisme metodunu
belirler. [ Otomatik ] mod hareketli grafiklerin diizenli
bir sekilde degistirilecegi anlamina gelir.
[ Zaman Araligi ]
Hareketli grafiklerin zaman araligini degistirmek igin segilir.

[Tip]
Hareketli grafiklerin pozisyon degistirme metodunu belirler.

[ Dinamik ] modu hareketli grafiklerin pozisyonunun

[ Pozisyon Kontrol Adresi ] de kaydedilen sayisal degere
gore degisecegi anlamina gelir. [ Hareketsiz] modu
Hareketligrafiklerin pozisyonunun bir degisiklik olmadan
ayni kalmasi anlamina gelir.

[ Pozisyon Kontrol Adresi )

Kontrol adresini x-ekseni ve y-eksenine boler. Eger [ Tip ]

[ Dinamik ] ise kullanici x-ekseni ve y-ekseninin kontrol
adreslerinde ki kayith sayilari degistirerek hareketli grafigin
pozisyonunu degistirebilir.

Hareketli grafigin Veri Tipini belirler; spesifik adresler
tarafindan kontrol edilen [Durum Kontrol] ya da

[Hareket] icin

[Tip] secildikten sonra bu segenek goriiniir.

[ Canlandirilmis Grafik ] [ Oynat] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her secenegin

anlami asagida verilmistir:
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. Canlandinimig Grafik Ozellikleri

Copy Content to All States | fs Batiin D Kopyala |
et e
Gorsel 131
Tablo 90
Ozellik ‘ Tanim ‘
[ Durum) Degistirilmesi gereken durumu secer.
[ Metin] [Font]

Ekleme modunda gériinen metnin Metin tipini belirler.

[ Boyut]
Ekleme modunda gériinen metnin Metin blyuklGgini belirler.

[ Pozisyon ]

Ekleme modunda gériinen metnin pozisyonunu belirler.

[ G6z kirpma]

Ekleme modunda gériinen metnin yanip sonme durumunu
belirler. Bunun igin segcilebilecek 4 hiz mevcuttur: Hig, hizli,
orta ve yavas.

[ Kayan Yazi]

Ekleme modunda gériinen metnin kayma hizini belirler.
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[ Arkaplan]

216

Yavastan hizliya secilebilecek dért kaydirma hizi mevcuttur.

[ Format]
Ekleme modunda gériinen metnin Metin formatini

belirler. Segenekler, kalin, yatay ve alti gizilidir.

[Renk]
Ekleme modunda gériinen metnin Metin rengini belirler.

[icerik]
Ekleme modunda gériinen metnin igerigini belirler. Metin
dogrudan belirlenebilir veya [ Metin Kiitiiphanesi] 'den
elde edilebilir.

[ Buitiin Durumlari Kopyala ]
Segilen Ekleme modunda goriinen metnin 6zelliklerini bitiin
modlar igin gergeklestirir.

Ekleme modunun arka planini belirler. Eger arka plan
ayarlama segenegi segilirse hareketli grafigin arka plani
degistirilebilir. Aksi takdirde Ekleme modunun arka plani
seffaf goérindr.

[ Resim Kullan )

Ekleme modunun arka planina resim kullanmay:i belirlemek
icindir. Bu segenek secildiginde,

[ Resim Secici ] gériinir ve kullaniciya resmi bir

dosyadan miyoksa [ Resim Kiitiiphanesi] 'nden mi
sececegini sorar.

[Renk]
Ekleme modunun arka planinin rengini belirler. Bu secenek

[ ResimKullan ] segilmezse gériindir.

[ G6z kirpma]
Ekleme modunun arka planinin yanip sénme durumunu
belirler. Bunun icin secilebilecek dort hiz secenegi vardir: Hicg,
hizl, orta ve yavas.

[ Biitiin Durumlari Kopyala ]

Secilen Ekleme modunun arka planinin 6zelliklerini bitiin
modlar icin gerceklestirir.



3.3.17.3  [islem]
[ Canlandiriimis Grafik ] [lislem ] sayfasi asagidaki resimde gdsterildigi gibidir, her

secenegin anlami asagida verilmistir:

. Canlandinlmig Grafik Ozellikleri ? X

ok || cancel
Gorsel 132

Tablo 91

Ozellik Tanim

[ Gérsel Kontrol] | Objenin gériintrlik kontroliini gergeklestirir. Ozel bir Bit
veya kullanici seviyesi ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ]
Gorinrlik kontrollint 6zel bir Bit 'le kontrol etmek icin
segilir.

[ Adres]

Gorunurluk Kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Gorunurlik Kontrolliniin Bit 1 iken mi yoksa 0 iken mi
yapilacagi belirlenir.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin )

Gorunurlik kontroliini kullanici girisi ile kontrol etmek
icin segilir.
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[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]

Objenin gortinimiine erisebilecek minimum kullanici
seviyesini belirler.

3.3.18 [Rotasyon Gostergesi]

[ Rotasyon Gostergesi] gdsterilen halkalarin goklu degerleri igin yapiimistir,

tasarimcilar rotasyonun goriintii modunu ve rotasyon hizini PLC register veya HMI
dahili adresine gore degistirebilirler.

3.3.181 [Ayar]

[ Rotasyon Gostergesi] [Ayar] sayfasi asagidaki resimde gésterildigi

gibidir, her secenegin anlami asagida verilmistir:

@& Rotasyon Gostergesi Ozellikleri ? X
am [ wowo |G
Y x it
t:smfn. Lambalarin Sayisi (P esini G [suvo L.
nizieme S =
0 Derece Pozisyont Ut ©  HzKontrol Adresi SUNO =
MokorwolAdes [0 ..
Veri Tipi 16Bit-UINT ]
Ring ~Lamba
Geniglik Yaricap I 10 = ]
Renk [ 1 ACIK Gorindma @Ry [ Resim Kulla
Sinir Kalinlgs KAPALI Gortngmii v [ Resim Kulla
Sinir Rengi ‘-;r Blink Gorinami ‘-V\ || Resim Kulla
Sinir Kalinhign | 2 = I
Sinir Rengi “ v‘
“7 0K ‘ Cancel “
Gorsel 133
Tablo 92
Ozellik Tanim
[ Onizleme ) Objenin 6ngosterimini yapar.
[ Lambalarin [ Rotasyon Gostergesi ] objesinde gériintiilenecek gosterge
Sayisi ] sayisini belirler. (En az 8, en ¢ok 40 gosterge).
[ 0 Derece Aclilis pozisyonunu rotasyon yaptiginda, basa aliginda, saga aldiginda
. ] sola aldiginda, dort pozisyonlu yaptiginda
Pozisyonu belirleyen [Rotasyon Gostergesil 'inin sifir derecesindeki
pozisvonunun degerini belirler.
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[ Kontrol Adresini
Goster )

[ Rotasyon Gostergesi] objesi igin gériintiilenen

kontrol adresini belirler.

HMI [ Kontrol Adresini Goster ] i okur, okunan deger 0 ~

7 arasinda ise, [Rotasyon Gostergesi] asagidaki tabloya
gore gorintilenir, eger okunan deger O ~ 7 arasinda
degilse,

[ Rotasyon Gostergesi) objesi 6nceki gériinim moduna

doner.

Oynat mode

0 Bltlin gostergeler OFF durumunda
gorunir ve HMI

[ Hiz Kontrol Adresi] ve [AciKontrol

Adresi] degerini okumaz.

[ Rotasyon Gostergesi] gostergeyi
saat yoniinde gosterir ve [ Aci
Kontrol Adresi ] den &zellestirilmis

aclyi takip eder.
Ve HMI [ Hiz Kontrol

Adresi] degerini okumaz.

[ Rotasyon Gostergesi] gostergeyi
saat yonunin tersinde gosterir ve

[ Aci Kontrol Adresi] den
ozellestirilmis aciyi takip eder.
Ve HMI [ Hiz Kontrol Adresi ]

degerini okumaz.

3 GoOsterge saat yoniinde doner ve donme
hizini degistiren [ Hiz Kontrol

Adresi ] degerine baglidir. HMI
[ Aci Kontrol Adresi] in degerini

okumaz.

GoOsterge saat yoninde doner ve donme
hizi ni degistiren [ Hiz Kontrol
Adresi] degerine baghdir. HMI [ Aci

Kontrol Adresi] in degeriniokumaz.

5 Gostergenin agisi 0'dir.
HMI [Hiz Kontrol Adresi]
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[ Hiz Kontrol
Adresi]

[ A¢i Kontrol
Adresi]

[ veri Tipi]
[Ring)

[ Lamba]
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[ Aci Kontrol Adresi] 'nin
degerini okumaz.

6 Biitiin gostergeler ON durumunu
gosterir. HMI [ Hiz Kontrol

Adresi] ve [Aci Kontrol
Adresi ] degerini okumaz.

7 Butlin gdstergeler yanip séner ve yanip
sénme hizi [ Hiz Kontrol Adresi ] “nin
degerine gore degisir.

HMI [ Aci Kontrol
Adresi ] degerini okumaz.

[ Rotasyon Gostergesi] objesinin hizini veya yanip sénme
durumunu belirler. Eger [ Kontrol Adresini Goster ] degeri 3

veya 4 ise, degeri 0 ~ 1000 arasidir, birimi 10ms'dir.
Eger [ Kontrol Adresini Goster ] degeri 7 ise, degeri 0~ 100

arasinda degisir, birimi 100ms'dir.

[ Rotasyon Gostergesi] objesinin dénme agisini belirler.
Kapsami 0 ~ 360 arasidir, Eger deger 360'l gecerse
[ Rotasyon Gostergesi]  bir énceki gdriintiileme moduna

[ Rotasyon Gostergesi] 'nin Veri Tipinibelirler.
[ Genislik ]

[ Rotasyon Gostergesi] igin cemberin kalinligini belirler.

[Renk]
[ Rotasyon Gostergesi] icin gemberin rengini
belirler. Eger renk secilmezse seffaf goriinir.

[ Sinir Kalinhgi ]

[ Rotasyon Gostergesi ] igin gemberin sinir

kalinhgini belirler.

[ Sinir Rengi ]

[ Rotasyon Gostergesi ] igin cemberin sinir rengini belirler.

[ Yaricap]

[ Rotasyon Gostergesi] igin gdstergenin yarigapini belirler.



[ ACIK Goriiniimii ]

[ Rotasyon Gostergesi ] igin resim ya da rengin ACIK
durumunu belirler.
Resim kullanmayi isaretlerseniz, yukarida [ Resim Secici )

kullanicilarin [ Resim Kitiiphanesi] 'nden veya resim

dosyasindan resim segmesi igin gérindar.

[ KAPALI Gériiniimii ]
[ Rotasyon Gostergesi] igin resim ya da rengin KAPALI
durumunu belirler.

Resim kullanmayi isaretlerseniz, yukarida [Resim Secici]
kullanicilarin [ Resim Kiitiiphanesi] 'nden veya resim

dosyasindan resim se¢cmesiicin gortintir.

[ Blink Gorinimii ]
[ Rotasyon Gostergesi] icin resim ya da rengin
parlama durumunu belirler.

Resim kullanmayi isaretlerseniz, yukarida [ Resim Secicil

kullanicilarin [ Resim Kiitiiphanesi] 'nden veya resim

dosyasindan resim se¢cmesi icin goruinur.

[ Sinir Kalinhgi ]

[ Rotasyon Gostergesi ] icin lambalarin kenar

kahinligini belirler.
[ Sinir Rengi )

[ Rotasyon Gostergesi ] igin lambalarin kenar rengini belirler.

3.3.18.2 [islem]
[ Rotasyon Gostergesi] [lislem] sayfasi asagidaki resimde gosterildigi gibidir,

her segenegin anlami asagida verilmistir:
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@ Rotasyon Géstergesi Ozellikleri ?

bm [ wow ]

Ozellik ‘

[ Gérsel Kontrol ]

S —"

oK || Cancel |

Gorsel 134

Tablo 93
Aciklama

Objenin gorlnrliik kontrollini yapar. Kullanici seviyesi veya
Ozel bir Bit ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin ]

Gorilnurlik kontroliint 6zel bir Bit ile gergeklestirmek icin
segilir.

[ Adres]

Gorunirlik kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]
Ozel Bit 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin gériinecegini
belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Gorlnurluk kontroliini kullanici girisi ile gergeklestirmek igin
segilir.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Obje gortinimiine ulasabilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.
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3.3.19 [Egilim Giinlugii ]

[Egilim Gunlugu] , [Veri Logul 'nunigindeki Kaydetme Bufferi'nin verisini
okumak icin kullanilan bir egridir. X-ekseni zamani, y-ekseni [Veri Logu] 'nun
icinde tutulan veriyi gosterir. Fonksiyonlari asagidaki gibidir:

> [VveriLogul verisini goriintiler.

> [Alt Anahtari] 'na [Verilogu] verisini yiiklemeyi baslatir

veya durdurur ve goriintllenen veriyi siler. Ayni zamanda objeyi
yakinlastirabilir ve hareket ettirebilir.

[Egilim Gunlugu] iletisim kutusu 6zelliklerine giris asagidaki gibidir:

3.3.19.1 [ Genel)

@ Tarihi Egilim Ozellikleri ? X
NesneDsi |70 | NGRS oynat.] eksen. [CAdvanced.| i anahtan.| Lisiem.]
Yorum “ ‘ [ ‘Basit
- Onizleme Data Log ID ~ Eqri No. [1 Z

- Mode *| Time Mode ' Index Mode

- | ki Y Ekseni Modeli

% Global Oynatma Araligt
| » Min Max Precision

\
Y Ekseni 0 | [200 :l[o =
~Egriler —

|| Gorsel Maske
Oynatma Araligi ) Global (_) Bagimsiz

Segili Nesne Ayarlanni Digerlerine Kopyala

Cizgi Rengi
Cizgi Tipi

Cizgi Genigligi |

Gorsel 135
Tablo 94
[ Onizleme ) Objenin 6ngosterimini yapar.
[ Basit Ayarlar] [ Data LogID]

Gorilntllenecek veri girisi grubunun ID 'sini belirler.

[Egri No.)

Egrilerin sayisini belirler. En fazla 32 egri olabilir.
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[ Global Oynatma
Araligi ]

[ Egriler]
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[iki Y Ekseni Modeli]
2 tane y-ekseninin kullanilip kullanilmayacagi segilir.

Goruntulenecek arahigr gosterir.
[ Min]

Y-ekseni icin minimum kuresel alan degerini belirler.

[ Max ]

Y-ekseni icin maksimum kiiresel alan degerini belirler.

Not: [Global Oynatma Araligi] géruntilenebilecek sinirlari
gosterir. Eger [Max] 100 ve [Min] 0 ise bu sinirlari gecen
veriler gosterilmez.

[ Gorsel Maske ]

Her egrinin gorindrlik kontroliini yapma amaciyla
gorunurlik maskesi kullanmak gerekir.

[ Oynatma Araligi ]

Egrinin gorlntd araligini belirlemekte kullanilir.
Genellikle iki tip kullanilir:
> [Global]

Biitiin egrilerin goriintii araliklar [ Global
Oynatma Araligi ] 'na benzerdir.
> [Bagimsiz]

Egrilerin gériintii araliklari [Global
Oynatma Araligi] 'ndan farkli olabilir.

Aciklama: [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] - olarak
secildiginde, egrilerin sayilarinin deger araliklari farkli
oldugunda, dérnek olarak egri a’nin deger araligi 0~10 ve egri
b’nin deger araligi 0~1000 iken, Eger egriler ayni sekilde ise
egrinin agl degisimlerinin gézlemlenmesi zor olacaktir. bu
oldugunda [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] olarak
ayarlandiginda her egrinin goérintu araligi belirlenebilir.
Sistem [Global Oynatma Araligi] ndaki veriye gore otomatik
olarak egrilerin degerine yakinlagabilir. Ornek olarak bu durumu
ele alahm, [Global Oynatma Arali§i] icindekideger

0~100 iken ve egri anin degeri 5 olarak ayarlanmigsa, sistem
otomatik olarak 50’ye yakinlasir ve egri b’nin degeri 500
oldugunda sistem ona da 50 degerine gore yakinlasir.
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Egri 6zelliklerinin durumlari asagida verilmistir:
[Y Kaynak )

Egrinin Y degeri icin kaynagi belirler; kaynagin segimi
[ Veri Logu] 'na baghdir.
[y Max]

Eger [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] olarak segilmisse

egrinin Y degeri icin maksimum ayrik Gortntd Araligini
belirler.

[Y Min]
Eger [OynatmaAraligl] [Bagimsiz] olarak secilmisse
egrinin Y degeri icn minimum ayrik Goruntu Araligini
belirler.

(Y Kaynagi]
Eger [ Iki Eksen Modeli ] modu segiliyse, egrinin

referansi y-ekseni olarak belirlenir.

[ Cizgi Rengi)

Egrinin ¢izgi rengini belirler.
[ Gizgi Tipi]

Egrinin ¢izgi tlrlnd belirler.
[ Cizgi Genisligi )

Egrinin gizgi kalinhgini belirler.




3.3.19.2 [Oynat])

@ Tarihi Egilim Ozellikleri ? X

Gorsel 136
Tablo 95
[sinir) Sinirt goérintiilemek icin secilir.

[Renk]

Sinirin rengini belirler.

[Tip]

Sinir Tipini belirler.

[ Arkaplan] Arka plani goriintilemek igin segilir.
[Renk]

Arka planin rengini belirler.
[ Grafik Arkaplani] Diyagram arka plani gérintilemek igin segilir.

[Renk]

Diyagram arka planin rengini belirler.
Gostergeyi gorlintilemek icin segilir.
[Renk]

Gostergenin rengini belirler.

[ Gosterge]
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[Gosterge] [Degeri GOstergenin degerini gostermek icin secilir.

Goster] [Oynat]
Gosterge gorunlirligiini belirler. Eger [ Her zaman ] seciliyse,
gdstergenin degeri her zaman goriintilenir. Eger [ Bit ile
Kontrol] segiliyse, gbstergenin gérunirligi
bir Bit 'e bagh olur.

[ Font])

Gosterge degerinin metin tipi ve blyukliguni belirler.

[ Arkaplan]

Gosterge degerinin arka plan rengini belirler.

[ Metin]

Gosterge degerinin metin rengini belirler.

[ Mathk ]

Gosterge degerinin arka plan opakhgini belirler.
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3.3.19.3  [Eksen]

@ Torihi Egilim Ozellikleri

X
NesneD'si [ 70000 |

~Zaman Araigi Pozisyor
Giin Saat Dakika  Sec. Pozisyon (%) Sol () Sag
O ) | T | TS|
Gorsel 137
Tablo 96
Ozellik Tanim
[Yaygin] [ Eksen Rengi)
Eksenin rengini belirler.
[ Zaman Araligi ] X-ekseninin zaman araligini belirler.
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[ X-Ekseni (Zaman) ]
[B6lim )

[ Pozisyon]

[Y-
Ekseni] [Béliim]
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[Gin]
Gun sayisini belirler.

[ saat])

Saat sayisini belirler.

[ Dakika ]

Dakika sayisini belirler.

[Sec.]

Saniye sayisini belilrer.

[ Biiyiik Boliim Sayisi ]
X-ekseni i¢in blylk bélme sayisini belirler.

[ Alt Bolim Sayisi ]

X-ekseni i¢in alt bélme sayisini belirler.

[ Dogrulama isaretini Goster )

Tik isaretini gortntilemek igindir.

[ Tarihi Goster ]

X-ekseninde tarihi goriintiilemek i¢in segilir ve tarihin
gorinti formatini belirler.

[ Zamani Goster )

X-ekseninde tarihi goriintilemek icin secilir ve tarihin
gorinti formatini belirler.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi]

Deger ve dogrulama isaretinin rengini belirler.

[ 1zgarayi Goster ]
Dikey cizgileri goriintilemek igin segilir ve gizgilerin rengini
belirler.

Y-ekseninin pozisyonunu belirler; [SOL] ve [SAG]
segilebilir.

[ Biiyiik BSlim Sayisi ]
Y-ekseni icin blylk bolmelerin sayisini belirler.

[ Alt B6Iiim Sayisi ]

Y-ekseni icin alt bélme sayisini belirler.



[ Dogrulama isaretini Goster ]

Y-eksenindeki tik isaretlerini gérintilemek igin segilir.

[ Deger Goster )

Y-eksenindeki degeri gorintilemek icin segilir.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi]

Degerin ve tik isaretinin rengini belirler.

[ 1zgarayi Goster ]
Yatay cizgileri gortintilemek igin segilir ve gizgilerin rengini
belirler.

[y- [ Pozisyon]

Ekseni] [Pozisyon] | Y-ekseni pozisyonunu belirler.

3.3.19.4 [ Alt Anahtari]

& Tarihi Egilim Ozellikleri ? X

Yorum
iy (I Alt Anahtan:
~ Onizleme Basla

&

] Dur

] Sil

B Hor.Yakinlagtir
] Hor.Uzaklagtir
] Ver.Yakinlastir
B Ver.Uzaklastir
B Sola Tag!
] Saga Tag!
] Yukan Tagi
] Asagi Tagi
] Search

OK Cancel

Gorsel 138
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Ozellik

Tablo 97

Aciklama

[ Alt Anahtan

Listesi ]

[ Alt Anahtari Listesi] [ Tarihi Egilim ] igin segilebilir.

Alt butonlar segildikten sonra aktiflesebilir. Secilen alt
butonlarin ayar secenekleri yanda gérindr.

Farkli alt butonlar listeden secildiginde, goriinti
seceneklerinin icerigi secilen alt butona gore sag tarafta
belirecektir.

Alt butonlar sunlara ayrilir:

> [Basla] -Egriye yiiklenecek veriyi
egrinin icindeki [Veri Logu] gosterir.
> [ Dur] -egriyi yiiklemeyi durdurur; [ Veri
Logu ] 'ndan gelen veriyi yiiklemeyi durdurur.
> [sil] -egriyi temizler,ama [ VerilLogu] 'ndaki
veri tutulur.
[ Hor. Yaklastir ] —Yatay yakinlas.
[ Hor. Uzaklastir ] —Yatay uzaklas.
[ Ver. Yakinlastir ] —Dikey yakinlas.
[ Ver. Uzaklastir ] —Dikey uzaklas.
[ Sola Tasi] —Sola git.
[Saga Tasi] —Saga git.
[ Yukari Tasi] —Yukari gik.

vV V V V V V V
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[ Metin]
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[Font]
Alt butonun metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Alt butonun metninin metin blyuklGgina belirler.

[ Pozisyon]

Alt butonun metninin pozisyonunu belirler.

[ Format]

Alt butonun metninin metin formatini belirler.
Secgenekler kalin, egik ve alti gizilidir.

[Renk])

Alt butonun metninin rengini belirler.
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[ Arkaplan]

[ Basarken )

[ Metin]
Alt butonun metninin igerigini belirler.

Segilen alt butonun arka planini belirler. Arka plan
ayarlarini aktiflestirmek igin isaretlenir ve alt butonun arka
plan degistirme segenekleri asagida gorlinir. Eger bu
secenek secili degilse arka plan seffaf olur.

[ Resim Kullan]
Segilen alt butonun arka planina resim yerlestirmek igin
secilir. Bu secenek secildiginde, resim secme objesi

kullaniciya resmi bir dosyadan mi yoksa [ Resim
Kitiiphanesi] 'nden mi se¢gmek istedigini sorar.

[ Arkaplan Rengi
Secilen alt butonun arka plan resmini belirler. Bu segenek

[ Resim Kullan ] segili degilse gériniir.

[ Sesi Oynat ]
Alt butona basildiginda ses ¢almak igin segcilir.
Secildiginde [ Ses Secici] sagda gérindr.

[ Ses Secici] 'sinin sagindaki butona ses secmek icin,
solundaki butona segilen sesi calmak igin basilir.

[ Baski Efekti]

Secilen alt buton igin Baski Efektini belirler. Secilebilecek iki
efekt vardir; [Yok] ve [Vurgu] .



3.3.19.5 [islem]

& Tarihi Egilim Ozellikleri ? X

Gorsel 139
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Tablo 98

Ozellik Agiklama

[ Gorsel Objenin gérinirlik kontrolu 6zel bir Bit veya Kullanici girigi
ile yapilir.

[ Bit Etkin ]
Objenin gortnrliik kontrollinli 6zel bir Bit ile gergeklestirmek

Kontrol ]

icin segilir.

[ Adres])

Gorunurlik kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin }

Gorunurlik kontroliiniin Bit 1 iken mi yoksa 0 iken mi
yapilacagini belirler.

[ Givenlik tarafindan etkin )

Gorlnurlik kontroliini kullanici girisi ile kontrol etmek
icin secilir.
[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi gorutileyebilecek minimum kullanici seviyesini belirler.

(islem Logu] Objenin [Islem Logu ] segenegini kullanmak igin segilir. Ayni
zamanda, dogrudan yazilabilen veya [ Metin
Kiutiphanesi] 'den alinabilen metinleri ekler.
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3.3.20 [ XY Dagilimi Guinliigii ]

[ XY Dagilimi Gunligii] , [VeriLogu] ndaki [Kaydetme Bufferi] verisini
okumak igin kullanilan bir egri objesidir. X/Y verilerinin her ikisi de [ Veri
Logu ] 'nda tutulur.

Ana fonksiyonlari asagidaki gibidir:

> [VeriLogu] 'nda kaydedilen Buffer verisini gériintiiler.

> [Alt Anahtari] 'na [Veri Logu ] verisini yiiklemeyi baslatir veya
durdurur ve goérintilenen veriyi siler.
Ozellik ayarlarina giris asagidaki gibidir:
3.3.20.1 [Genell

@ xv Dagiimi Gunlaga Ozellikleri 7 X
Youm (| | (Bt il
: Min M Preciion
:- X Ekseni (o 2| [200 s [e =]
| ¥ Ekseni lo 2| [200 <o =]
~ Egriler
|| Gorsel Maske
Oynatma Araligi (% Global (I Bagimsiz

‘ Segili Nesne Ayarlanni Digerlerine Kopyala

v

ook || Concel |
Gorsel 140
Tablo 99
I
[ Bnizleme ] | Objenin 6ngosterimini yapar.
[ Basit Ayarlar] [ Data Log ID ]

Goruntulenecek Veri Log ID'sini belirler.

236



[ Egri No.]
Egri sayisini belirler.

[ Global Oynatma
Arahg ]

Goruntulenebilecek araligi belirler.
[ Max]
X-ekseni/Y-ekseni icin maksimum Global araligi belirler.

[ Min]

X-ekseni/Y-ekseni icin minimum Global arahg belirler.

Not: [ Global Oynatma Arali§i] gériintiilenebilecek araligi
gosterir. Eger [Max] 100 ve [Min] 0 ise, bu deg@erleri asan

veri gosterilmeyecektir.

[ Egriler]

[ Gorsel Maske ]
Her bir egrinin goriinlrlik kontroliini yapmak icin
gorunurlik gizlemesi kullanma durumu segilir.

[ Oynatma Araligi ]
Egrinin gortntd araligi icin goriintl modunu belirler.
Genellikle asagidaki iki moddan biri kullanihr:

> [Global]

Bitiin egrilerin gériinti araligr [ Global
Oynatma Araligi ] ile benzerdir.
> [Bagimsiz]

Biitlin egrilerin gériinti araligr [ Global
Oynatma Araligi ] 'ndan farkli olabilir.

Aciklama: [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] -olarak
secildiginde, farkl egrilerin deger araliklari farkh oldugunda,
ornek olarak,egri a’nin X ve Y deger araligi 0~10 oldugunda
ve egri b’nin X ve Y deger araligi 0~1000 oldugunda, ayni
sekilde yer alan iki egrinin agi degisimlerini gorintilemenin
zor olacagi gérilebilir. Bu oldugunda [Oynatma

Araligi]  [Bagimsiz] olarak ayarlanabilir ve her bir egri icin
goriintii araligi belirlenebilir; Sistem otomatik olarak [Global
Oynatma Araligl 'ndakidegere gore egrilerin degerlerine
yakinlasir. Bu durumu 6rnek olarak alin: Eger X-

ekseni [Global Oynatma Araligi] degeri 0~100arasinda ve

Y-ekseni [Global Oynatma Araligi] degeri 0-50
arasindaysa, egri a’nin degeri (5, 5) iken, sistem bu degeri
(50, 25) 'e yakinlastirir. Egri b’nin degeri (500, 100) ise sistem
bu degeri (50, 5) 'e yakinlastirir.
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Tablodaki egri 6zellikleri asagidaki gibidir;
[ X/Y Kaynak]

Egrinin X/Y degeri icin kaynagi belirler. Kaynagin se¢imi
[ Veri Logu ] ayarlarina baglidir.

[ X/Y Max]
Eger [Oynatma Araligi] [Bagimsiz] olarak
secilmisse, egrinin X/Y degeri icin maksimum ayrik deger
araligini belirler.

[ X/Y Min ]

Eger [ Oynatma Araligi] [Bagimsiz] olarak segilmisse,
egrinin X/Y degeri icin minimum ayrik deger araligini belirler.

[Cizgi]
Egri gizgisini goriintilemek igin segilir.
[ Cizgi Rengi]
Egrinin ¢izgi rengini belirler.
[ Cizgi Tipi]
Egrinin gizgi tipini belirler.
[ Cizgi Genisligi ]

Egrinin gizgi kalinhgini belirler.

[ Sembol ]

Egri sembollerini goriintllemek igin segilir.

[ Sembol Rengi]

Sembollerin rengini belirler.

[ Sembol Tipi ]

Sembol tipini belirler.



3.3.20.2 [Oynat])

& XV Dagilimi Gunlaga Ozellikleri ? X

Gorsel 141
Tablo 100
Ozellik Tanim
[sinir) Arka plan goriintusu igin segilir.

[Renk]
Kenarin rengini belirler.

(Tip]

Kenar tipini belirler.

[ Arkaplan] Arka plan goriintusu igin segilir.
[Renk]

Arka plan rengini belirler.

[ Grafik Arkaplani] Diyagram arka plan gorintisu igin segilir.
[Renk]

Diyagram arka plan rengini belirler.

Gostergeyi gorlintilemek icin segilir.
[Renk]

Gostergenin rengini belirler.

[ Gosterge]
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[Gosterge] [Degeri
Goster]

240

Gostergenin degerini gorintiilemek icindir.
[Oynat]
Gostergenin degerinin gorundrligind belirler. Eger
[ Her zaman ] segiliyse, gsterge degeri her zaman
goriuntilenir. Eger [Bit lle Kontrol] segiliyse, gésterge

degerinin gorinurligl segilen bir Bit'e baghdir.

[ Font])

Gosterge degerinin Metin tipini ve buyuklGgini belirler.

[ Arkaplan]

Gosterge degerinin arka plan rengini belirler.

[ Metin]

Gosterge degerinin metin rengini belirler.

[ Mathk]

Gosterge degerinin arka plan matligini belirler.



3.3.20.3  [Eksen)

& XV Dagilmi Ginlaga Ozellikleri ? X

Gorsel 142
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Ozellik

{Yaygm ]

Tanim

[ Eksen Rengi
Eksenin rengini belirler.

[ x-

Eksenler] [ Division ]

[ Biiytik Bslim Sayisi ]

X-ekseni igin biyuk bélmelerin sayisini belirler.

[ Alt Bolim Sayisi ]

X-ekseninin igin alt bélmelerin sayisini belirler.

[ Dogrulama isaretini Goster ]

X-eksenindeki tik isaretlerini gérintilemek igin segilir.

[ Deger Goster]

X-eksenindeki degerleri goriintiilemek igin segilir.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengi]

Tik isaretinin ve degerin rengini belirler.

[ 1zgarayi Goster ]

Yatay kenarlari gortintilemek igin secilir ve yatay
kenarlarin rengini belirler.

[v-
Ekseni] [Boliim])

[ Biiytik Bslim Sayisi ]

Y-ekseni igin blylik bélmelerin sayisini belirler.

[ Alt Bolim Sayisi ]
Y-ekseninin icin alt bolmelerin sayisini belirler.

[ Dogrulama isaretini Goster]
Y-eksenindeki tik isaretlerini gorintiilemek icin secilir.

[ Deger Goster]
Y-eksenindeki degerleri gorintiilemek igin segilir.

[ Deger/Dogrulama isareti Rengil
Tik isaretinin ve degerin rengini belirler.

[izgarayi Goster]
Dikey kenarlari goriintilemek icin secilir ve dikey kenarlarin
rengini belirler.
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3.3.20.4 [ Alt Anahtari]

& xv Dagiimi Ganlaga Ozellikleri

XH0000

&

Dur

O

Sil

@

Hor.Yakinlagtir

&

Hor.Uzaklastir

=]

Ver.Yakinlagtir
Ver.Uzaklastir
Sola Tag
Saga Tagt
Yukan Tagi
Asagi Tag!

&

@

51}

]

@

@

Gorsel 143
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Ozellik

[ Alt Anahtan
Listesi )

Tablo 102

Tanim

[ Alt Anahtari Listesi ] XY Dagihmi Gunligi igin
segcilebilecek alt butonlari gosterir.

Alt butonlar segildikten sonra aktif olur. Ayni zamanda segilen
alt butonun ayarlari sag tarafta gortndr.

Listeden farklh alt butonlar secildiginde, secilen alt butonlara
gore ayarlarin igerigi yluklenir.

[ Alt Anahtari] sunlardan olusur:

> [Basla] —Egriyi yiiklemeye baslar ve egri icin
[ Veri Logu ] 'ndan alinan veriyi gériintiler.
» [ Dur] —Egriyi yiklemeyi bitirir.
> [sil] —egriyi temizler, ancak [ VeriLogu] 'nda
kaydedilen veri saklanir.
» [ Hor. Yakinlastir ] —Yatay yakinlasma.
» [ Hor. Uzaklastir ] —Yatay uzaklasma.
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[ Metin]

[ Arkaplan]

245

[ Ver. Yakinlastir ] —Dikey yakinlasma.
[ Ver. Uzaklastir ] —Dikey uzaklasma.
[ SOLA Tasi] —Sola gider.

[ SAGA Tasi ] —saga gider.

> [ Yukari Tasi] —Yukari gider.

YV V V V

[Font]
Secilen alt butonun metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Secilen alt butonun metninin metin blyiklGgini belirler.

[ Pozisyon]

Segilen alt butonun metninin pozisyonunu belirler.

[ Format)

Secilen alt butonun metninin metin
formatini belirler. Segenekler; kalin, egik ve
alti gizilidir.

[Renk]
Secilen alt butonun metninin metin rengini belirler.

[ Metin]

Secilen alt butonun metninin igerigini belirler.

Segilen alt butonun arka planini hazirlamak igindir. Arka plan
ayarlarini aktif etmek igin segenegi sectiginizde, alt butonun
arka plan ayarlari asagidan degistirilebilir. Eger bu secenek
secilmezse arka plan seffaf olur.

[ Resim Kullan]

Segilen alt butonun arka planina resim eklemek igin segilir. Bu
secenek secildiginde, resim se¢cme penceresi gérinir ve
kullaniciya resmi bir dosyadan miyoksa [ Resim
Kitiiphanesi] 'nden mi almak istedigini sorar.

[ Arkaplan Rengi]



Segilen alt butonun arka plan rengini belirler. Bu

secenek eger [ Resim Kullan ] secili degilse
gorunar.

[ Basarken] [ Sesi Oynat ]
Alt butona basildiginda ses ¢almak igin segilir.
Secildiginde [ Ses Secici] sagda gériinr.

[ Ses Secici] 'nin sagindaki butona ses dosyasi segmek igin,
solundaki butona secilen ses dosyasini calmak icin basilir.

[ Baski Efekti )

Secilen alt butonun basma efektlerini belirler. Segilebilecek iki
efekt vardir: [Yok] ve [Vurgul .

3.3.20.5 [islem]

@ XY Dagihmi Ganlaga Ozellikleri 7 X

A

v O;Jer;t; G’raph @
| Cancel |
Gorsel 144
Tablo 103

Ozellik

[ Gorsel Objenin gorinurluk kontroll 6zel bir Bit veya kullanici
seviyesi ile yapilabilir.
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Kontrol ]

[islem Logu]

[ Bit Etkin ]
Gorlnurlugl ozel bir Bit ile kontrol etmek icin segilir.

[ Adres])

Gorunurlik kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 0 iken mi yoksa 1 iken mi objenin
gorintilenecegini belirler.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin )

Gorunurlagi kullanici seviyesi ile kontrol etmek igin segilir.

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi goruntuleyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.

Objenin [islem Logu] durumunu kontrol etmek igin segilir.

Ayni zamanda Metin Kutliphanesinden alinabilen veya
dogrudan yazilabilen operasyon mesajlari ekleyebilir.

3.3.21 [ Bilgi Tablosu Giinliigii ]
[ Bilgi Tablosu Gunligii ] [ Verilogu] 'ndaki Kaydedilen Buffer verilerini

okumaya yarayan bir objedir. Ana fonksiyonlari asagidaki gibidir:

> [ VeriLogu] 'nun kaydedilen Buffer verisini gériintiiler.

> [VeriLogul] 'nun [Alt Anahtari] 'na veri yiiklemesini baslatir

veya durdurur ve gorintiilenen veriyi temizler.
Ozellik diyagramina giris asagidaki gibidir:
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3.3.21.1

Nesne D'si
]

Onizleme ————

Yomm

[ Genel]

@ Bilgi tablosu gunlaga ozellikleri ?

Zamani Gos | S

( Sinir

Tip | Renk/ Geniglik | (D v
~lzgara / Arkaplan

lzgara @ Yatay Dikey

Arkaplan @

Font

Lok | Concel
Gorsel 145
Tablo 104
Ozellik ‘ Tanim
[ Onizleme) Objenin 6ngosterimini yapar.
[ Basit Ayarlar] [Data LogID]
Data Logu grubunun ID’sini yazin.
[ Kaynak]
Kaynagi Veri Girisi ya da dosyadan belirler.
[ Ustbilgi] Bashgi gorintilemek icin segilir.

[Font]
Basligin metin tipini belirler.

[ Boyut ]

Basligin metin blayukIGgini belirler.

[Renk]

Basligin metin rengini belirler.

[ Arkaplan]

Bashigin arka plan rengini belirler.
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[ilave Bilgi] [indeks Géster ]
Gostergeyi gorintllemek igin segilir, gosterge rengini
belirler.

[ Tarihi Goster ]
Tarihi gortintiilemek igin segilir, tarihin rengini ve
gorintilenme formatini belirler.
[ Zamani Géster ]
Saati gorintllemek igin segilir, saatin rengini ve
gorintilenme formatini belirler.
[sinir) Kenari gorintiilemek icin segilir.

[ Tip]
Kenar tipini belirler.

[ Renk/Genislik ]
Kenar kalinligini veya rengini belirler.
[1zgara/Arkaplan] [I1zgara]

Izgara (tablo i1zgarasi)'nin rengini belirler.

[ Yatay]

Yatay 1zgaralari goriinttlemek igin segilir.

[ Dikeyl ]

Dikey i1zgaralari goriintilemek igin segilir.

[ Arkaplan]

Arka plan rengini belirler.

[veri] [ Font]
Verinin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Verinin metin buyGklGglini belirler.
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3.3.21.2 [ Veri Nesneleri]

@ Bilgi tablosu ganlaga ozellikleri ? X

Gorsel 146
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[ veri

Nesnesileri ]

251

Tablo 105

[ Secili Nesne Ayarlarini Digerlerine Kopyala ]

Bu buton btlin bir sira secildiginde aktif olur. Kullanicilar bu
butonu nesnenin segilen sirasindaki degerleri diger nesnelere
kopyalamak icin kullanabilirler. Bu durum kullanici igin
yapilan islemi basitlestirir.

[ Yukari ]
Bu buton butin bir sira secildiginde aktif olur;
kullanicilar butonu nesnenin sirasini degistirmek igin
kullanabilirler.

[ Asagi]
Bu buton bitin bir sira segildiginde aktif olur; kullanicilar
butonu nesnenin sirasini degistirmek igin kullanabilirler.
Tablodaki nesneler [ Veri Logu] tarafindan belirlenir, nesne
ayarlari sunlariigerir:

» [Oynat])
Nesneyi goruntilemek igin segcilir.
> [Kisilestir]

Nesnenin gorinen rengi.



» [Hizala]
Nesnenin dizilme metodu.
» [isim]
Bu buton sadece [ Verilog] 'da belirlenen nesne ismini
gosterir, ismi degistiremez. ismi degistirmek icin ayarlama

sayfasindaki [ VerilLog] secenegine gitmelisiniz.

3.3.21.3  [Alt Anahtari ]

@ Bilgi tablosu gunluga szellikleri T X
Yorum |:U i Alt Anahtari ||
Onizleme B Otomatik Kaydir
& Kaydet
I ] Yikle
) Ara
0Kk | [Cancel
Gorsel 147
Tablo 106
Ozellik Tanim ‘
[ Alt Anahtari [ Bilgi Tablosu Gunligii ] igin segilebilecek [ Alt

Listesi )

Alna htari Listesi ] alt butonlar segildikten sonra aktif
olur;

ayn) zamanda segilen alt butonun ayarlari sag
Eorunur. Listeden farkl alt butonlar segildigin

Jarafta
e,
ecilen alt butonlara gore ayarlarin igerigi yiklenir.

[ Alt Anahtari] sunlardan olusur:
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>

{ Otomatik Kaydir ] - Otomatik Kaydir ACIK/KAPALI; bu
ters cevrilmis bir anahtardir. [ Bilgi Tablosu Gunligi ] 'n
yeni very yiklendiginde eger Otomatik Kaydir anahtari ON
ise, tablo otomatik olarak en yeni verinin oldugu yere
kayacaktir, degilse kaymayacaktir.

[ Kaydet ] -Butin veriyi [ Veri Logu ] 'nda kaydeder.
Kaydetme yollari [ Veri Logu ] 'ndaki ayarlara bagli

olarak degisir.

[vikle] - [Kaynak] [Dosyal oldugunda bu butona
basildiginda buton asagidaki pencereyi gosterir.

[ Bilgi Tablosu Gunlugi ] 'nin icindeki hangi
dosyanin goriuntilenebilecegini kontrol eder. Bu
dosyalar HMI, Micro SD kart, veya USB'den olabilir.

Name =

@ HwMI 4 Group_1

B Datalog 151119 171400.csv
@ Datalog_ 151119 171218 csv
3D @ Datalog 151119 171037 .csv
| @ Datalog_151119_170855.csv
Bl DataLog_151117_112643.csv —
@ Datalog_151117_112350.csv

m

| = £ Datalog_151117_112208.csv i
< — [ | +

Eger alinan dosya formati ayni degilse, asagidaki
pencere ortaya ¢ikar;

r- Historic Data T... 2 A
@ Invalid File

Incompatible
data format.

Please select
other file.

(8

Eger dosya alma tamamlanirsa, asagidaki pencere

0 rtaya gl kﬂ :' Historic Dat.:m‘

>

@ Load File

Done..

[ Ara] - Operatérin veriyi [ Bilgi Tablosu
Ginligi ] 'nde aramasini saglar, bu butona asagidaki
diyalog penceresini gosterir. Operatorin tarih ve zamani
girmesi icin bu veriler [ Bilgi Tablosu Giinlugii ] 'nde

aranir.



arch lig

|| Date
Py ’mryhnm.l‘dd v]
Date 015 fo12 fo0
@] Tims

m Format ’hh'mm's ']
Time 18 ) : 20

Aramadan sonra, [ Bilgi Tablosu Gunlugii )

satiri gorintiler ve renkleri degistirir.

19 [2015/12003]0831:10] 0] 0]

Eger [ Bilgi Tablosu Giinliigii ] 'nde bulunmazsa,

[ Metin] [Font]
Secilen alt butonun metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]
Secilen alt butonun metninin metin biydklGgiuna belirler.

[ Pozisyon ]

Secilen alt butonun metninin pozisyonunu belirler.

[ Format])

Secilen alt butonun metninin Metin formatini
belirler. Segenekler; kalin, egik ve alti gizilidir.

[Renk]

Segilen alt butonun metninin metin rengini belirler.
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[ Metin]

Secilen alt butonun metninin icerigini belirler.

[ Arkaplan]) Segilen alt butonun arka planini hazirlar. Arka plan ayarlarini
aktiflestirmek icin bastiginizda, asagidan alt butonun arka plan
ayarlari degistirilebilir. Eger bu secenek secilmezse arka plan
seffaf gorindr.

[ Resim Kullan )

Secilen alt butonun arka planina resim eklemek igin segilir. Bu
secenek secildiginde, bir resim secici ortaya cikar ve
kullaniciya resmi bir dosyadan mi yoksa [ Resim
Kitiiphanesi] 'nden mialmak istedigini sorar.

[ Arkaplan Rengi]

Secilen arka planin rengini belirler. Bu se¢enek
[ Resim Kullan ] segili degilse géruniir.

[ Basarken]) [ Sesi Oynat ]
Alt butona basildiginda ses ¢almak icin secilir. Secildiginde,
sag tarafta [ Ses Secici] gérinr.

[ Ses Secici] 'nin sagindaki anahtar ses dosyasini

secmek, solundaki anahtar ise secilen dosyayi ¢almak icindir.

[ Baski Efekti )

Secilen alt butonun Baski Efektini secer. Bunun igin iki
secenek vardir: [Yok] ve [Vurgu] .
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3.3.214  [islem])

@ Bilgi tablosu ganlaga ézellikleri ?

Ozellik

[ Gorsel

Kontrol ]

| !
Operate Table 1m

ok || Cancel

Gorsel 148

Tablo 107
Tanim

Objenin gortnrliik kontroll 6zel bir Bit ile veya kullanici girisi

ile yapilabilir.
[ Bit Etkin ]
Gorlnurlik kontroliini 6zel bir Bit ile yapmak icin secilir.

[ Adres])
Goriunarlik kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i O iken mi yoksa 1 iken mi objenin
goruntilenecegini belirler.

[ Guvenlik Tarafindan Etkin ]
Gorunurlik kontrollini kullanici girisi ile yapmak igin segilir.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi gorintileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.

[islem Logu]

Objenin [Islem Logu ] durumunu aktif etmek igin segilir.
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Ayni zamanda dogrudan yazlabilen veya [ Metin
Kutiiphanesi] 'nden alinabilen operasyon mesajlari ekleyebilir.

3.3.22 [Alarm Oynat]

[ Alarm Oynat] projenin gerceklesmesi sirasinda alarmlarin durumunu gésterir.

Operatori alarm mesaiji, seviye olusumlari, onaylar gibi alarm ile iliskili olaylarda
bilgilendirebilir.

3.3.22.1 [ Ayari])
[ Alarm Oynat] [Ayar] sayfasiasagidaki resimde gésterilmistir, her

ayarin anlami asagida verilmistir:

@ Alarm Oynatma Ozellikleri ? X
o
= = il e ——
[ st mber (| Mesaji Goste
\+) Direkt (| Adres || Tetikleme Tarihini Goster | Seviyeyi Goster

|| Alarm Yorumunu Gestel | Olusu Goster
Tetikleme Sresini Goste | Kayit Adresini Gaster
|| Onaylanma Saresini Gost

Tarih Bicimi [ywimmgd -
Zaman Bigimi [phmmss -

—Renk

Alarm rengini goyle degistir: Durum 7

Tetikleme | D v
Onayla... |y
Kurtarma -v‘
70!(7 H Eancel 1
Gorsel 149
Tablo108
Ozellik Tanim
[ Onizleme ) Objenin 6ngosterimini yapar.
[ Ayarlar] [ Oynatma Tipi ]

Alarm gorintistniin alarm tipini seger.

[ Gecmis ] secildiginde, Alarm goériintiisii alarm ile ilgili
mesajlari goriintiler. [ Log] secildiginde, alarm goriintiisi
alarm durumundaki gesitli degisimleri goriintiler.
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[ Nesne]

258

[ Aktif ] secildiginde, alarm goriintiisii sadece heniiz geri
kurtarilmayan alarmlari gorintiler.
[ Alarm Grubu ]

Alarm gorintisinin alarm grubunu belirler. Eger

[ Direkt] segiliyse, alarm gériintiisii sadece asagida
belirlenen alarm gruplarini goriintiler. Eger [ Adres ]
seciliyse, alarm goriintiisiinde gorintiilenen alarm grubu
asagida belirlenen adreslerin sayisal degeri ile belirlenir.

Alarm gorintisiiniin gérinti icerigini belirler.

[ Alarm indeksini Goster )

Alarm gorintisiniin alarm gostergesini gortintiilemesi icin
segilir.

[ Tetikleme Tarihini Goster )

Alarm goériuntisliniin tetikleme tarihini gérintilemesi igin
segilir.

[ Alarm Yorumunu Géster )

Alarm gorintisiniin alarm yorumunu gorintilemesi icin
segilir.

[ Tetikleme Zamanini Goster ]

Alarm gorintisinin tetikleme zamanini gériintilemesi igin
segilir.

[ Onaylanma Siiresini Goster ]

Alarm goéruntisiiniin onay zamanini goériintilemesi igin segilir.

[ Kurtarma Siresini Goster ]

Alarm gorintisinin diizelme zamanini gériintiilemesi igin
segilir.

[ Mesaj Goster ]

Alarm gorintisiniin alarm mesajini gortintilemesi icin segilir.

[ Seviyeyi Goster )

Alarm gorintisiinin alarm seviyesini goriintlilemesiicin segilir.

[ Kayith Adresi Goster ]



[ Renk]
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Alarm gorintisinin alarm kayit adresindeki kaydedilen
sayisal degerlerin goruntulemesi igin segilir.

[ Olusu Goster]

Alarm goéruntisiiniin alarm olaylarini gériintilemesi igin
segilir.

[ Tarih Bicimi ]
Bu secenek [ Tetikleme Tarihini Goster ] segildiginde gériindr.
Alarm gorintisinin tarih formatini goriinttilemek igin
kullanihr.

[ Time Format )

Bu secenek [ Tetikleme Zamanini Goster] , [ Onaylanma

Stiresini Goster ] veya [ Kurtarma Siiresini Goster ] segiliyse
gorindr. Alarm gorintlsiniin zaman formatini
goruntilemek igin kullanihr.

[ Alarm Rengini Soyle Degistir ]

Alarm goéruntisliniin renk degisim durumlarini belirler.

[ Durum ] secildiginde, Alarm gériintiisii  goriintilenen
rengi alarmin durumuna gére belirler. [Seviye] Alarm
gorlntisl goruntilenen rengi alarmin seviyesine gore
belirler. [Durum + Seviye] secildiginde, Alarm gériintiisii
gorintilenen rengi alarmin seviyesine ve alarm durumuna
gore belirler.



3.3.22.2 [ Usthilgil
[ Alarm Oynat] [ Ustbilgi] sayfasi asagidaki resimde gosterildigi gibidir, bu

sayfadaki alarm gorintistndn basliklari degistirilebilir.

@ Alarm Oynatma Ozellikleri

-

|
£ T

Lok [ Concal |

Gorsel 150

3.3.223 [Oynat)
[ Alarm Oynat] [Oynat] sayfasiasagidaki resimde gosterildigi gibidir, her

segenegin anlami asagida verilmistir:

@ Alarm Oynatma Ozellikleri

: |E—
Avkaplan | S
Sinin Goster @
Tip [ tzgara
Renk/ Geniglic | (NS v Yatoy
Dikey
=T
Gorsel 151
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Tablo 109

[ Metin] [ Font for Alarm String from Direkt Metin ]

Alarm goriuntisinde metnin igindeki alarm igin alarm
dizisinin metin tipi buradan belirlenir.

[ Boyut for Alarm String from Direkt Metin ]

Alarm goruntisinde metnin igindeki alarm igin alarm
dizisinin metin biylkligu buradan belirlenir.

[ Font for Alarm String from Metin Kiitiiphanesi ]

Alarm goruntisinde metnin igindeki alarm igin alarm
dizisinin metin tipi ve buyukligl buradan belirlenir.

[ Goriiniim ] { Sira Uzunlugu ]

Alarm gorintlsiniin sira uzunlugunu belirler.

[ Arkaplan]

Alarm gorintisinin arka plan resmini belirler.

[ Sinir Goster ]
Kenarlari goruntilemek icin segcilir. Secildiginde, renk, genislik
ve kenar tipi asagidan belirlenebilir.

[Tip]

Alarm Goriuntusiiniin kenar tipini belirler.

[ Sinir Renk/Genislik ]

Alarm Goruntusiiniin kenar rengini ve kenar kalinligini
belirler.

[ Ustbilgi]
Alarm gériintisiniin bashgini ayarlar. [ Metin ] bashgin

metin rengini [ Arkaplan] basligin arka planinin rengini
belirler.

[1zgara]

Alarm gériintiisiinin - [Gizli Dikey Cizgi] (yatay)
ve [Dikey] ( dikey) izgaralarini gériintilemek igindir; eger
secilirse 1zgaralarin rengi asagidan belirlenebilir.
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3.3.224  [Alt Anahtari]
[ Alarm Oynat] [AltAnahtari] sayfasi asagidaki resimde gosterildigi gibidir,

her ayarin anlami asagida verilmistir:

Isim
Yorum

Onizleme

@ Alarm Oynatma Ozellikleri ? X
| Apooo

| Alt Anahtan |
Onaylamak

Sil

Otomatik Kaydir

Pencereyi Goster

Filter

0@ |@|@

‘ OK H Cancel |

Gorsel 152
Tablo 110
Ozellik Tanim
[ Alt Anahtari [ Alt Anahtari Listesi ] alarm goriintisi icin segilebilir. Alt
Listesi ) anahtarlar secildikten sonra aktiflesir. Ayni zamanda secilen

alt anahtarlarin ayarlama secenekleri sagda gorindr.

Listeden farkli alt butonlar secildiginde, secilen alt
butonlara gore ayarlarin igerigi ylklenir.

Alt anahtarlar alarm goriintiisi tarafindan [ Onaylamak ),

[ sil ] [ Otomatik Kaydir] ve [ Pencereyi Géster]  seklinde
kullanilabilir. Bu durumlarin fonksiyonlari asagidaki gibidir;

[ Onaylamak]

Segilen alarm durumunu "onaylama" durumuna gevirir.

262




[sil)

Alarm gorintisinde gorintilenen bitin alarmlari temizler.

[ Otomatik Kaydir ]
Otomatik kaydirma fonksiyonunu aktiflestirmek igin segilir.
Aktiflestirildiginde ve yeni bir alarm olustugunda, Alarm
gorintlsi otomatik olarak en yeni alarmin oldugu yere gider.

[ Pencereyi Goster ]
Bu anahtara basildiginda, sistem [Alarm] ayarlarinda segili
alarma karsilik gelen [ Pencere Ekrani] 'niagar.

[ Metin] [Font]
Secilen alt anahtarin metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Secilen alt anahtarin metninin metin blyudkligini belirler.

[ Pozisyon]

Secilen alt anahtarin metninin pozisyonunu belirler.

[ Format]

Secilen alt anahtarin metninin metin
formatini belirler. Secenekler; kalin, egik ve
alti gizilidir.

[Renk]

Secilen alt anahtarin metninin metin rengini belirler.

[ Metin]

Secilen alt anahtarin metninin icerigini belirler.

[ Arkaplan]) Segilen alt anahtarin arka planini belirler. Arka plan
ayarlarini aktiflestirmek icin secilirse, secilen alt butonun
arka plan ayarlari asagidan degistirilebilir. Eger bu secenek
secili degilse arka plan seffaf olur.
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[ Basarken]

[ Resim Kullan]
Secilen alt anahtarin arka planina resim eklemek icin secilir.
Bu segenek secildiginde, bir resim segici nesneleri kullaniciya
resmi bir dosyadan miyoksa [ Resim Kiitiphanesi ] 'nden mi
almak istedigini sorar.

[ Arkaplan Renk]
Secilen alt anahtarin arka plan rengini belirler. Bu ayar

[ Resim Kullan ] secili degilse aktif olur.

[ Sesi Oynat ]
Alt anahtara basildiginda ses ¢almak igin segilir.
Aktiflestirildiginde [ Ses Secici] sagda goérindr.

[ Ses Secici] 'nin sagindaki anahtar ses dosyayini

se¢mek icin, solundaki anahtar ise se¢ilen dosyayi ¢calmak
icin kullanihr.

[ Baski Efekti ]

Secilen alt butonun Baski Efektini belirler. Segilebilecek iki
efekt vardir: [Yok] ve [Vurgu] .



3.3.225 [islem]
[ Alarm Oynat] [islem] sayfasiasagidaki resimde gosterildigi gibidir; her

ayarin anlami asagida verilmistir:

@ Alarm Oynatma Ozellikleri ? X

Gorsel 153
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[ Gorsel Kontrol ]

[islem Logu]

266

Tablo 111

Objenin gorundrlik kontrolind yapar. Gorinurlik kontroli
Ozel bir Bit veya kullanici seviyesi ile yapilabilir.

[ Bit Etkin ]
Gorunurlik kontrollini 6zel bir Bit ile yapmak igin segilir.

[ Adresi]

Gorunurliuk kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin
gorintilenecegini belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Goranurlik kontroliint kullanici girisi ile kontrol etmek
icin segcilir.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi gorintileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.

Objenin [lislem Log] girisini aktiflestirmek igin segilir.
Ayni zamanda dogrudan yazilabilen veya metin
kiitiphanesinden alinabilen operasyon mesajlari ekleyebilir.



3.3.23 [ Alarm Kayan Yazi ]

Alarm Kayan Yazi(Alarm kaydirma metni) projenin gerceklesmesi sirasinda olusan
alarm durumlarini gosterir.

3.3.23.1  [Ayarlar]
[ Alarm Kayan Yazi] [Ayar] sayfasiasagida gosterildigi gibidir; ayarlarin anlami

asagida verilmistir:

& Alarm Kaydirma Metni Ozellikleri ? X

Tarih Bicimi

Zaman Bigimi

Renk
Renk

Alarm rengini soyle degistir: Seviye 7]

[ Sevive 1] v/2] 0 v/ 3| 0 v/ 4| 6D v/ 5| G v /G| G v/ 7| GHND v 3| G v |

Gorsel 154
Tablo 112
Ozeliik Tanim
[ Gnizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.

[ Ayarlar] [ KayanYaziHzi ]

Alarm kaydirma metninin metin kaydirma hizini ayarlar.

Yavastan hizliya secilebilecek dért durum vardir:
(Hiz1] - [Hiz4] .
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[ Nesne]

268

[ Alarm Grubu]
Alarm kaydirma metninin goruntilenecek alarm grubunu
belirler. Eger [ Direkt ] seciliyse, alarm kaydirma metni
sadece asagida belirlenen alarm gruplarini gortntiler; eger
[ Adres] segiliyse, alarm kaydirma metni tarafindan
gorintilenen alarm gruplari asagidaki adreslerin sayisal
degerlerine gore belirlenir.

Alarm kaydirma metninin goriintilenecek icerigini belirler.

[ Alarm indeksini Goster )

Alarm goruntisinin alarmin indeksini gérintiilemesi igin
segilir.

[ Tetikleme Tarihini Goster )

Alarm gorintisinin alarmin tetikleme tarihini goériintilemesi
icin segcilir.

[ Alarm Yorumunu Géster )

Alarm gorintisinin alarm yorumunu goriintilemesi igin
segilir.

[ Tetikleme Zamanini Goster )

Alarm goriuntisindn alarmin tetikleme zamanini
gorintilemesi icin segilir.

[ Mesaj Goster ]

Alarm gorintisinin alarm mesajini gortintilemesi icin segilir.

[ Seviyeyi Goster )

Alarm goéruntisliniin alarm seviyesini gérintilemesi igin
segilir.

[ Kayith Adresi Goster ]

Alarm gorintisiniin alarmin adresinde kaydedilen sayisal
veriyi gorintllemesi igin segilir.

[ Olusu Goster ]

Alarm gorintisiniin alarm olaylarini gériintilemesi icin
secilir.

[ Tarih Bigimi]



Bu secenek eger [ Tetikleme Tarihini Goster ] segiliyse

ortaya cikar. Alarm kaydirma metninin tarih formatini
secmek icin kullanilabilir.

{ Zaman Bigimi ]
Bu secenek eger [ Tetikleme Zamanini Goster ] segiliyse
ortaya cikar. Alarm kaydirma metninin zaman formatini

se¢mek icin kullanilabilir.

[Renk] [ Alarm Rengini Soyle Degistir ]

Alarm kaydirma metninin renk degisim durumunu belirler.
Alarm kaydirma metni durumu alarmin seviyesine gore
belirler.

3.3.23.2  [Oynat)
[ Alarm Kayan Yazi] [Oynat] sayfasi asagida gosterildigi gibidir, her secenegin

anlami asagida verilmistir:

@ Alarm Kaydirma Metni Ozellikleri ? X

Isim

Yorum

¥ Font for Alarm String rom Test Library A

Arkaplan | T v |
Sinin Goster

Tip fom -
Renk/ Geniglik (D v

| ok || Cancel

Gorsel 155

Tablo 113

Ozellik Tanim

[ Metin] [ Font for Alarm String from Direkt Metin ]

Alarm kaydirma metnindeki gérintilenen alarm dizisinin
metin tipi buradan belirlenir.
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[ Gériiniim )

[ Boyut for Alarm String from Direkt Metin ]

Alarm kaydirma metnindeki géruntilenen alarm dizisinin
metin blyUkIGgu buradan belirlenir.

[ Font for Alarm String from Metin Kiitiiphanesi ]

Alarm kaydirma metnindeki géruntilenen alarm dizisinin
metin tipi ve buylklGgi buradan belirlenir.

[ Arkaplan]
Alarm kaydirma metninin arka plan rengini belirler.

[ Siniri Géster )

Kenarlari goriintilemek igin segcilir. Secildiginde, alt kisimdan
kenarin rengi, genisligi ve tipi ayarlanabilir.

[Tip]

Alarm kaydirma metninin kenar tipini belirler.

[ Sinir Renk/Genislik ]

Alarm kaydirma metninin kenar rengini ve kalinligini belirler.



3.3.233  [islem]
[ Alarm Kayan Yazi] [islem] sayfasiasagida gosterildigi gibidir, her

segenegin anlami asagida verilmistir:

& Alarm Kaydirma Metni Ozellikleri ? X

Gorsel 156
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Tablo 114
Ozellik H Tanim

[ Gérsel Kontrol] | Objenin gérinirlik kontroliini yapar. Ozel bir Bit veya
kullanici girisi ile kontrol edilebilir.

[ Bit Etkin]
Gorilnurlik kontrollint 6zel bir Bit ile yapmak icin secilir.

[ Adresi)

Gorunirlik kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Objenin Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi
gorlntilenecegini belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Objenin gorundrlik kontroltiinin kullanici girisi ile yapiimasi
icin secilir.

[ En Diisiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi goruntileyebilecek minimum kullanici seviyesi
belirlenir.
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3.3.24 [Regete Segici]

[ Recete Secici] kullanicilara bir yénerge grubu islemi yapilirken 6zel bir
yonerge se¢me imkani tanir. Yonerge fonksiyonu ile ilgili fonksiyonlar igin
Boliim 8—[Recetel' e gidebilirsiniz.

Ozellik ayarlarina giris asagidaki gibidir:

3.3.24.1 [Genel)

@ Recete Selktora Ozellikleri ? X
Nesne ID'si
oum ]
Onizleme i
e —
2 Renk  GEERY
Tip B & [y
0K || Cancel
Gorsel 157
Tablo 115
Ozellik Tanim ‘

[ Yorum] Bu projeyi ilgilendiren yorum.

[ Bnizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.

[ Recete Grup) Eger kullanici ydnerge ayarlama fonksiyonuna yeni bir
yonerge grubu eklerse, yonerge grubunun adi ve ID'si
burada gorintilenir. Kullanici [ OK] butonuna
basmadan 6nce bir yonerge grubu secmelidir.

[Arkaplan] [ Selector Arkaplani]

Segicinin arka plan rengini belirler.

[ Liste Arkaplani]
Agilan listenin arka plan rengini belirler.

[Sinir] [Tip]
Kenar tipini belirler.
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[ Renk/Genislik ]
Kenar rengini ve kalinhgini belirler.

[ Metin] [Font]
Metin tipini belirler.

[ Boyut ]

Metin buyaklGgini belirler.

[Renk]

Metin rengini belirler.

[Tip]
Metin formati icin kalin mi egik mi yoksa alti gizili
mi kullanilacagini belirler.

3.3.24.2  [islem])

@ Recete Selktora Ozellikleri ? X
Nesne ID'si
Youm (||
Onizleme
En Dasak Kullaanici ¢ [:]
- [ lislem Logu
Select Recipe @
OK Cancel
Gorsel 158
Tablo 116
Ozellik Tanim
[ Gorsel Objenin gérinirlik kontrolind saglar. Kontrol ézel bir Bit
veya kullanici girisi ile belirlenebilir.
Kontrol ] o
[ Bit Etkin ]
Gorunurlik kontrolliini 6zel bir Bit ile kontrol etmek igin
secilir.

274




[ Adres]
Gorunurliuk kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin }

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin gorintilenecegini
belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Gorinurlik kontroliini kullanici girisi ile kontrol etmek igin
segilir.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi goruntileyebilecek minimum kullanici seviyesini belirler.

[islem Logu] Objenin [islem Logu] durumunu aktif etmek igin segilir. Ayni
zamanda dogrudan yazilabilen veya [ Metin
Kiitiiphanesi] 'nden alinabilen operasyon mesajlari ekleyebilir.

[islem Objenin islem kontroliini yapar, islem kontroli 6zel bir Bit veya
kullanici girisi ile saglanabilir.
Kontrol ] o
[ Bit Etkin ]

islem kontroliinii 6zel bir Bit ile yapmak igin segilir.

[ Adres]

islem kontrolii Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin }
Objeyi islemenin Bit 1 iken mi yoksa 0 iken mi yapilacagini
belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Objenin islem kontrollinii kullanici girisi ile yapmak igin segilir.

[ En Dustik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi isleyebilecek minimum kullanici seviyesini belirler.

3.3.25 [Recete Tablosu]

[ Recete Tablosu] , [Recete] fonkiyonundaki ydnerge grubu verisini okumak igin
kullanilir. Kullanicilar yénerge tablosundaki verileri islemin gerceklesmesi sirasinda
dinamik olarak degistirilebilirler. Yonerge fonksiyonu ile iliskili fonksiyonlar igin
Boliim 8—[Recetel'e bakabilirsiniz. Yonerge tablosu asagidaki  fonksiyonlara
sahiptir:

267



> Yoénerge grubunun biitiin verilerini gériintiilemek icin [ Timini Goster )

secenegini segebilirsiniz. Ya da sadece [Sadece Gecerli Receteyi Goster ] i
secebilirsiniz.

> Yoénerge Grup dosyalarini yiiklemek veya kaydetmek icin [ Alt Anahtari ]
kullanabilirsiniz.

Ozellik ayarlarina giris asagidadir:

3.3.25.1 [Genel]

@ Regete Tablosu Ozellikleri ? X
Nesne ID'si
Youm [ [
Onizleme
- Usthigi
Font
Arkaplan
-V Siir
Tip [sit | Renk / Geniglik | (D v
~lzgara / Arkapl
lzgara |- Yatay Dikey
Arkaplan ‘-v‘
—Veri
Font
ok || Cancel |
Gorsel 159
Tablo 117
Ozellik Tanim ‘
[Yorum]) Bu objeyle ilgili yorumlar.
[ Onizleme ) Objenin 6ngdsterimini yapar.
[ Basit Ayarlar] [ Regete Grup )

Eger kullanici yonerge ayarlama fonksiyonuna yeni bir
yonerge grubu eklerse, yonerge grubunun adi ve ID'si
burada gériintiilenir. Kullanicic [OK] butonuna basmadan
once bir yonerge grubu secmelidir.

[ Tablo Tipi ]
Eger [ Sadece Gecerli Receteyi Goster ] seciliyse, o sirada

secilen yonerge, yonerge ayarlarindaki [ Recete Kontrol
Adresi No. ]
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[ Ustbilgi ]

[Sinir])

[1zgara/Arkaplan]

[veri]

269

'va gbre goriintilenir. Eger [ Timini Goster ] segiliyse,
yonerge grubunun bitin icerigi gosterilir.

[ Girise izin Ver]

Bu secenek segiliyse, kullanici, yonerge tablosundaki
parametre iceriklerini ve ybdnerge isimlerini iglem
gerceklesirken degistirebilirler.

[Font]
Baslik tipini belirler.

[ Boyut]

Basligin metin buyuklGginl belirler.

[Renk]

Basligin metin rengini belirler.

[ Arkaplan]

Basligin arka plan rengini belirler.

[Tip]
Kenar tipini belirler.

[ Renk/Genislik ]

Kenar rengini ve kalinhgini belirler.
[1zgara]
Izgara gizgilerinin (tablo 1zgarasi) rengini belirler.

[ Gizli Dikey Cizgi]

Yatay 1zgara cizgilerini gérintlilemek icin segcilir.

[ Dikey ]

Dikey 1zgara gizgilerini goriintllemek igin segilir.
[ Arkaplan]

Arka plan rengini belirler.
[Font]

Veri metin tipini belirler.

( Boyut]

Verinin metin blyklGgini belirler.



3.3.25.2 [ Veri Nesnesi)

@ Recete Tablosu Ozellikleri ? X

Nesne ID'si |
Youm [ [

Onizleme

Ok || Cancel
Gorsel 160
Tablo 118
Ozellik Tanim
[ Kisilestir [ Dikey Ustbilgi Genisligi] [ Regete Tablosu] basliginin
Siitun Genislik ] sttun genisligini belirler.

[ Secili Nesne Asagidan bir parametre ismi segin ve ardindan diger nesnelerin

Ayarlarini ayarlarini secili nesne ile ayni hale getirmek icin bu butona basin.
Dig erlerine

Kopvala]

[ Renk] Parametre verisinin rengini belirler.

[ Hizalament ] Parametre verisinin dizilme metodunu belirler.

[ Siitun Genislik ] | Yonerge parametresinin siitun genisligini belirler.
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3.3.25.3 [ Alt Anahtari ]

@ Recete Tablosu Ozellikleri ? X

NesnelD'si (k70000 | | veri Nesnesi || AltAnahitn | igiem |
Alt Anahtan
7] Kaydet

Onizleme

oo [N
Yikle

oK || Cancel
Gorsel 161
Tablo 119
Ozellik ‘ Tanim
[ Alt Anahtan Tablodan [ Kaydet] veya [ Yiikle] Butonu segilirse; [oK]
Listesi ) butonuna basildiktan sonra, karsilik gelen butonlar galisma

alanindaki yonerge tablosunun sag st kdsesinde goriinir.
[ Kaydet]

Eger kullanici bu butona islemin gerceklesmesi sirasinda basarsa,
[ Recete Tablosu ] 'in parametre icerigi yonerge

ayarlarinda yapilanan yonerge grubu dosyasina kaydedilir.
[Yikle]

Eger kullanici bu butona islemin gerceklesmesi sirasinda basarsa,

yonerge yapilarinda yapilandirilan yonerge grubu dosyasinin

icerigi [ Recete Tablosu] 'na yiiklenir.
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[ Metin]

[ Arkaplan]

272

[ Font]
Segilen alt anahtarin metninin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Secilen alt anahtarin metninin metin blyUkliguni belirler.

[ Pozisyon]
Secilen alt anahtarin metninin pozisyonunu belirler.

[ Format]

Secilen alt anahtarin metninin metin formatini belirler.
Secgenekler kalin, egik ve alti gizilidir.

[Renk]

Secilen alt anahtarin metninin metin rengini belirler.

[ Metin]

Secilen alt anahtarin metninin icerigini belirler.

Secilen alt anahtarin arka plani ayarlanir. Arka plan ayarlarini
aktiflestirmek icin sectiginizde, secilen alt butonun arka plan
ayarlari asagidan degistirilebilir. Eger bu secenek secili degilse
arka plan seffaf goriindr.

[ Resim Kullan )

Secilen alt anahtarin arka planinda resim kullanmak icin secilir. Bu
secenek secildiginde, , bir resim segici gorliniir ve kullaniclya resmi

[ Resim Kiitiiphanesi] 'nden mi yoksa bir dosyadan mi almak
istedigini sorar.

[ Arkaplan Renk ]

Secilen anahtarin arka plan rengini se¢mek icin kullanilir. Bu
secenek [Resim Kullan] secili degilse ortaya cikar.



[ Basarken ] [ Sesi Oynat ]
Alt anahtara basildiginda ses ¢almak icin segilir. Aktiflestirildiginde,
sagda [ Ses Secici] ortaya cikar. [ Ses Secici] 'nin sagindaki
anahtara ses dosyasl se¢mek icin, solundaki anahtara secilen sesi
¢almak igin basilir.

[ Baski Efekti )

Secilen alt anahtarin Baski Efektini belirler. Segilebilecek iki efekt
vardir: [Yok] ve [Vurgu] .
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3.3.25.4  [lislem]

@ Recete Tablosu Ozellikleri ? X

Gorsel 162
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Tablo 120

Ozellik ' Tanim

[ Gorsel Objenin gorlinirliik kontroliinli yapar. Gorlnirlik kontroll 6zel
bir Bit veya kullanici girisi ile yapilabilir.
Kontrol] [ Bit Etkin]

Gorunurlik kontroliint 6zel bir Bit ile saglamak igin segilir.

[ Adresi)

Gorunurlik kontrollnin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin gériintiilenecegini
belirler.

[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Objenin gorlintrlik kontroltni kullanici girisi ile saglamak
icin segcilir.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]
Objeyi gorintuleyebilecek minimum kullanici seviyesini belirler.

[islem Logu] Nesnenin [ Islem Logu ] durumunu aktiflestirmek icin secilir.
Dogrudan yazilabilen ya da Metin Kitiphanesi’'nden alinan

operasyon mesajlari ekleyebilir.
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3.3.26 [islem Gosterici]
[islem Gosterici] [lislem Logu ] 'ndaki Kaydetme Bufferi'nin verisini okumak igin

kullanilan bir objedir. Ana fonksiyonlari asagidaki gibidir:

> [lslem Logu ] 'nun Kaydetme Bufferi verisini gériintiler.
» Veri filtre fonksiyonu, sadece kullanicinin ilgilendigi nesneleri gérintiler.

> [ Alt Anahtari] 'na Kaydetme Bufferi verisi yiiklemeyi baslatir

veya durdurur ve Kaydetme Bufferi'ndaki verileri siler veya

kaydeder.

Ozelliklere giris asagidaki gibidir:

3.3.26.1 [Genel]

@ islem Gosterici Ozellikleri

Nesne ID'si

St * | Renk/ Genislik | (D v
lzgara |- V| Yatay Dikey
Arkaplan B0y
I Font for String from Direct Text u'ﬂ_ﬂ s ‘ Boyut l"‘f :l
“*Font for String from Text Library E‘
ok || Cancel
Gorsel 163
Tablo 121

Ozellik Tanim

[ Onizleme ) Objenin éngdsterimini yapar.

[ Header) Bashigl goruntilemek igin segilir.
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[ Sinir]

[1zgara/Arkaplan]

[veri]
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[Font]
Bagligin metin tipini belirler.

[ Boyut]

Baslhigin metin blyuklugina belirler.

[ Renk]

Bashgin rengini belirler.

[ Arkaplan]

Bagligin arka plan rengini belirler.

Kenarlari goriintilemek igin segilir.
[Tip]

Kenar tipini belirler.

[ Renk/Genislik ]
Kenarlarin rengini ve kalinligini belirler.

[1zgara]
Izgara (tablo i1zgarasi) rengini belirler.

[ Gizli Dikey Cizgi]

Yatay izgaralari gortintilemek igin segilir.

[ Dikey]

Dikey 1zgaralari gorlintllemek igin segilir.

[ Arkaplan]

Arka plan rengini belirler.

[ Font for String from Direkt Metin ]
Dizi metinden goruntulenirken, dizinin metin tipi
buradan segilir.

[ Boyut]

Metnin metin buyUklGgini ayarlar.

[ Font for String from Metin Kiitiiphanesi ]

Dizi Metin Kiitiiphanesinden oldugu zaman, dizinin metin
tipi ve blayuklGgu burdan ayarlanabilir.



3.3.26.2  [icerik]

Nesne ID'si
Youm [l |

Onizleme

Ozellik

[ Siitun Genislik ]

@& islem Gosterici Ozellikleri ? X

v Zaman 1T Sol  ~ |SS:DD:SS
[ Kullanict IDsi User ID |E] |_w} [100 - |{so " |
[ Seviye Level 8 =Y O I
[ Ekran Screen &) [y [0 ][so -

["] Parca D si Part ID [ ‘;l" 50 Sol 2
["] Yorum Comment |T’ l‘—J" 200 Sol 7|

V] Mesaj Message T @By [20 | [s

(] Adres Address &) =y [0 ][0 -]
[¥] Onceki Deger PreviousVaiue | T @y [ | [Sol -
Deger Degistir | Changed Value | 1" |@v [0 | [sel -

. 0K || Cancel

Gorsel 164

Tablo 122
Tanim

[ Ssutun Genislik ] iki ture ayrilir:

» [Otomatik Aralama]
Sistem sUtun genisligini tablodaki iceriklere gore
otomatik olarak belirler.

> [Kisilestirme]
Kullanici her nesne igin stitun genigligini belirler; HMI
gerceklesirken siitun genigligi icerige gore otomatik
olarak ayarlanmaz.

[igerik]

Her operasyon girisi verisi gesitli bilgiler igerir; kullancilar
ilgilendikleri bilgileri gorlintuleyebilirler. Her bilginin tanimi
asagidadir:

» [Numaral
Operasyon giris seri numarasl.
> [Tarih]
Operasyon giris tarihi. Tarih formati sagdan segilebilir.
» [zaman]
Operasyon giris zaman. Zaman formati sagdan secilebilir.
> [Kullanici ID' si]

Kullanicr adi; [ Guvenlik Yoneticisi ] -> [ Mode ]
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[ Seviyesi] iken bu alanda higbir bilgi kaydedilmez. Eger
[ Proje Kesfedici] -> [Birim Ayarlari] -> [kontrol
Adresi)] -> [Giivenlik Seviyesi] isaretlendiyse, bu alan HMI

calsirken "?" seklinde gorunti verir.

> [Seviyel
Kullanicinin seviyesi.
> [Ekran]

Objenin yer aldigi ekran.
» [ParcaIDsi]
islenen objenin ID'si.
» [Yorum]
islenen objenin yorumu.
> [Mesaj)
islenen objenin operasyon mesaji.
» [Adres]
islenen objenin giris adresi.
» [OncekiDeger]
Islenen adres icin giris adresinin dnceki iceriginin
degeri.
> [ Degismis Deger]
islenen adres igin giris adresinin simdiki degistirilmis
iceriginin degeri.

Ayarlar sunlara ayrilir:

> [Oynat]
Bu nesneyi gorintilemek icin segilir.
> [Renk]

Nesnenin rengi.
» [ Situn Genislik ]
Nesnenin stitun kalinligi; kullanicilar bu nesneyi ancak
[ sutun Genislik] [ Kisilestirme ] olarak segiliyken
kullanabilirler.
» [Hizalama]
Bu nesne i¢in siralama metodu.
> [Tipl
Bu ayar ancak [Tarih] ve [Zaman] igin kullanilabilir.

Gorinti-formatlarinrbelirter:
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3.3.26.3 [ Alt Anahtani ]

‘ Islem Gasterici Ozellikleri ?

Nesne ID's | Genel | igeik || AltAnshton | istem |

Yorum |:’ il Alt Anahtan |
Onizleme B Kaydet

i Sil
O Kaydet & Sil

oK Cancel

Gorsel 165

Tablo 123

o e

[ Alt Anahtari [Islem Gosterici ] icin secilebilecek [ Alt Anahtar
Listesi ] alt anahtarlar secildikten sonra aktiflesir; ayni
zamanda secilen alt anahtarin kurulum secenekleri sagda
gorundr. Listeden farkli alt anahtarlar secildiginde sagda
gorlinen ayar secenekleri secgilen anahtara gore degistirilir.

Listesi ]

[ Alt Anahtari] sunlara béliindr:

> [Kaydet] - [ Islem Logu] 'nun Kaydetme
Bufferi verisini bir CSV dosyasina kaydeder.

> [sil] - [islem Logul 'nun Kaydetme Buffer
verisini temizler.

> [ Kaydet &Sil] -Once [islem Logu] 'nun
Kaydetme Bufferi verisini bir CSV dosyasina

kaydeder, daha sonra veriyi temizler.

[ Metin] [ Font]
Secilen alt anahtarin metin formatini belirler.
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[ Boyut]

Segilen alt anahtarin metninin metin biyUklGgunu belirler.

[ Pozisyon]

Segilen alt anahtarin metninin pozisyonunu belirler.

[ Format]

Secilen alt anahtarin metninin metin formatini
belirler. Secenekler; kalin, egik ve alti gizilidir.

[Renk])

Segilen alt anahtarin metninin metin rengini belirler.

[ Metin]

Segilen alt anahtarin metninin igerigini belirler.

[Arkaplan ] Segilen alt anahtarin arka plan ayarlarini belirler. Arka plan
ayarlarini aktiflestirmek icin basildiginda alt butonun arka plan
ayarlari asagidan degistirilebilir. Bu segcenek secilmezse arka
plan seffaf gortinr.

[ Resim Kullan]
Secilen alt anahtarin arka planina resim eklemek igin segilir.
Bu sec¢enek secildiginde, bir resim secici goriinir ve kullaniciya
resmi [ Resim Kitiiphanesi] 'nden mi yoksa bir dosyadan mi
almak istedigini sorar.

[ Arkaplan Rengil
Secilen alt anahtarin arka plan rengini belirler. Bu segenek

[ Resim Kullan ] segili degilse géruniir.

[ Basarken] [ Sesi Oynat ]

Alt anahtara basildiginda ses calmak icindir.
Aktiflestirildiginde [Ses Secici] sagda gorindir.

[ Ses Secici] 'nin sagindaki anahtara ses dosyasi segmek
icin, solundaki anahtara secilen dosyayi calmak icin basilir.

[ Baski Efekti ]

Secilen alt butonun Baski Efektini belirler. Secilebilecek
iki secenek mevcuttur: [ None] ve [Highlight] .
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3.3.26.4 [islem]

@ islem Gosterici Ozellikleri ? X

N’

nizleme

[ Operate Viewer ‘[I]

| |
Gorsel 166
Tablo 124

Ozellik Tanim
[ Gorsel Objenin gorinirlik kontroliinu gergeklestirir. Kontrol 6zel bir
Bit ile veya kullanici seviyesi ile yapilabilir.
Kontrol ] o
[ Bit Etkin ]

Gorlintrlik kontrollini 6zel bir Bit ile yapmak icin secilir.

[ Adresi]

Gorunarluk kontrol Bit'inin adresini belirler.

[ Bit bu oldugunda etkin ]

Kontrol Bit'i 1 iken mi yoksa 0 iken mi objenin
goruntilenecegini belirler.
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[ Guvenlik tarafindan etkin ]

Objenin gorlinrlik kontroltn kullanici girisi ile saglamak
icin segilir.

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi goriuntileyebilecek minimum kullanici seviyesini
belirler.

[islem Logu] Nesnenin [islem Logu ] durumunu aktiflestirmek igin segilir.

Dogrudan yazilabilen ya da Metin Kitliphanesi’'nden alinan
operasyon mesajlari ekleyebilir.

4. [ Sunucular)

Bu bolimde HMI tarafindan saglanilan sunucular tanitilacaktir; kullanicilar bu

sunuculari uzaktan dosya erisimi veya uzaktan ekran kontroli gibi durumlarda
kullanir.

4.1 FTP Sunucular

FTP Sunucular kullanicilarin dahili depolama dosyalarina erismesine izin verir, HMI’nin
depolama aygitlari SD kart ve USB’dir. HMI'a FTP sunucusu iki sekilde
dagtilabilir, bunlardan biri HMI’in sistem ayarlaridir. Digeri ise proje ayarlaridir. Proje
ayarlari sistem baslarken sistem ayarlarini gecersiz kilar.

4.1.1 HMI'In sistem ayarlarini kullanarak FTP Sunucular dagitimi

[ Sunucular Ayarlari] (Sunucu Ayarlari) sayfasinda HMI’ in
sistem ayarlari acildiginda bu ekran goziikdr.
vy |
| HMI FTP Yapilandirmasi gegersiz kilma -

| FTP Server'ini etkinlestir

Port Sifrelert Maskele
Sadece Okuma Hesabi
Kullanicr Adi (Sadece Okuma) | |

Cifra (S
JfiTE (>adec

Okuma-Yazma Hesabi

r 1
Kullanici Adi (Okuma-Yazma) | [

Sifre (Okuma-Yazma) ‘ |

Gorsel 167

Yukaridaki gerekli talimatlari takip edin.
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Tablo 125

[ FTP Server’ini FTP sunucuyu etkinlestirir; diger alanlar etkinlestirme
etkinlestir ] sonrasl ayarlanabilir.

[ Port] FTP sunucusunun dinleme portunu belirler; stveart port 21dir.

[ sifreleri Maskele ] | Parolayi gizler.

[ sadece Okuma Sadece okuma hesabini ayarlar. Secenek etkinlestirildiginde
Hesabi ] kullanici adi sifre belirlenebilir. Bu kullanici FTP sunucusuna
) girerek sadece dosyalari okuyabilir, dosyalar Gstiinde
[ Kullanici isim] degisiklik yapamaz.
[ sifre]
[ Okuma-Yazma Okuma-Yazma hesabini ayarlar. Secenek
Hesabi ] etkinlestirildiginde kullanici adi sifre belirlenebilir. Bu
_ kullanici FTP sunucusuna girerek dosyalari okuyabilir ve
[Kullanici isim ] dosyalarin Ustiinde degisiklik yapabilir.
[ sifre]

4.1.2 Proje ayarlarini kullanarak FTP Sunucular dagitimi

FvDesigner’ in solundaki [ Proje Kesfedici] sekmesinin [Sistem] penceresindeki
[Sunucular] “a tiklayin. Asagidaki sekilde gosterildigi gibi [FTP]  sekme
sayfasinda, FTP sunucusu kurulumu icin kullanilan [ Sunucular] ayar ekrani

actlir:

—

- HMI FTP Yapilandirmasi gegersiz kilma

" FTP Server'imi etkinlestir ‘

Port 21 ‘ 7| Sifreleri Maskele

Sadece Okuma Hesabi
Kullanici Adi (Sadece Okuma) [ [
Sifre (Sadece Okuma) l l
Okuma-Yazma Hesabi

¢ - - ’ |
Kullanict Adi (Okuma-Yazma) | ’

Sifre (Okuma-Yazma) ‘ \

Gorsel 168

[ HMI FTP Yapilandirmasi gecersiz kilma ] onaylandiginda, projenin FTP ayarlari,

FTP Sunucular ayarini gegersiz kilar.
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Diger ayarlar HMI ayar ekrani ile aynidir; Boliim 19.1.4 [ Sunucular ]

4.1.3 FTP Sunucu Ornegi
Bu bdélimde adim adim FTP Sunucular kullanimini gérecegiz:
1. Onyiikleme sirasinda HMI sistem ayarlarina girin ve

[ Sunucular Ayarlari] 'ni acin; Gorsel 281 Sunucular Ayari Sayfasinda

gosterildigi gibi FTP sunucusunu kurun.
Dosyalari gormek igcin Pencereleri Kesfedici kullanarak verilen adresi

2.
acin adres: ftp://Kullanici:Sifre@HMI IP Adresi
=N Eoh 5
@Uv| f ftp://useruser@192.168.0.106/ v] —p | l F=192168.0106 je) '
BEF HEE wEMVM IEM =|EH
= @

N
ol
o]
i1

4.2 VNC Sunuculari

VNC sunucusu kullanicilara internet
fonksiyonlarini uzaktan gorintileme ve midale etme olanag tanir. HMI'a VNC

Sunucular kurmanin iki yolu vardir, biri HMI'in sistem ayarlarindan digeri ise proje
ayarlarindandir. ikisi de ayarli ise &ncelik proje ayarlarindadir.

Uzerinden bilgi kontroli vyani HMI'In

4.2.1 HMI"In sistem ayarlarindan VNC sunucu dagitimi
Sekildeki pencere [ Sunucular Ayarlari] sayfasidir ve HMI'in sistem

ayarlarinin arabirimi olarak aclilir.
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"' v HMI VNC Yapilandirmasi gegersizkilma
¥ YNC Server'ini Etkinlestir

Sifre [ v Sifreleri Maskele

Port: 5900

Gorsel 169

Yukaridaki gerekli talimatlari takip edin.

Tablo 126

[ VNC Server’imi| YVNC sunucusunu etkinlestirir; diger islemler bu adimdan
sonra yapilabilir.

Etkinlestir ]
[ sifreleri Sifreyi gizler.
Maskele ]
[sifre] VNC sunucusuna girig sifresini belirler.

4.2.2 Proje Ayarlarini kullanarak VNC Sunucusu Dagitmak
[ Sunucular ] ayarlarina girmek igin [ Proje
Kesfedicisi] 'nin [Sistem] penceresinin icindeki [ Sunucular] 'a

tiklayin. [VNC] sekmesi, VNC sunucusunu ayarlamak igin kullanilir.

VI HMI VNC Yapilandirmasi gegersiz kilma

I ¥ VNC Server'ini Etkinlestir

Sifre | | V] Sifreleri Maskele

Port: 5900

Gorsel 170
Projenin VNC ayarlari [ HMI VNC Yapilandirmasi gecersiz kilma ] isaretlendiginde
proje kaydoldugu zaman kalici ayara donusiir. Diger ayarlar HMI'in genel ayarlari

ile aynidir; liitfen su boliime bakin Boliim 19.1.4 [ Sunucular )

4.2.3 VNC Sunucu Ornegi

Bu boliimde adim adim VNC Sunucular 6rneklendirecegiz.
1. Yeniproje olusturun ve
[ Sunucular] penceresindeki [ VNC] sekmesinin iistiinden ayarlari
ayarlayin. bakiniz Gorsel 170 VNC Sunucular

Proje ayarlari.
2. VNC Viewer yazilimini yikleyin
284



5.1.1(https://www.realvnc.com/indir/viewer/)
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https://www.realvnc.com/download/viewer/

3. VNC Viewer actiginizda bu ekran ¢ikacak:

V2 VNC Viewer o B [
VNC® Viewer VE
VMNC Server: | IEERLEIRNES -
Encryption: ’Let‘l.-"NC Server choose v]

About... ] [ Cptions...
Gorsel 171

HMI kendi IP adresini girdikten sonra Connect'e basin. IP'niz dogruysa sifre sormali.i

*

-

V2 VNC Viewer - Authentication ==

WMC Server: 192.168.0.118:5900

Password: IIII|

[ oK J [ Cancel

Gorsel 172 VNC Viewer Sifre ConfirmationEkran

4. HMI'in sifresini girin ve OK’a basin.
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Not: Eger sifre dogru olmasina ragmen VNC Viewer'da HMI ekrani gézikmiuyorsa;

Secenekler->Advanced->Expert’daki FullRenk bolimini True olarak isaretleyin.

5. [Giivenlik]

HMI'da farkh isletim dlzeyleri genellikle farkli objeler icin ayarlanir yani farkli
kulanicilar HMI'a girerek farkl objeleri gorebilir veya degistirebilir. Bu hiyerarsi islem
hatalarini nler ve bilgi glivenligini saglar.

5.1 [Giivenlik] Ayarlan

Sol altta bulunan [ Proje Kesfedici ] sekmesindeki [Sistem] penceresinden
[ Givenlik] 7 e tiklayin ve resimdeki talimatlari girin.
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| Gavenligi Sagla

Mod
Erigim reddedildi.
Tusgtakimy Ekrami

Girig Zamanagimt

—oifre Dazenle

/| Sifrelen Maskele

Current User Name Address

Seviye Kullanici

‘ Girig Diyalogunu Goster

-

’Gc—nel

’1m|n ]

SU:VO | . | |suvz

Ige aktar Disa aktar

o | NO

: B rerreres NO

. R %

. — NO

s NO

5 E = NO

| — e

s EI NO

9 N NO

o | NO
Gorsel 173
Tablo 127

[ Guvenligi [ Guvenlik ] i agmaya yarar.

Sagla] [ Erisim reddedildi.] kutusunu ayarlayarak,

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ] kendi seviyesinden daha

yiiksek bir objeye girdiginde, [ Givenlik] islemi
durdurur.

[ Givenlik] " e 3 gesit durdurma davranisi sergiletebilirsiniz:

> [Yok]

izin vermez.
> [ Giris Diyalogunu Goster ]

Sifre ve kullanici ismi giris penceresini gosterir.
> [Reddedilen Mesajlari

Goster ] Red mesaiji

gosterir.
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[ Tustakimi Ekrani ]

Giris ekrani gosterildiginde segilen Tustakimi Ekranini gikarir.

[ Giris Zamanasimi ]

Belli bir siire islem yapilmazsa distk seviye kullaniciyt HMI
atar.

[ sifre Diizenle ]

[ Mod]
2 gesittir:
> [Seviyel
Sifrenin 1-15 arasi glvenlilik seviyesini belirler.

» [Kullanici]
Giris sirasinda girilmesi gereken kullanici adi ve sifre
sayisini belirler. Maksimum 100dir.

[ SifreleriMaskele ]
Sifreyi gizler.

[iceaktar]

Sifreleri CSV dosyasi olarak girdi alma.

[ Disaaktar ]

Sifreleri CSV dosyasi olarak cikti alma.

5.2 Nesnelerin Glivenlik Ayarlari

Cizilmis objelerin kendilerine ait glivenlik ayarlari vardir.
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Cizilen nesneye cift tiklayip [ Islem ] penceresine girin.

Yesil ile gosterilen yer gorsel kontroltin glivenlik ayaridir.
Mavi ile gosterilen yer operasyon konrolliniin giivenlik ayaridir.

B Bit Anahtar Ozellikleri ? X

isim BBOOOO |

Yorum I

~Onizleme

Press Button 1| ] Tutma Saresi

Min Tutmasoresi  [1s ]
|| Operator Onay

Max. Bekeme Sares

OK || Cancel

Gorsel 174

Ozellik : Acgiklama

[ Gérsel Kontrol ) [ Giivenlik tarafindan etkin ]

Gorsel kontroliin kullanici seviyesini belirler.

[ En Disiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi kullanabilecek minimum kullanici seviyesini belirler.

[islem Kontrolii] [ Guivenlik tarafindan etkin ]
Operasyon kontroliintin kullanici seviyesini belirler.

[ En Dusiik Kullanici Seviyesi ]

Objeyi isleyebilecek minimum kullanici seviyesini belirler.
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5.3 CSV Dosyalarinda iceaktar/Disaaktar

[Seviye] ve [Kullanici] modlarinda CSV dosyalarinin formati farklidir ve
birbirleriyle karistirilmamalidir.

> [Seviye] Modunda CSV Dosyasi

Kirmizi ile gosterilen yerler degistirilemez; yesil cerceve ile isaretlenmis bolim
diizenlenebilir.

Mode Level Mode
Level Password  Comment
iy 1no |
2 2 NO
3 3 NO
4 4 NO
5 5 NO
b B NO
7l 7 NO
8 8 NO
9 9 NO
10 10 NO
11 11 NO
12 12 NO
13 13 NO
14 14 NO
15 15 NO
Gorsel 175

> [Kullanici] Modunda CSV Dosyasi

Kirmizi ile gosterilen yerler degistirilemez; yesil ile isaretlenen yerlere "'Seviye" 1-15
arasinda belirlenebilir, dogrudan ekleme ve silme yapilabilir.
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Mode User_Mode
Level Name Password Comment
1 aaa 111
2 bbb 222
3 ccc 333
4 ddd 444
S eee 555
Gorsel 176

6. [Verilogul

[Lambal [Sayisal Girdi/Oynatmal gibi objeler HMI'da gercek zamanli deger
gdrmemize yararlar ama degisimler uzun zamanliysa [ Veri Logu] fonksiyonlarini
kullanmaliyiz.

[ Veri Logu ] fonksiyonlari adres degerlerini sabitlemede veya belirli kosullarda adres
kiimelerinin uzun siireli degisimlerini kullaniciya sunmakta kullanilir.

Bu bolim Veri Logu’nun ilgili ekranlarini ve veri girildikten sonraki analizi ve
¢ikartilmasini anlatacak.

6.1 Verilogu Listesi

[Proje  Kesfedici]l penceresinden [Veri Logl ’a tiklayin. [ Veri Log

Listesi ] acilacak; daha 6nce var olan [ Data Logu Gruplari] [Grup ID] lere gore

calisacak.
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Grup | Baslangig Adresi | Ornek Kelimeler | Tetikleme Modu

I S I T e

Dizenle

Gorsel 177

Yeni Data Logu Grubu icin, [Ekle] butonuna tiklayarak [ Data Logu

Grubu ] ayarlarina girebilirsiniz.

[ Data Logu Grubu ] ayarlarini diizenlemek igin stiine gift tiklayip

veya [ Diizenle] butonuna basarak istediginiz degerleri girebilirsiniz.

[ Data Logu Grubu ] silmek icin secip [Sil] butonuna basabilirsiniz.

6.2 Data Logu Grubu Ayarlari
[Data Logu Grubul ayarlari 3 bélimden olursur: [Avyarlar] , [ Giris Adresi
Listesi ] ve [Veriyi Disa Aktar] ; [Ayarlar] , [Data Logu Grubul 'nun davranisini
belirlemek icin kullanihr. [ Veri Adresi Listesi] , [Data Logu Grubu] tarafindan
girilmis adres listesini diizenlemek igin kullanilir. [ Veriyi Disa Aktar ] , girilen verinin

disa aktarim seklini dizenlemek igin kullanilir.

6.2.1 [ Ayarlar]

[ Ayarlar] ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica bitiin segeneklerin

aciklamalari asagida listelenmisgtir:
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@ Data Log Grubu3Ozellikler ? X

] "B}mlﬂ'lﬂ:.‘
Baglangic Zomani (sadesn) (2 |+ [0 |ifo ]
Zaman Araligi [ 7| @sabit O Ades
Zaman Arahgi Birimi () Saat () Dakika (+) Saniye () 100ms

Giri Kontrol Biti

~Islem
Buffer doluyken () Veri Girigini Durdur (@) Ustiine Yaz
Biti tetikle [ su:vo.0 |[sss) Buffer buoldu [90% Dolu -

Buffer Temizleme Bitini E

ok || Cancel |

Gorsel 178
Tablo 129
Ozellik Acgiklama
rup ata Logu Grubu | nun Grup IDsini belirler.
[(GrupID] [ Data Logu Grubu] Grup IDsini belirl
[Yorum] [ Data Logu Grubu ] yorum satirini belirler.
[iceaktar] Bir CSV dosyasi bu butona tiklandiktan sonra segilebilir ve

CSV Dosya'sinin igerdigi buitiin adresler [ Data Logu
Grubu ] ayarlarina aktarilir.

[ Disaaktar] Bu butona basildiktan sonra mevcut [ Data Logu
Grubu ] ayarlari bir CSV dosyasinin icine kaydedilir.
[veri] [ Data Logu Grubu ] tarafindan girilen veri icerigini belirler.
[ Adres]

Girilen adresin turtnt [Ardisik] veya [Rastgele] olarak
belirler. [Ardisik] ,girilen adreslerin ardisik

olacagi anlamina gelir. Sadece agcilis adresi belirlenmeli,
geri kalanlar otomatik olarak doldurulur ve degistirilemez.

293



[ Rastgele ] , girilen adreslerin rastgele olabilecegi
anlamina gelir. Acilis adresi ve diger adresler bireysel
olarak belirlenebilir.

[ Bellek Yedekleme )

Yedek bellegi etkinlestirir.
HMI'nin glicl kesildiginde veri kaybini dnlemek igin, HMI
icindeki verileri yedek hafizaya kaydeder.

[ Adres Sayisi ]

[ Data Logu Grubu ] 'na girilecek adreslerin sayisini belirler.

[Olus]
[ Data Logu Grubu ] 'na kag defa veri girilecegini belirler.

[ Kontrol ] Veri girisini gerceklestirmek icin gereken [ Data Logu
Grubu ] kosullarini belirler.

[ Yrttme Durumu]

Veri girisini gergeklestirmek igin gereken kosullari belirler.

[ Zaman Merkezli] , [Data Logu Grubu] 'nun verileri
diizenli olarak girecegi anlamina gelir. [ Bit Tarafindan
Tetiklen ] ; adres girisleri [ Giris Kontrol Biti ] , [Yiritme
Durumu ) 'nda belirlenmis kosullar saglandiginda

yapilacagi anlamina gelir.

[ Proje calistiginda baslat ]

Veri girislerinin eger [ Yirtitme Durumul , [Baslangic
Zamani ) olarak secildiyse proje calisirken baslayacagini
seger.

[ Baslangic Zamani ]
[ Yiritme Durumu]) , [Baslangic Zamani] olarak
secildiyse ve [ Proje calistiginda baslat ] segili degilse [ Data

Logu Grubu ] 'nun veri girmeye baslamasi igin belirlenen
siiredir. U¢ zaman Unitesi saat, dakika ve saniye olarak girilir.

[zaman Araligi] : [Yiriatme Durumu] , [Baslangig
Zamani] olarak secildiyse [ Data Logu Grubu ] 'nun her veri
girisini gerceklestirdigi zaman araligidir.
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[islem]
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Eger [ Sabit ] seciliyse zaman araligi sabit bir deger alacaktir.
Eger [ Adres] segiliyse zaman araligi, adresin degerine gére
belirlenecektir. Adresin veri tiirti [ 32Bit-UINT ] olarak

sabitlenmistir.

[ Zaman Araligi Modeli ]
[ Zaman Araligi] 'nin tiirti; [Yiritme Durumu],

[ Baslangic Zamani ] olarak segildiyse belirlenebilir.

Zaman arahginin maksimum degeri 1 giindir ve girilebilecek
maksimum deger [Zaman Araligi Modeli] ; [Saat] olarak

secildiyse 24, [ Dakika ] olarak secildiyse 1440, [ Saniye ]

olarak secildiyse 86400'dur. Eger [ Zaman Araligi Modeli]
[ 100ms] olarak secildiyse; girilebilecek

maksimum deger 9 olarak belirlenmistir.

[ Giris Kontrol Biti ]

[ Data Logu Grubu ] tarafindan gergeklestirilen veri
girislerinin adreslerini kontrol eder. Eger [ Yiiriitme
Durumu ] , [Baslangic Zamani] olarak segildiyse
ve [Zaman Araligi] tamamlandiysa, ayrica [ Giris Kontrol
Biti ] 'nin durumu Oise, [ Data Logu Grubu] tarafindan
yapilacak veri girisi hala gerceklestirilmemis demektir.

Eger [Yiritme Durumu] , [Bit Tarafindan
Tetiklen ] olarak segildiyse; [ Giris Kontrol Biti ] 'ndeki her
durum degisikliginde [ Yiritme Durumu ] 'nu saglarsa veri

girisi 1 defa gerceklestirilmis olur.

[ Yiritme Durumu]
Eger [ Yiritme Durumu] , [Bit Tarafindan
Tetiklen ] olarak secildiyse; [ Data Logu Grubu] 'nun veri
girisini gerceklestirebilmesi icin gereken, dnceden belirlenmis

kosuldur.

[ Buffer doluyken ]



[ Veri Log Grup ] belirlenen veri girisi sayisini
tamamladiginda yapilacak islemi belirler.

Eger [ Veri Girisini Durdur ] segilirse, veri girisi
durdurulacak; [ Ustiine Yaz ] secilirse, [Verilog Grup ]
veri girisine devam edecek ve yeni veriler 6nceki verilerin

Uzerine vazilacaktir.

[ Bititetikle ]

Veri girisi tamamlandiginda tetikleyici olarak spesifik bir bit
seger; tetikleme adresi ve tetiklenme zamani sagdaki
kutucuklarda belirlenir.

[ Buffer Temizleme Bitini Etkinlestir ]
Buffer temizleme bitini etkinlesirir; [ BufferTemizleme

Biti ] sagdaki kutucukta belirlenir. Bu adresin durumu
1 oldugunda, bufferin igine kayitli veri temizlenir.

6.2.2 [ Giris Adresi Listesi ]
[ Giris Adresi Listesi ] ekrani asagida gésterildigi gibidir. Ayrica biitiin segeneklerin

acitklamalari agagida listelenmisgtir:
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@ Data Log Grubu3Ozellikler ? X

Toplam Uzunluk ]1 kelimeler
Veri Tipi Precision
il 16Bit-UINT SU:VO 1 1 0 0
4| i | 3
OK Cancel
Gorsel 179
Tablo 130
[ Toplam Uzunluk ) Girilen verinin toplam uzunlugunu goésterir.
[ Veri Tipi] Girilen verinin tirind belirler. Eger girilen verinin tirid

[ Sabit ] olarak ayarlanmissa, sadece ilk satirda
degisiklik yapilabilir.

[ Adres ] Girilen verinin adresini belirler. Eger verinin tiiri [ Sabit ]
olarak ayarlanmissa, sadece ilk satirda degisiklik yapilabilir.
[isim] Girilen verinin adres ismini belirler; isim girilmezse,
varsayilan isim adresin kendisidir.
[ Kelimeler] [ Veri Tipi] tarafindan girilen verinin uzunlugunu

gosterir. Eger [Veri Tipi]l [ Ascii String ] olarak
belirlendiyse [ Kelimeler] tzerinde degisiklik yapilabilir

6.2.3 L Veriyi Disa Aktar]

[ Veriyi Disa Aktar ] ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica biitiin seceneklerin
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aciklamalari asagida listelenmistir:

@ Data Log Grubu3Ozellikler ? X

| Ok | Cancel |
Gorsel 180
Tablo 131
Ozellik ‘ Agiklama

[ Veriyi Disa Aktar] | Veriyi disari aktarma fonksiyonunu etkinlestirir;
etkinlestirilirse disari aktarim ayarlari asagida belirir.

[Genel] [ Format]
Cikti dosyasinin formatini belirler; TXT dosyasi veya CSV
dosyasi segilebilir.

[ Varis Yeri]

Cikti dosyasinin hedefini belirler. Mevcut
segenekler: HMI, microSD Kart veya USB depolama
cihazi.

Eger bir dosyanin igine aktarim yapiliyorsa, bu kayitli
dosyaya erismek igin bir FTP baglantisi kullanarak
HMl'ya baglanilabilir.

[ Disa Aktarim Modu )
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[ Buffer doluyken] segiliyse [ Data Logu Grubul belirlenen

veri girisi sayisinl tamamladiginda, dosya otomatik olarak
disa aktarilacaktir. [ Bit Tetiklendiginde ] seciliyse,
belirlenen bit tetiklendiginde dosya disari aktarilacaktir.

[ Dosya Adi]

Disa aktarilan dosyanin adini belirler; disa aktarilan dosyanin
adi, kaydedilme tarihi ve saatini de icerecektir.(Ornek
olarak: VeriLog_140519 151735.txt).

[ Sonek]

Disa aktarilan dosyanin adini belirler, 6rnegin yymmdd_hh,
disa aktarilan dosyanin adi sadece tarih ve saatten olusur.
(Ornek: VeriLog_140519_17.txt) Bu secenek ayrica diizenli
olarak disa aktarimla arsivieme saglar.

Eger son ek "YYMMDD" secilirse, giinde 1 defa olarak 1 dosya
Uretir.

Eger son ek "yymmdd_hh" secilirse, her saat 1 defa olarak 1
dosya Uretir.

Eger son ek "no" secilirse, tek dosya bitiin verileri icerecektir.

[ Tarih/Zaman [ Tarih]
Bigimi ] Disari aktarim yapilirken goriinen tarihin formatini belirler.
[ zaman]

Disari aktarim yapilirken gériinen saatin formatini belirler.

[ Durum Adresi ] Hata kodunun kaydedilecegi adresi belirler.

Hata Yok
Hatayi Oku
Hatay! Yaz
Hatayi A¢

6.3 Veri Loguna iliskin Nesneler
Bu bélimde, [ VeriLogu ] 'ailiskin nesneler tanitilacaktir.
> [Egilim Gunlugi ] , [VeriLogu] 'un kaydedici bufferinda kaydedilen
veriyi okuyan egri nesneleridir. X degeri zamani, y degeriise [ Veri
Logu ] tarafindan elde edilen veriyi temsil eder. Ayrintili agiklama icin,

bakiniz: Boliim 3.3.19— [Egilim Giinliigii] .
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> [xyDagilimi Ginligi ], [Veri Logu] 'un kaydedici bufferinda
kaydedilen veriyi okuyan egri nesneleridir. Hem X hem de Y degeri [ Veri
Logu ] tarafindan elde edilen veriyi temsil eder. Ayrintili agiklama igin,
bakiniz: Boliim 3.3.20— [ XY Dagilimi Giinliigii ] .

> [ Bilgi Tablosu Gunlugii ] , [Veri Logu ] 'un kaydedici bufferinda
kaydedilen veriyi okuyan egri nesneleridir. Ayrintili agiklama igin, bakiniz:

Boéliim 3.3.21— [Bilgi Tablosu Giinliigii ] .

7. [Alarm]

Eger belli numerik degerlerdeki asiri degisimler icin gercek zamanl algilama gerekliyse

HMI calisirken, [ Alarm ] fonksiyonu kullanilabilir. [ Alarm ] fonksiyonu PLC veya

HMI'nin spesifik bir adresini gorintilemek icin kullanilir. Goriintilenen adresin
numerik degeri belirlenmis sinira ulasirsa, HMI alarm verir. Ek olarak, kullanici ayrica
alarm verilmesinin sebeplerini analiz etmek icin, 1~8 adreslerinin numerik
degerlerini alarm sirasinda kaydedebilir.

Bu boélimde alarm ile ilgili sayfalar, ayar metodlari ve alarm verilerinin nasil disari
aktarilacagi anlatilacaktir.

7.1 Alarm Listesi

FVDesigner'in solunda bulunan o6zellikler listesindeki [ Alarm] 'a  tiklayin.

[ Alarm Listesi ] acilacak ve daha énceden kurulmus [ Alarm ] gérintilenecek.

W Alarm Kaydirma Metnini Etkinlegtii

M Enable Serial Number

Grup D | Yorum Alarm Numarasi |3ellek Yedekleme Disa Aktanim Modu

Gorsel 181
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Yeni bir alarm kurulmasi gerekiyorsa [ Ekle ] butonunabasin. [Alarm ] kurma
diyalogu belirecektir.

Onceden kurulmus bir [ Alarm ] "I diizenlemek igin, listedeki [ Alarm ] 'a ¢ift tiklayin
veya once [Alarm] 'a tiklayin, sonra da sagdaki [ Diizenle ] butonuna tiklayin.

Bu [Alarm ] 'in ayarlama diyalogu belirecektir.

Onceden kurulmus bir [Alarm ] i silmekigin, [Alarm] "I segin ve sagdaki

[ Sil] butonuna basin.

Eger [ Alarm Kaydirma Metnini Etkinlestir ] segiliyse, [ Global Alarm Kaydirma
Metni] fonksiyonu aktiftir. Bu secenegi etkinlestirdikten sonra, sagdaki
[ Ayarlar] butonuna, [ Global Alarm Kaydirma Metni] ayarlarini diizenlemek icin

tiklayin. Ayrintili agiklama igin, bakiniz: Béliim 3.3.23 [ Alarm Kayan Yazi )

7.2 Alarm Ayari

[ Alarm ] ayarlari, [Ayarlar] ve [Veriyi Disa Aktar] olarak ikiye bolinmiistir.
[ Ayarlar]

[ Alarm ] "in davranisini belirlemek igin kullanilir.

[ Veriyi Disa Aktar ] ise olusan alarmlarda verinin disa aktarim davranisini belirlemek

icin kullanilir.

7.2.1 [Avyarlar]

“Ayarlar” ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica bitin seceneklerin aciklamalari
asagida listelenmistir:
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@& Alarm Grubu2Ozellikler ? X

Gupld 2 - Yorum | ceaktal  isasie
- Grup Ayarlan
voklama iklian | 0Saniye l Yoklama Frekansi 0 ise, sistem en
kisa strede adresi okuyacaktir.
Kayitlar | 300 2| 1| Bellek Yedekleme

Q

OK Cancel
Gorsel 182
Tablo 132
[(GrupID] [ Alarm ] 'in Grup ID'sini belirler.
[Yorum] [ Alarm ] "in yorumunu belirler.
[iceaktar] Bu secenege tikladiktan sonra bir CSV dosyasi segilebilir ve
bittin [ Alarm ] icerikleri mevcut eski [ Alarm ]
ayarlarina uygulanir.
[ Disaaktar] Mevcut [ Alarm ] 'in ayarlari, bu segenege tiklandiktan

sonra bir CSV dosyasina kaydedilebilir.
[ Grup Ayarlari] [ Alarm ] 'in grup davranisini belirler.

[ Yoklama Sikligi ]

[ Alarm ] "in Yoklama Sikligi'ni belirler. Yoklama Sikligi 0

olarak ayarlandiginda; sistem, mimkiin olan en kisa

slirede gorintilenen adresi okuyacaktir. Eger Yoklama
Sikhgi 0'dan buylk bir deger olarak belirlenirse; sistem,
goruntilenen adresleri ayarlanan zamana gore okuyacaktir.

[ Kayitlar]
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[ekle] &
[sil] €
{KopyaIaE-E
[ Yapistir 1

[ Alarm Tablo]

303

Mevcut [Alarm ] grubu icin ayarlanabilecek maksimum

alarm sayisini belirler.

[ Bellek Yedekleme )

Yedek hafizayi aktiflestirir.
HMI'nin gliclinlin kesilmesi durumunda veri kaybini
engellemek igin seginiz.

Bu butona basildiginda alarma tablosunun en altina
alarm girisi ekler.

Bu butona basildiginda alarm tablosunda segilmis

olan alarm verisi silinecektir.

Bu butona basildiginda alarm tablosunda segilmis

olan alarm verisi kopyalanacaktir.

Bu butona basildiginda yeni bir alarm girisi eklenecek ve
kopyalanan alarm verisi ile doldurulacaktir.

[ Alarm ] "in belirme kosulunu belirler.

[ Veri Tipi]

[ Alarm] "in gérintiileme adresinin veri tiirtni belirler.

[ Adres]

[ Alarm ] "in gérintiileme adresini belirler.

[ Durum]

[ Alarm ] olustugunu anlamak icin gerekli kosulu belirler.

[ VeriTipi] , Bitise; [ Durum] , “Esittir (=)”e
sabitlenir.

[ Veri Tipi ] , Bit degilse; [ Durum ] olarak
asagidakilerden biri belirlenebilir:
“Blyidktur (>)”
“Bliyuk esittir (>=)"
“Esittir (=)”
“Kuglktir (<)”
“Kacuk esittir (<=)"
“Esit degildir (1=)”
“Arasinda (A~B)”

[ Deger]

[ Alarm ] olustugunu anlamak icin gerekli degeri belirler.



Eger [ Durum ] , “Arasinda (A~B)” olarak belirlenmisse;
girilen degerler formata uygun olamalidir. Ornegin 0~100
belirlenirse 0'dan buyiik, 100'den kii¢lik olacagi anlamina

gelir.

[ Mesaj]

[ Alarm ] olustugunda belirecek mesaji belirler.

[ Seviye]
[ Alarm ] "in seviyesini belirler (1~8). Bu farkl seviyedeki

alarmlari ayirt etmek igin kullanilabilir.

[ Gelismis Ayarlar )
[ Gelismis Ayarlar ] butonuna basildiginda, gelismis

ayarlari belirlemek icin bir pencere agilacaktir.

7.2.2 [ Gelismis Ayarlar]
[ Gelismis Ayarlar ] ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica biitiin seceneklerin

aciklamalari asagida listelenmistir:
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@ Gelismis Ayarlar ? X

Olii Bant 0%

|| Pencere Ekranini Goster

i~ Alarm tetiklendiginde
L_| Bildirim

|| Sesi Oynat

| Alarm onaylandiginda bildir

| Alarm dizeldiginde bildir

°l

Kayith Adreslerin Sayisi ‘ 0

0K Cancel
Gorsel 183
Tablo 133
[ Ol Bant ) [ Alarm ] olustuktan sonra onaylanmig alarm

kurtarma alarmini belirler. Ornegin, alarm olusma
kosulu x>100 olarak belirlenmisse ve [ Olii

Bant ] 5% olarak belirlenmisse, x>100 oldugunda
ve x<95 oldugunda alarm olusacaktir.

[ Pencere Ekranini Goster ] [ Pencere Ekraniini Goster ] fonksiyonunu
aktiflegstirir. Etkinlestirildiginde, bu
alarmin [ Pencere Ekrani] sagdan segilebilir.

Alarm olustugunda bu fonksiyon etkinlestirilirse,
Pencere Ekrani goérinecektir.

[ Alarm Tetiklendiginde ] Alarm olustugunda yapilacaklari etkinlestirmek igin
seginiz.
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[ Alarm Onaylandiginda
Bildir ]

[ Alarm Diizeldiginde Bildir ]

[ Kayitli Adreslerin Sayisi )

[ Veri Tipi]
[Adres]

[ Yorum]
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[ Bildirim]
Bir alarm tetiklendiginde spesifik bir
adresi bildirmek igin seginiz. Eger bu
secenek aktiflestirilirse, sagda girilen
bildirim adresi, alarm tetiklendiginde
yeniden belirlenecektir.

[ Sesi Oynat ]}
Bir alarm tetiklendiginde bir ses ¢almak igin
seciniz. Eger bu segenek aktiflestirilirse,

[ Ses Secici] 'de belirlenmis olan ses alarm
olustugunda calacaktir. Sesin [ Stireklilik] 'l
asagidakilerden biri olarak segilebilir; [ Tek
atis] , [Zaman Merkezli] veya

[ Onaylanmaya veya diizelmeye kadar] .

[ Oynatma Zamani]

[ Zaman Merkezli ] secildiginde,

secenekler belirecektir.

Bir alarm bildirildiginde spesifik bir adresi
bildirmek icin seciniz. Eger bu se¢cenek
aktiflestirilirse, sagda girilen bildirim adresi,
alarm bildirildiginde yeniden belirlenecektir.

Bir alarm kurtarildiginda spesifik bir adresi
bildirmek icin seciniz. Eger bu secenek
aktiflestirilirse, sagda girilen bildirim adresi,
alarm kurtarildiginda yeniden belirlenecektir.

Bir alarm tetiklendiginde okunacak adreslerin
sayisini belirler; 1~8 arasinda belirlenebilir.
Belirlenen sayi degistirildiginde, buna bagli olarak
adres kayit tablosundaki satirlarin sayisi da
degisecektir.

Bir alarm tetiklendiginde okunacak adresin veri
tlrinu belirler.

Bir alarm tetiklendiginde okunacak adresi belirler.

Bir alarm tetiklendiginde okunacak adresin
yorumunu belirler. Bu yorum kullanicilarin adresi
tanimasini kolaylastirir.



7.2.3 [ Disaaktar]

[ Disaaktar ] ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica biitiin segeneklerin

aciklamalari asagida listelenmistir:

@ Alarm Grubu20zellikler ? X

~Tarih/Zaman Bigimi

Tarih

Zaman
Durum Adresi B 7.
ok || cancel
Gorsel 184
Tablo 134
Ozellik ‘ Aciklama ‘
[ Disaaktar Veri) Alarm verisinin disa aktarim fonksiyonunu aktiflestirmek igin
seciniz. Secildiginde segenekler asagida belirecektir.
[ Genel] [ Format]

Disa aktarim dosyasinin formatini belirler; TXT
dosyasi veya CSV dosyasi segilebilir.

[ Varis Yeri]

Disa aktarilacak dosyanin gidecegi yeri belirler; HMI,
microSD Kart veya USB depolama cihazi segilebilir.

Eger bir dosyanin icine cikariliyorsa, bir FTP baglantisi HMI
ile birlikte, kaydedilen dosyayl okumak igin kullanilabilir.

[ Disa Aktarim Modu ]
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Disari aktarim zamanini belirler. Eger [ Diizenli Disa
Aktarim ] segilirse, [Alarm] tarafindan kaydedilen veri
diizenli olarak disa aktarilir. Eger [ Bit Tarafindan
Tetikle ] segilirse, [Alarm] tarafindan kaydedilen veri

belirlenen bit tetiklendiginde disari aktarilr.

[ Zaman Araligi ]

[ Alarm ] tarafindan kaydedilen verinin her disa aktarimi
arasindaki zaman araligini belirler. Zaman araligi sagdan
belirlenebilir ve zaman birimi saat veya dakika olabilir. Bu
secenek; [ Disa Aktarim Modu]) , [Diizenli Disa
Aktarim] olarak secildiginde belirecektir.

[ Tetikleme Biti ]

[ Alarm ] tarafindan kaydedilen verinin kontrol adresini
belirler. Bu segenek; [ Disa Aktarim Modul , [Bit
Tarafindan Tetikle ] olarak segildiginde belirecektir.

[ Dosya ismi)
Disa katarilan dosyanin adini belirler. Glincel dosya ad, tarihi
ve zamani da icerecektir (6rnegin: Alarm_140519 151735.txt).

[ Sonek]

Disa aktarilan dosyanin adini belirler, 6rnegin yymmdd_hh,
disa aktarilan dosyanin adi sadece tarih ve saatten olusur.
(Ornek: VeriLog_140519 17.txt) Bu secenek ayrica diizenli
olarak disa aktarimla arsivleme saglar.

Eger son ek "YYMMDD" segilirse, giinde 1 defa olarak 1
dosya (retir.

Eger son ek "yymmdd_hh" secilirse, her saat 1 defa olarak 1
dosya (retir.

Eger son ek "no" secilirse, tek dosya blitiin verileri

icerecektir.
[ Tarih/zaman [ Tarih]
Formati ) Disari aktarim yapilirken goriinen tarihin formatini belirler.
[ Zaman]
Disari aktarim yapilirken goriinen saatin formatini belirler.
[ Durum Adresi ) Hata kodunun kaydedilecegi adresi belirler.
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Hata Yok
Hatayi Oku
Hatay Yaz
Hatayi A¢

7.3 Alarm ile ilgili Nesneler

Asagidaki nesneler; eger kullanici gesitli alarm veri kayitlarini, HMI
calisiyorken gercek zamanli olarak goriintiilemek istiyorsa kullanilabilir:

[ Alarm Oynat ] : Tablo kullanarak alarmla ilgili mesajlari gosterir.
[ Alarm Kayan Yazi ] : Kayan Yazi kullanarak alarmla ilgili mesajlari gosterir.

[ Global Alarm Kaydirma Metni ] : Kayan Yazi kullanarak alarmla ilgili mesajlari gdsterir.
Bu secenek aktiflestirilirse, [ Global Alarm Kaydirma Metni] alarm olustugunda ekranin
altinda gosterilecektir.

8. [Recete]

Pratik uygulamalarda, benzer nitelikli veya davranish fakat farkli veri icerikli ayarlar
uretim asamasindaki ekipmanlar Gzerinde sikhkla kullanihir. Bu parametre
iceriklerinin koleksiyonuna regete denir. lyi bir recete yonetimi lretim verimini
arttirmaya yardimci olur.

8.1 Recgete Veri Akisi

HMI Uzerinde regetelerin veri akisini anlatmaya baslamadan 6nce, ilk olarak mutlaka
Recete Grubu dosyalari, Recete Gruplari ve recetenin ne oldugunu anlamaliyiz.

Recete
Ornegin, bir makine ekmek ve pasta Uretebiliyorsa, ve bunlarin bilesenleri
un, yumurta, tereyagl ve cikolata ise; bilesenler makinenin parametreleri
olarak gorilebilir. Ancak, bilesenlerin oranindan 6tiri ekmek yapmakla pasta
yapmak ayni sey degildir, bu bilesenlerin orani ikiye ayrilir: biri ekmek yapimi
icin, digeri pasta yapimi icin. Bu iki ayri oranlama iki farkli recetedir ve her
recete kendine Ozel bir sayi alacaktir.
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Regete Grubu
Ayni parametrelere sahip recetelerin topluluguna Regete Grubu denir.
Yukaridaki 6rnek ele alinirsa, iki recete (ekmek ve pasta) bir Recete Grubu
olusturabilir. Recete fonksiyonlari birden fazla recete grubunu dizenlememize
izin verir ve her recete grubu kendine 6zel Recete Grubu ID' sine sahip
olacaktir. Bir recete grubu icindeki bitiin receteler 0'dan baslayarak
kendilerine 6zel numaralara sahip olacaklardir. (Ornegin, ekmegin numarasi 0
ve pastanin numarasi 1)

Regete Grubu Dosyasi
CSV dosyasi isimli genel bir format vardir ve kullanici kendi bilgisayarlarinda
metin dlzenleyicileri veya recgete fonksiyonlari icindeki Regete Dizenleyicisini
kullanarak bir CSV dosyasini dlzenleyebilirler. Regete Grubu Dosyasi regete
grubunun butin verisini kaydeder, regete icindeki bitiin parametre isimleri ve
parametre degerleri de dahil.

Regete Veri Akisi
Projeler HMI (izerinde calisirken, ilk olarak bitiin parametre verileri Recete
Grubu dosyasina kaydedilir ve kullanict HMI'ya dosya aktarmak icin fonksiyon
degistirme nesnelerini kullanabilir. Eger proje Regete Tablosu Nesnelerine
sahipse bltln parametre igerikleri gérintilenebilir.
Mevcut recetenin verisini kaydetmek icin HMI'in iginde bir buffer bulunur; bu
bufferin icine hangi recete verisinin kaydedilecegi, Recete Numarasinin Kontrol
Adresine gore belirlenir ve Regete Numarasiinin Kontrol Adresi recete
fonksiyonunda belirlenir. Mevcut Recete Numarasi ne olursa olsun, ice aktarim
fonksiyonu kullanildigl anda, Recete Numarasi 0 olarak resetlenecektir.
Disari aktarim fonksiyonu HMI'in recete grubunu bir recete grubuna aktarmak
icin kullanilabilir. Eger kullanici regete grubunun parametre verisini
degistirdiyse, bu icerik orjinal recete grubunun (izerine yazilacaktir. Fonksiyon
degistirme nesneleri HMI'iIn mevcut recetesinin icerigini hedef adrese
(genellikle PLC konrolori) yazmak igin kullanilabilir. Ayrica hedef adresin
verisini HMI'In mevcut regetesine yazmak igin kullanilabilir.
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Export = Use Function Switch: Export Recipe Group back to File

Write - Use Function Switch: Write Current Recipe to Target Address
Read - Use Function Switch: Read from Target Address to Current Recipe

Gorsel 185

8.2 Recete Ayarlari
Regete fonksiyonu; [ Proje Kesfedicisi] 'nin [ Fonksiyonlar] penceresinin

icindeki [Recete] ye tiklanarak bulunabilir.

Yeni bir grup eklemek igin [ Ekle ] butonuna, segili grubu silmekigin [Sil] butonuna

tiklanabilir. Secili grubu dizenlemek icin Recete Grubu Listesi icindeki maddelere cift
tiklanabilir. Grup Listesindeki her recete grubunun sol taraflarinda kendilerine 6zel
ID'leri vardir. Buna Recgete Grubu ID'si denir.
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m WoCc-s FvDesigner - [Project1.fpj*] = X

Ciz
regete grup adi| Yorum > Lamba/Anahtar
Saysal/Metin
Oynat
Grafik
Diger Anahtar

Tugtakimi
Canlandinims Grafik

Data Log

Regete Selekt

Rec

Gorsel 186

Ribbon galisma alaninin [ Ekle ] sayfa fonksiyon grubunin igindeki [Recete] ye yeni

recete grubu eklemek icin tiklanabilir. Yeni recete grubu [ OK] butonuna bastiktan sonra

eklenecektir.

~

: -
-

Ekran| Cihaz Data Alarm Recete Programlayict  Veri  metin
Log Aktarimi

Genel Fonksiyonlar

Gorsel 187

Siradakiler [ Recete Grubu Ayarlari] ile ilgili ayrintili agiklamalardir.



8.2.1 [Genel]

4 Regete Grup Varhg ?
- Basit
isim | MyRecipel . Yorum | || Bellek Yedekleme
~ Parametre Dizeni
Regete Parametre No. ’ 5 =z ' Gegerli Regete Baslangic Adr I SU:v1
Hedef Adres Tipi '« Devamh ' Rasgele
ParameterD 16Bit-UINT SU:V 1 SU:V100 [ 0
Parameterl 16Bit-UINT Su:v2 1 SU:V101 [
Parameter2 16Bit-UINT SU:V3 1 SU:V102 [
E Parameter3 16Bit-UINT SU:v4 1 SU:v103 ]
‘8 Parameterd 16Bit-UINT 1 SU:V104 @
‘ 11 4
—Regete Grup Dosyasi -
| Regete no 3 = Recete No. Kontrol Adresi SU:VO
Regete Editorand Ag
oK Cancel Help
Gorsel 188
Tablo 135

[ Basit Ayarlar] | [isim]
Recete grubunun adi.

[ Yorum]
Bu recete grubuyla ilgili yorum.
[ Bellek Yedekleme ]

Yedek hafizayi aktiflestirir.
HMI'In gliclinlin kesilmesi durumunda veri kaybini engellemek
icin seginiz.
[ Parametre [ Recete Parametre No.]
Diizeni ) Bu recete grubunun parametre sayisini belirler.

[ Gegerli Regete Baslangi¢ Adresi ]

Biitliin Recete Grubulari HMI Gzerindeki regetenin boyutuna
esit buffer hafiza alanina sahiptir ve mevcut regete agllis
adresi hangi adreste bu buffer hafizasinin baslatilacagini
belirler.
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[ Hedef Adres Tipi]

a. [Devaml]

Hedef adres yalnizca hedef (genellikle PLC) adresinin ilk
parametresi icin belirlenebilir. Diger parametrelerin adresi
otomatik olarak uretilecektir ve kullanici bunlari
degistiremez.

b. [Rastgele]
Kullanici hedef adreslerini biitlin parametreler igin
belirleyebilir, fakat adresler ayni olamaz.

Siradakiler parametre segeneklerinin agiklamalaridir.

[ Parametre ismi]
Parametre ismi bos olamaz ve bitin parametrelerin adi
farkh olmalidir.

[ Veri Tipi

Uygun secenekler: [ 16Bit-BCD ] , [16Bit-INT] ,
[16Bit-UINT] , [32Bit-BCD] , [32Bit-INT] , [32Bit-UINT] ,
[ 32Bit-FLOAT] ve [ Ascii-String] .

[ Gegerli Regete Adresi]

Parametrenin mevcut recete adresi, mevcut regete baslama
adresine gore belirlenir. Kullanici buradan degistiremez.

[ Uzunluk]

Eger veri tlirl 16-bit ise, 1 kelimedir; eger veri tlri 32-bit ise, 2
kelimedir. Eger veri tlrl Ascii-String ise, kullanici bu
parametrenin kag kelime olacagini belirleyebilir ve her bir
kelime 2 karakter icerebilir.

[ Hedef Adres]
Hedef (genellikle PLC) kaydedicisinin adresini belirler.

[ Kapsam Kontrolii ]

Bu parametrenin alabilecegi deger araligini sinirlar. Eger
secilmezse, parametrenin alabilecegi deger araligi

[ Kimden] ve

[ Kime ] sttunlan tarafindan belirlenir.
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[ Kimden)

Bu parametrenin minimum degerini belirler. Bu deger
mutlak minimum degerden kii¢lik olamaz. Varsayilan
degeri mutlak minimum degerdir.

[ Kime]

Bu parametrenin maksimum degerini belirler. Bu deger
mutlak maksimum degerden bliylk olamaz. Varsayilan
degeri mutlak maksimum degerdir.

Veri Tiird Mutlak Minimum Mutlak Maksimum

Deger Deger
16Bit-BCD 9999
16Bit-INT -32768 32767
16Bit-UINT 0 65535
32Bit-BCD 0 SIS
32Bit-INT -2147483648 214783647
32Bit-UINT 0 4294967295
32Bit-FLOAT -3.4E+38 34E+38

[ Regete Grubu
Dosyasi ]

[ Recete no.]

Bu recete grubunun recete sayisini belirler.

Not: Hicbir regete grubunun hafiza biiyiikliigi 64000 kelimeyi gegemez,
baska bir deyisle (her parametre igin kelime sayilarinin toplami) x (regete

sayisi) = 64000 olmali. Eger kullanici sinir agip asmadigindan emin
degilse, fare simgesini Metnin ulizerine getirebilir ve su anda kag kelime
kullandigini gorebilir.

Recipe Group File

No.ofRecipe Control AddvesofRecpe No. (S0 )

Open Recipe Editor

[ Memory Required: 15 Words (It must be less than or equal to 64000 Words.)

[ Kontrol Adresinin Regete Numarasi ]

Bu adresin kayit verisi 16-bit pozitif integer'dir ve mevcut
recetenin numarasini temsil eder. HMI ¢alisirken kullanilan
receteye mevcut recete denir.

Note: Recete numarasinin kontrol adresi, mevcut
recetenin baglama adresiyle ayni olamaz.
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[ Recete Editorii ]

Bu butona basildiginda kullanicinin yeni Recete Grubu
dosyasi eklemesine veya PC lizerinde kayitli bir Regete
Grubu dosyasini diizenlemesine izin veren recete

dizenleyicisi belirecektir.

Not:
»> Var olan bir dosyayi diizenlerken dosyanin parametre
ismi regete ayarlarindaki parametre ismiyle ayni
olmalidir.

Similasyon fonksiyonu kullandiginizda, Regete
Grubu dosyast:

,,,,,,

8.2.2 [ Regete Dosya Listesi]

L Regete Grup Varhg: ? X

Ipucu:
Regete dosyasi olmadan izin verilebiliyor
(SD veya USBde recet klasorini olustur ve recete dosyalanini koy)

Ok || Cancel | Help

Gorsel 189

Tablo 136

Ozellik Acgiklama

[ Ekle ) Onceden olusturulmus bir regete grup dosyasini,
recete dosyasi listesine ekler.
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[sil]) Recete dosyasi listesinden bir madde siler.

[ Hepsini Sil ) Recete dosyasi listesindeki bltlin maddeleri siler.

8.3 [Recete Editorii]

Bu fonksiyon, kullanicilara yeni Recete Grubu dosyasi olusturma veya mevcut
bir dosyayi diizenleme imkani verir.

Regete diizenleyicisi [ Recete Grubu Ayarlari] igindeki [ Recete Editoriini Ac) ’dan
acilabilir.

@ Recete Editora-MyRecipe* - =) X
Regete Parametre No 5 7: Recete no i 3 :J || Regete Dosyasi Listesine Ekle
Ag
Parameter) Parameterl Parameter2 Parameter3 Parameterd Kaydet
Reciped Farkh Kaydet
Recipel
Recipe2
Cikis
Gorsel 190
Tablo 137
[Regete Recete Parametrelerinin Numaralari, eger kullanici bir recete

grup dosyasi ekliyorsa ayarlanamaz. Fakat mevcut bir dosyayi

. dizenliyorsa Regete Parametrelerinin Numaralarini ayarlayabilir.
[ Regete No.] Bu regete grup dosyasinin kag tane regete igerecegini belirler.
Recetenin saginda bir numara otomatik olarak liretilecektir.

Parametre No.

[ Regete Eger kullanici bunu isaretlediyse, diizenlemeyi bitirdikten sonra
Dosyasi Ekle bu dosya regete dosyasi listesine otomatik olarak eklenecektir.
[Ac] Diizenlemek icin var olan bir dosyayi acar.
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[ Kaydet ) Mevcut diizenlenmis Recete Grubu igerigini bir Regcete Grubu
dosyasi icine kaydeder. Kullanici bunu bir CSV dosyasi olarak
[ Farkli Mevcut diizenlenmis Recete Grubu igerigini yeni bir dosya
Kaydet ] olarak kaydeder. Kullanici bunu bir CSV dosyasi olarak
kaydedebilir.
[Cikis] Regete dlzenleyicisinden gikarir.

Not:

Kullanici parametrelerin degerlerini diizenlerken, bu deger parametrenin minimum ve
maksimum degerlerinin asamaz, parametrelerin maksimum/minimum degerlerini veri
tirii belirler. Ancak, kullanci parametre ayarlarinda [ Kapsam Kontrolii] 'nii

secerse [Kapsam Kontroliilicin belirlenen deger referans alinacaktir.

Eger bu parametre Ascii String ise, kullanicinin girecegi karakter uzunlugu
parametre x2 degerini gegemeyecektir.
Eger acilan dosyanin parametrelerinin degerleri sinir gegtiyse, arkaplan kirmizi

olacaktir.
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8.4 [Recete Tablosu]

[ Recete Tablosu ] , Regete Gruplarinin igeriklerini goriintiilemek veya diizenlemek
icin kullanilir. Ek olarak, Recete Tablosunda [ Alt Anahtari] 'ni kullanip
kullanmayacagina karar verebilir. [ Alt Anahtari] , Regete Grubu dosyasindaki
veriyi [ Recete Tablosu] 'na aktarmaya veya [ Recete Tablosu ] igerisindeki
parametre iceriklerini bir Recete Grubu dosyasina kaydetmeye yarar.

[ Recete Tablosu ] Nesneleri [ Arackutusul 'nun [Recete ] kategorisinde
bulunabilir.

Ayrintil agiklama igin bakiniz: Béliim 3.3.25— [ Recete Tablosu )

Asagidakiler sadece recgetelerle ilgili 6zel secenek ve fonksiyonlara dair tanitimdir.

@ Recete Tablosu Ozellikleri ? X
Yorum D ‘T’{Bﬁﬂ
Onizleme wéﬁiﬂl [ ~ §

Masa Tipi | Sadece Gecerli Receteyi Géster « Tamni (
|| Girige Izin Ver IGenel 2

~ Ustbilgi
Font | Arial - | Boyut 16 :|Renk  GEEBY
Arkaplan li‘

- [Vl Siir
Tip Sirt " | Renk/ Geniglik (N |

—lzgara / Arkaplan
lzgara ‘-v\ Yatay Dikey
Arkaplan 1-"

—Veri
Font Arial " Boyut

OK. | | Cancel |
Gorsel 191
Tablo 138
[ Regete Regete Grubu ID'si ve Regete Grubu ismi eger kullanici regete
Grubu] ayarlari fonksiyonundan yeni recete grubu eklediyse burada
gordlebilir.

[ 0K ] butonuna bir regete grubu segildikten sonra tiklanabilir.
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[ Tablo Tipi]

[ Girise izin
Ver]

[Alt
Anahtan ]

320

~ Basit
Recete Grubu ‘ Z
Masa Tipi | Sadece Gegerli Receteyi Goster '« Tamiin ¢
|| Girige Izin Ver ’ Genel v

[ Sedece Gecerli Receteyi Goster ]
Mevcut receteyi Regete Numarasinin Kontrol Adresine gore
gosterir. indeksin varsayilan degeri 0'dir.

[ Timins Goster ]
Recete grubunun bitin icerigini gosterir.
Bu secgenek segilirse kullanici Regete Tablosundaki

parametre igerigini ¢alisma sirasinda degistirebilir. Eger

Aragkutusu'ndaki [ Fonksiyon Anahtari ] veya [Alt

Anahtari] de kullaniliyorsa, kullanici Regete Tablosunun

icerik degerlerini bir Recete Grubu dosyasina kaydedebilir

veya parametreleri degistirebilir.

Eger bu sayfadaki [ Kaydet ] veya [ Yiikle ] butonu
seciliyse, ilgili butonlar [ OK] butonuna basildiginda Recete
Tablosu diizenleme ekraninin sag st kosesinde belirecektir.

[ Kaydet]
Calisma sirasinda bu butona basilirsa, mevcut [ Recete
Tablosu ] “nun parametre icerikleri recete ayarlarindaki Recete

Grubu dosyasina kaydedilecektir.

[ Yiikle ]
Calisma sirasinda bu butona basilirsa, bu dosyanin icerikleri recete
ayarlarindaki Recete Grubu dosyasina gore [ Recete Tablosu] 'na
ylklenecektir.



& Recete Tablosu Ozellikleri ? X
Yorum [ ] Alt Anahtan Text
- Onizleme i v Kaydet Font | Arial S
o :
Pozisyon IMerku M
Format B l Q
Renk v
= Save
L
[ ¥| Arkaplan
[v] Arkapl:
Resim Kullan ol [
Arkaplan Rengi v
[] Sesi Oynat
Baski Efekti Vurgu
oK Cancel

8.5 [Recete Secici]

[ Recete Secici ] mevcut regeteyi secmek igin kullanilir; ¢linkii operatér sadece

HMI'daki recetenin ismini gorebilir ve recete parametrelerinin icerigini bilemez, bu
ayrica parametreleri gizli tutmaya yarar.

[ ReceteSecici] Nesneleri [ Arackutusu] 'nun [Recete] kategorisinde
bulunabilir.

Ayrintili agiklama igin bakiniz: Boliims3.3.24— [ Recete Secici ]

Asagidakiler sadece recetelerle ilgili 6zel secenek ve fonksiyonlara dair tanitimdir.
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@& Recete Selktora Ozellikleri ? X

Nesne ID'si
Youm | |
[ —
Font d (24 I Renk @By
Tip
Gorsel 192
Tablo 139
Ozellik Acgiklama
[ Recete Regete Grubu ID'si ve Regete Grubu ismi eger kullanici recete
ayarlari fonksiyonundan yeni recete grubu eklediyse burada
Grubu AR
gorilebilir.
[0K] butonuna bir recete grubu secildikten sonra tiklanabilir.
[Arkaplan] [ Arkaplan Segici ]
Arka plan rengini belirler.
[ Liste Arkaplani]
Listenin arka plan rengini belirler.

8.6 [Fonksiyon Anahtari]

[ Fonksiyon Anahtari ] komponentinde regetelerle alakali birkag fonksiyon vardir;

kullanicilar bu fonksiyonlari ihtiyaglarina gore kullanabilirler. Bu fonksiyonlarla ilgili
detayh agiklama igin asagidaki tabloya bakiniz.
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[ FonksiyonAnahtari ] Nesneleri [ Arackutusul 'nun [ Lamba/Anahtar ]
kategorisinde bulunabilir. Ayrintili agiklama igin bakiniz: Boliim3.3.2.4—

[ Fonksiyon Anahtari]
Asagidakiler sadece recetelerle ilgili 6zel secenek ve fonksiyonlara dair tanitimdir.

@ Fonksiyon Anahtan Ozellikleri ? X

Isim FBO000O

oo [

Onizleme

)
Regete Grubu (1D 0) MyReciped =]
| ok || cance
Gorsel 193
Tablo 140
Ozellik Acgiklama ‘
[ Fonksiyon | [Recete: Recete Grubunu Dosyadan Aktar ]
ecete grup dosyasinin icerigini ice aktarir; eger Recete Tablosu varsa, kullanici
R d icerigini i k ger R Tabl kull

biitlin regete grup icerigini gorebilir. Eger gorintiilenen nesnelerden bazilarinin
kaydedici adresleri recete ayarlarindaki mevcut regete adresiyle ayniysa, kullanici
goriintilenen nesnenin deger degisiklerini gérebilir. Bu fonksiyon kullanildiginda bir
asagl kayan listesi belirecektir; kullanici bu fonksiyon anahtari icin hangi recete
grubunu kullanacagina karar vermeli.

Not: Bu regete grubunun mevcut recetesi bu fonksiyon
kullanildiginda Regete Numarasi 0 olacaktir.

[ Recete: Recete Grubunu Dosyaya Aktar ]

Recete grup dosyasinin igerigini disa aktarir. Disa aktarim igin yeni bir
dosya segilebilir veya mevcut dosyanin lzerine yazilabilir. Bu
fonksiyon kullanildiginda bir asagi kayan listesi belirecektir; kullanici
bu fonksiyon anahtari igin hangi regete grubunu kullanacagina karar
323 vermeli.




[ Recete: Gegerli Receteyi Hedef Adrese Yaz ]

Bu fonksiyon kullanildiginda bir asagi kayan liste belirecektir; kullanici
bu fonksiyon anahtari igin hangi regete grubunu kullanacagina karar
vermeli. HMI'In mevcut regetesinin parametre degeri, bu recete
grubunun ayarlarina goére hedef adresin kaydedicisine yazilacaktir.

[ Recete: Hedef Adresten Gegerli Regeteyi Oku ]

Bu fonksiyon kullanildiginda bir asagi kayan liste belirecektir; kullanici
bu fonksiyon anahtari igin hangi regete grubunu kullanacagina karar
vermeli. Hedef adresin kaydedici icerigi okunacaktir ve okunan deger,
bu regete grubunun ayarlarina gére HMI'nin mevcut regetesine

yazilacaktir.
Fonksiyon Recete: Recete grubunu dosyadan aktar K
Recete Grubu (ID 0) MyReciped z

[Regete Bu fonksiyon anahtari igin ilgili recete grubunu belirler.

Grup]

8.7 Ornek

Bu 6rnek kullanicilarin regetelerle ilgili fonksiyonlari ve komponentleri daha iyi
anlamalarina yardimci olur.

1. Recete ayarlari fonksiyonundan yeni recete grubu ekliyoruz. Bu recete

grubu 4 parametre ve 3 regete iceriyor; detaylar icin litfen asagidaki
gorseli inceleyiniz:
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L\ Regete Grup Varhigi ? X

~Basit
isim MyRecipel | Yorum | | Bellek Yedekleme
~ Parametre Dazeni
Recete Parametre No. |5 = Gegerli Regete Baslangic Adr | SU:V1
Hedef Adres Tipi (+ Devamh || Rasgele
il Parameter0 16Bit-UINT SUM1 1 SU:V100 [ 0
ilff Parameterl 16Bit-UINT SU:v 1 SU:V101 [ 0
Pl Parameter2 16Bit-UINT SU:v3 1 suU:v102
£ Parameter3 16Bit-UINT Su:v4 1 SU:V103
LY Parameterd 16Bit-UINT SUV5 1 SU:V104
4 I »
Recete Grup Dosyasi
Regete no Regete No. Kontrol Adresi SU:Vo

Regete Editorina A¢

2.

0OK Cancel Help

Gorsel 194

[ Recete Editoriinii A¢] fonksiyonuna tiklayin ve [ Regete

Editorii] ekranda belirecektir; parametre icerikleri recete ayarlarindakiyle

ayni olacaktir, kullanicilarin girebilecegi maksimum ve minimum degerler
de dahil. icerikleri diizenleme icin asagidaki gorseli inceleyiniz ve
diizenleme tamamlandiktan sonra dosyayi kaydetmeyi unutmayiniz.

Litfen [Regete Dosya Listesi] 'ni kontrol etmeyi unutmayiniz.
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@ Recete Editoria-MyRecipe* - O X
Recete Parametre No. 5 W Regete no %3 :M[ [V| Regete Dosyasi Listesine Ekle

Regete no. Parameter0 Parameterl Parameter2 Parameter3 Parameterd Kaydet

No. 0 RecipeO 0 0 Farkh Kaydet

No. 1 Recipel 0 0

No. 2 Recipe2 0 0

i Gikig
Gorsel 195
3. [Aragkutusu] 'ndan diizenleme béliimiine iki [ Recete Tablosu] cekiniz

ve [Regete Grubu] igin (ID 0) MyRegeteO seginiz. Regete Tablosunun biri
icin [ Sadece Gegerli Regeteyi Seciniz] 'i seciniz ve digeri icin [ Timini
Goster] , [Girise izin Ver] 'l seginiz.

[ Arackutusu] 'ndan diizenleme bdlimiine bir [ Recete Secici] cekiniz
ve recete grubu icin (ID 0) MyReceteO seginiz.

[ Arackutusu] 'ndan diizenleme bslimiine dért [ Fonksiyon Anahtari] cekiniz
ve recete grubu icin (ID 0) MyReceteO seciniz. Bu dort anahtarin
fonksiyonlari: [ Export Recipe Group from File] , [Import Recipe Group back
to File] , [ Write Current Recipe to Target Address ] ve [Read from Target
Address to Current Recipe ] 'dir. Karisikligi engellemek igin, fonksiyon
anahtarlarina su metinler eklenebilir: Disaaktar, iceaktar, 2PLC ve 2HMI.

[ Arackutusu] 'ndan diizenleme béliimiine 6 [ Sayisal Girdi/Oynatma] ve

2 [ Metin Girdi/Oynat] cekiniz. Bu 8 komponentin [ Monitor Adresi] recete
ayarlarindaki [ Gegerli Regete Adresi] ve [Hedef Adres] 'ine tekabiil eder.
[ sayisal Girdi/Oynatma] komponentinin [ Veri Tipi] parametrenin (Veri

Tipi] ile aynidir. Bu komponentin maksimum ve minimum degerlerini mantikli
bir aralikta giriniz.



7. [Arackutusu] 'ndan diizenleme béliimiine bir [ Sayisal
Girdi/Oynatma] cekiniz. Bu komponentin [ Monitor Adresi] regete
ayarlarindaki [Regetenin Kontrol Adresi] ile aynidir. Liitfen [ Girise izin
Ver] 'i de seciniz. [Max.] 2 ve [Dakika] 0'dir (Clinkii sadece 3 regete var).

Watermelon Banana Apple

Recipe Buffer

EE EE EE I

Target(PLC)

EE EE EE D

Control Address of Recipe No.

Export  2PLC 2HMI
e e B

Gorsel 196

8. Proje olusturulduktan sonra bu projenin davranisini simile etmek icin
[ Simulasyon] fonksiyonunu kullanabiliriz. Ribbon gérev  cubugunun
[ Proje] fonksiyonundaki [ Simiilasyon] 'a tiklayin.  Kullanicidan
fonksiyonu  kullanmadan 6nce proje olusturmasi istenecektir.
Similasyonun acilis ekrani asagidaki gibidir:
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Watermelon Banana Apple Guava

ecip Buﬂ‘e

ZE
LR RN

Target(PLC)

LA LR R

Recipe0

import  Export | 2PLC BT Control Address of Recipe No.

Gorsel 197

9. ige aktar fonksiyon anahtarina tiklayin; béylece HMI'daki Recete Grubu
dosyasinin icerigi okunacaktir, mevcut recete ve Regete Tablosu da
dahil. Eger goruntilenen nesnelerin monitdr adresleri recete ayarlarinin
mevcut recete adresi ile ayniysa, gorintiilenen numerik deger veya
metin buna bagh olarak degisecektir. Recete secicisinin icerigi de
degisecektir. Mevcut recetenin Recete Numarasi her ice aktarim
oldugunda 0'a resetlenecektir. Bu sirada ekran su hali alacaktir:
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Watermelon

Watermelon Banana Apple Guava
100

ecip Buﬂ‘e

ab |

Target(PLC)

LA LR R

Control Address of Recipe No.

Blendl

Import |Export | 2PLC

Gorsel 198

10. Regete Numarasinin Kontrol Adresinin numerik girisini degistirin. Litfen
2 girin; mevcut recete Blend3 olacaktir.
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Watermelon

Watermelon Banana Apple Guava
300 - .

Recipe Buﬂ‘e

IEm
s R}

Target(PLC)

(A

Blend3

import| |Export| | 2PLC oHMI — Control Address of Recipe No.

Gorsel 199

11. 2PLC fonksiyon anahtarina tiklayin; boylece mevcut regetenin veri igerigi
hedef adresin (genellikle kontrolor) kaydedicisine yazilacaktir.
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Watermelon

Watermelon Banana

300

H WSW Buffer
Watermelon o E .

300

— Recipe Set Index Control

Gorsel 200
12. Regete Tablosundaki watermelon alanina tiklandiginda kullanicinin

numerik bir deger girmesine izin veren bir klavye belirecektir; litfen 400
giriniz ve OK'a basiniz.
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Watermelon

Watermelon Banana Apple Guava
400 - .

Recipe Buﬂ‘e

IEm
s R}

Target(PLC)

Blend3

import  Export | 2PLC BT — Control Address of Recipe No.

Gorsel 201

13. Disa aktarim fonksiyon anahtarina tiklayin; boylece HMI'daki Regete
Grubu dosyasinin igerigi orjinal dosyaya aktarilacaktir. Blend3'in
watermelon parametre verisini degistirdigimiz icin, Recete Grubu dosyasi
da degisikligi kaydedecektir.

14. 2HMI fonksiyon anahtarina tiklayin; boylece hedef kaydedicinin igerigi
HMI'iIn mevcut regetesine yazilacaktir.



Watermelon
Watermelon Banana Apple Guava
300 - .

Recipe Buﬂ‘e

IEm
s R}

Target(PLC)

Blend3

import| |Export| | 2PLC oHMI — Control Address of Recipe No.

Gorsel 202

15. ice aktarim fonksiyon anahtarina tiklayin ve watermelon p arametresinin
400 oldugunu fark edeceksiniz. Clinkii bundan oOnce disa aktarim
fonksiyonunu kullandik, boylece dosyanin icerigi de degisti. Ancak dosya
yeniden ige aktarildigl icin mevcut regetenin regete numarasi 0'a
resetlendi, mevcut recete Blend1'in verisini gdsterecek.
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Watermelon

Watermelon Banana Apple Guava
100

Recipe Buffer

Tals -3 ]
'. "

Target(PLC)

I ~f
- .

Control Address of Recipe No.

Blendl

Import |Export | 2PLC 2HMI

Gorsel 203

9. [islemLogu]

Tarih saklayicilari belirli ekipmanlarin parametre ve kontrollerinin cogu uygulamada
kullanicilarin dnemsedikleri olgulari takip etmek icin siklikla gereklidir ve bunu

[islem Logu ] saglar. Bu, kullanici tarafindan gerceklestirilen HMI isletme
sireclerini hafizaya kaydedebilir ve ayrica bir CSV dosyasi olarak kaydeder. Boylece
kullanici bunu daha sonra kullanabilir.

9.1 [lislem Logu] Ayarlan
[islem Logul , [ Proje Kesfedici] 'nin [Fonksiyon] penceresinden agilabilir.

Avyarlar ekrani asagida goruldtgi gibidir:
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Kaydetme Buffen Dolarsa || Islem Logunu Durd (= ilk Giren Ilk Cikar
~lIslem
v Proje Baglangiclaini Kaydet  Mesaj: | Project Starts EY

|| Proje Bitilerini Kaydet

|| Haberlesme Durumlanini Kaydet

[ €SV Dosyasi Kaydet

Vang Yeri (%) HMI () microSD Kart () USB Bellek

Kaydetme Modu (8) Zaman IHer dakika

) Tetikleme

isim On eki | OperationlLog
—CSV Igerigi

Tarih [YYYY/AA/GG  ~| Zaman [ss:DD:ss < |

Gorsel 204
Tablo 141
Ozellik Agiklama
[islem Logu’nu [islem Logu] 'nu aktive eder.
Etkinlestir ]
[ Kaydetme [ Kaydetme Sayisi ]
Buffen ] Kaydedici bufferin kaydedebilecegi saklayici sayisini belirler.
[ Kaydetme Bufferi Dolarsa] Bu, iki
secenege ayrilir:
» [islem Logunu Durdur]
Saklama aninda durdurur; bundan sonra yapilan islemler
kaydedici buffera kaydedilmeyecektir. Yalnizca kaydedici
buffer temizlendikten sonra saklama yapmaya devam
edecektir.
» [llk Giren ilk Cikan]
En eski kiitligu siler ve yerine yeni saklayiciy1 kaydeder.
[islem] [ Proje Baslangiglarini Kaydet ]
Proje basladiginda kaydedici bufferda bulunan
veriyi kaydetmek igin isaretleyin.
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[ Mesaj]

[ Proje Baslangiclarini Kaydet ] segili iken kaydedilecek mesaji
belirler.

[ Proje Bitislerini Kaydet ]
Proje bittiginde kaydedici bufferda bulunan veriyi kaydetmek
icin isaretleyin.

[ Mesaj]
[ Proje Bitislerini Kaydet ] secili iken kaydedilecek mesaji
belirler.
[ CSV Dosyasi Kaydedici buffera kaydedilmig islem saklayicisini bir CSV
Kaydet ] d?f/\;i:;ae:a]ydetmek icin seginiz.

CSV dosyasinin kaydedilme adresini belirler.

[ Kaydetme

Modu ] Bu, iki
moda ayrilir:
» [Zaman] Sabit zaman araliklariyla CSV dosyasina

kaydeder, zaman araliklariasagidaki gibidir:
] €SV Dosyas: Kaydet -

VangYeri [« HMI ) microSD Kart () USB Bellek
Kaydetme Modu (¢) Zaman Her dakika b
Her Saat

_) Tetikleme | g saatte Bir(00:00, 08:00, 16:00)
12 Saatte Bir(00:00, 12:00)

Isim On eki @ Giinde Bir 00:00
OV iceriti- Giinde Bir 08:00
SE Gande Bir 12:00

. Her Cumartesi 00:00
Tarih |YYYY/AA/GG ™| Zama Her Pazartesi 00:00

Her Ayin Ilk Gana 00:00

» [Tetikleme)

Kaydetme diizeni olarak belirli bir tetikleme bitini
kullanir.

[isim On eki
CSV dosya ismi icin 0n ek belirler; sistem bu 6n eki tarih ve saat
formunda olusturacaktir. Kullanici fare imlecini giris alani

Uzerine getirirse dosyanin tam ismi gorlinecektir, asagidaki
gorselde gosterildigi gibi:
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[csvigerigil

Isim On eki 1 OperationLog
CSV Ierigi

GG/AAYYYY
AA/GG
RGR/AA
[Tarih]
CSV igeriginin tarih formatini belirler, secenekler asagidaki
gibidir:
Isim On eki [OperaﬁonLog ‘
CSV Ierigi

GG/AA/NYYY
AA/GG
GGAA

[ zaman]

CSV iceriginin saat formatini belirler, secenekler asagidaki

gibidir:  [vwvaace |-

YYY/ANGG
GG/AA/YYYY
AA/GG

9.2 [lislem Logu] Nesne Ayarlari

Yukaridaki agiklamalar [islem Logu ] 'nun fonksiyon ayarlarina aittir. Fakat isletme

davraniglarina sahip her nesne tamamen ayarlanmasi gereken kendilerine ait

ayarlara sahiptir.

Asagidaki gorsel isletme davranislarina sahip nesnelerin ayarlar ekranini gosterir;

nesnelerin islem saklayicisi ayarlari, asagidaki gérselde de gosterildigi gibi

[islem ] sekmesinde bulunabilir.
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@ Bit Anahtar Ozellikleri ? X

En D5k Kuloanici EnDogokKuleancr€ [« ]

[ lislem Logu - Geligmis Operasyon Kontrol
Press Button [E [ Tutma Suresi @
Min. Tutma Saresi
|| Operatér Onayr

Max. Bekleme Saresi

ok || Cancel
Gorsel 205
Tablo 142
[islem Logu] Nesnenin [Islem Logu ] 'nu aktiflestirir. Ayrica islem

mesajini dizenleyebilir.

9.3 islem Logu CSV Dosyasina Giris

islem saklayicisinin CSV dosya icerikleri:
> [Numara]
islem saklayicisi seri numarasi.
» [Tarih]
islem saklama tarihi.

> [saat]
islem saklama saati.
> [Kullania]

Kullanici adi; [ Givenlik Manager] -> [ Modu ], [Seviye ] segildiyse,

bu alanda veri kaydedilmeyecektir.

> [Seviye)
Kullanici seviyesi.
> [Ekran]

islem nesnelerinin bulundugu ekran
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> [PargalIDsi]

islem nesnelerinin ID'si.

> [Yorum)

islem nesnelerinin yorumlari.

> [Mesaj]

islem nesnelerinin mesaiji.

> [Adresi)

islem nesnelerinin erisim adresi.
» [ Onceki Deger]

islem nesnelerinin erisim adresinin igeriginin énceki degeri.
> [ Degisen Deger]

islem nesnelerinin erisim adresinin icerigi degistirildikten sonraki mevcut
degeri.

10. [Programlayici]

[ Programlayici ] fonksiyonu, eger kullanicilar HMI'in otomatik olarak spesifik
eylemleri uzun vadede periyodik gerceklestirmesini istiyorsa kullanilabilir.

[ Programlayici] fonksiyonu kullanici tarafindan segilen eylemi otomatik olarak
gergeklestirebilir.

Bu boliim Zaman Cizelgesi ile ilgili ekranlari ve ayarlama metodlarini agiklar.

10.1 Programlayici Listesi
FVDesigner'in [ Proje Kesfedicisi] igcindeki [Programlayici] 'ya tiklayin ve
[ Programlayici Listesi ] belirecektir; mevcut [ Programlayici] listesinde

gosterilecektir.
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Islem Modu Islem Adresi Zaman Tipi Zaman Ayan Adresi |;lanc1| m

Gorsel 206

Yeni bir zaman gizelgesi olusturmak igin, [ Ekle ] butonuna tiklayin ve

bir [ Programlayici] ayarlama diyalogu belirecektir.

[ Programlayici ] girisine cift tiklayin veya énce [ Programlayici ] segin ve
sonra [ Diizenle ] butonuna basin; bdylece [ Programlayici] girisinin ayarlama

diyalogu acilacaktir.

Onceden olusturulmus bir [ Programlayici] 'yisilmekicin [ Programlayici] girisini

secin ve [Sil] butonuna basin.

10.2 Programlayici Ayarlari

[ Programlayici ] ayarlari ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica biitiin
seceneklerin agiklamalari asagida listelenmistir:
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@& Program Grubu10zellikler ? X

Mod ~Tarih/Zaman Ayan
Islem Modu Tip (*) Sabit I Adres
Islem Adresi Tarih Tipi | | BagimsizGan || Belirli Gan
[] Bitirme iglemini etkinlegtir Gl [ ISun  [IMon [ |Tue []Wed
ngig
[ Gag-Acik Basla/Bitir Eylemi (e [ [lsa
e Basongs 22 [0 J:[o |:fo ]
Sesangs eger sz 0o k[0 ]

|| Yasak Islem Bitini Etkinlestir

OK || Cancel
Gorsel 207
Tablo 143
Ozellik Aciklama
[GrupID] [ Programlayici] 'nin Grup ID'sini belirler.
[Yorum] [ Programlayici] 'nin yorumunu belirler.
[Mod] [ Programlayici] 'nin galisma eyleminin davranisini belirler.

[islem Modu]
[ Programlayici ] 'nin ¢alisma eyleminin modunu belirler.
1 [SetBit] :Eger [islem Modu] bu segilirse, sistem
belirlenen [ Baslangic Zamani] 'na ulastiginda, HMI

otomatik olarak [islem Adresi] 'ni 1 yapar.

2 [Reset Bit] : Eger [islem Modu] bu secilirse, sistem
belirlenen [ Baslangic Zamani] 'na ulastiginda, HMI
otomatik olarak [islem Adresi] 'ni 0 yapar.

3 [KelimeyiYaz] : Eger [islem Modu] bu secilirse, sistem
belirlenen [ Baslangic Zamani] 'na ulastiginda, HMI
otomatik olarak [islem Adresi] 'ni [ Baslangic
Degeri ) yapar.
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4 [ MetniCalistir] : Eger [islem Modu ] bu secilirse,
sistem belirlenen [ Baslangic Zamani] 'na ulastiginda
HMI otomatik olarak [ Baslangic Metni] 'ni
gerceklestirir.

[islem Adresi)

[ Programlayici ] 'nin eylem adresini belirler.

[ Bitirme islemini Etkinlestir ]
Bitis eylemini aktiflestirir. [ Bitis Degeri] , [ Bitis
Metini] ve [Bitis Zamani] bu secenek aktifken
belirlenebilir; sistem belirlenen [ Bitis Zamani] 'na
ulastiginda HMI otomatik olarak bitis eylemini

gerceklestirecektir.

[ Giig-AGIK Bagla/Bitir islemi ]

Gug Agma Aclilis/Bitis Eylemini aktiflestirir. Bu fonksiyon
sadece [ Bitirme Islemini Etkinlestir ] segildikten sonra
aktiflestirilebilir.

Gli¢ Agma Aclilis/Bitis Eylemi aktifken, eger HMI agilis ve bitis
zamani araliginda acilirsa HMI otomatik olarak acilis eylemini
gerceklestirecek.

Start Time HMI Power ON End Time

L]

I ExecuteIStart Action ExecutelEnd Action

Glg Agma Agilis/Bitis Eylemi aktifken, eger HMI agilis ve bitis
zaman araliginin disinda agilirsa HMI otomatik olarak bitis
eylemini gerceklestirecektir.
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HMI Power ON  Start Time End Time

L]

Execute End Action Execute Start Action  Execute End Action

[ Baslangic Degeri]

[ Programlayici ] agilis eylemini gerceklestirdiginde [islem
Adresi] 'ne yazilacak degeri belirler. [islem Modu] ; [Set
Bit]  veya [Reset  Biti] olarak  segildiyse [Baslangic
Degeri] degistirilemez.

[ Bitis Degeri]

[ Programlayici] bitis eylemini gerceklestirdiginde [islem
Adresi] 'ne yazilacak degeri belirler. [islem Modul ; [Set
Bit] veya [Reset Bit] olarak secildiyse [Baslangic Degeril
degistirilemez.

[Tip]

[islem Modu ] , [Kelimeyi Yaz] olarak secildiginde bu ayar
belirecektir; bu [ Baslangic Degeri] ve [ Bitis
Degeri ] tirlerini belirlemeye izin verir. [ Baslangic
Degeri ] ve [Bitis Degeri] , tiir [ Sabit] secildi ise sabit
degerlerdir. [ Baslangic Degeri] ve [ Bitis Degeri] ,
tir [Adres] secildiyse belirlenen adresin kaydettigi
degerlerdir.

[ Veri Tipi]

[islem Modul , [KelimeyiYaz] olarak secildiginde bu ayar
belirecektir; bu [ Baslangic Degeri] ve [ Bitis

Degeri ] diizenleme adresinin veri tiiriini belirlemeye izin

verir.

[ Baslangic Metni]
[islem Modu ] , [ Metni Calistir ] olarak segildiginde bu
ayar belirecektir; sistem belirlenen [Baslangic Zamani] 'na

ulastiginda HMl icin belirlenen metnin ¢alismasina izin
verir.



[ Tarih/zaman
Ayari )
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[ Bitis Metini ]
[islem Modu] , [Metni Calistir] olarak secildiginde bu

ayar belirecektir; sistem belirlenen [ Bitis Zamani] 'na
ulastiginda HMl igin belirlenen metnin ¢alismasina izin

verir. [ Bitirme Islemini Etkinlestir ] segilmediyse bu
secenek kullanilamaz.
[ Yasak islem Bitini Etkinlestir ]

Yasaklama eylem biti, bu fonksiyon aktiflestirildiginde sagdan
belirlenebilir. Eger HMI ¢alisirken yasaklama eylem biti
aktiflestirilirse, yasaklama eylem bitinin degeri 1'e ulastiginda

sistem [ Baslangic Zamani] veya [ Bitis Zamani] 'na ulasmis
olsa bile belirlenen agilis eylemi veya bitis Eylemi
gergeklestiriimeyecektir.

[ Programlayici ] 'nin eylemi gergeklestirmesi igin gerekli
tarihi ve saati belirler.

[Tip]

[ Tarih/Zaman Ayari ] 'nin tirind belirler;

[ sabit ] segilirse tarih ve saat sabit bir deger alacaktir,
ve [ Programlayici] 'nin eylemleri gerceklestirmesi igin
gerekli tarih ve saat [ Zaman Ayari Adresi ] 'ne gére

dinamik olarak belirlenecektir.

[ Tarih Tipi]
[Tip], [sabit] secildiginde tarih tiirii belirlenebilir. Bireysel
acilis ve bitis giinti eger [ Bagimsiz Giin] segiliyse

belirlenebilir. [ Belirli Giin ] segiliyse agihis giinii yilin belirli bir

giini secilebilir. ikisi de secili degilse acilis giinii haftanin bir
glinl olarak belirlenebilir.

[ Baslama Ayi ]



[ Programlayici] 'nin acilis ayini belirler.Bu ayar
sadece [Tarih  Tipil, [Belirli  Giin] olarak  segildiyse
ayarlanabilir.

[ Baslangic Giinti ]

[ Programlayici ] 'min ¢alismaya baslayacag tarihi belirler.

[ Bitis Giinii ]
[ Programlayici] 'nin galismayi bitirecegi tarihi belirler.
Bu ayar sadece [Tarih Tipi], [Bagimsiz Giin] olarak

secildiyse ayarlanabilir.

[ Baslangic Zamani ]

[ Programlayici ] 'min ¢alismaya baslayacagi saati belirler.

[ Bitis Zamani ]

[ Programlayici] 'nin calismayi bitirecegi saati belirler.
[ Saat Ayari Adresi ]

[ Saat Ayari Adresi] ; [Tip] , [Adres]) olarak

secildiyse belirlenebilir. [ Saat Ayari Adresi ]

belirlendiginde, kendinden baslayarak 11 sirekli adres
kullanacaktir. (16Bit-UINT ] tiiriinde) Her adresin

kaydedecegi degerlerin anlami asagidaki tabloda aciklanmistir;
ornekler i¢in Bolim 10.3'e bakiniz:

Saat Ayari Adresi Bu adresin bit 01 1 olarak

belirlendiginde, HMI
[islem Modu] 'ndan
[Bitis Zamani (Sec.)] 'a

kadar 9 surekli adres

okuyacaktir ve bitis

acihs tarihlerini okunan

degere gore degistirecektir.

Status [ Saat Ayari Adresi] +1
Zaman ayarlama adresinin
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bit 0'I 1 olarak belirlendiginde,
HMI siradaki 9 strekli adresi
okumaya baslayacaktir.
Okuma basarili olursa bu
adresin degeri 1, basarisiz
olursa 2 tarih ve saat
gecersizse 3 olacaktir.

islem Modu

[ Saat Ayari Adresi] +2

Bu adresin bit 0'1 1 olarak
belirlendiginde bitis
eylemi aktiflesecektir.

Bu adresin bit 1'i 1 olarak
belirlendiginde [ Bagimsiz
Gin ] aktiflesecektir.

Bu adresin bit 2'si 1 olarak
belirlendiginde [ Belirli
Gin ] aktiflesecektir.

Bu adresin bitl ve bit2'si 1
olarak belirlendiginde eylem
modu [ Bagimsiz Giin ]
olacaktir.

Baslangic Zamani(Giin)

[ Saat Ayari Adresi] +3

[ Programlayici] 'nin

calismaya baslayacagi
tarihi belirler.

Bu adresin degeri 1~7
arasinda olacaktir, sirali
olarak Pazartesi~Pazar
araliginda denk gelir.(Eger

Eylem Modu [ Bagimsiz
Gin ) segildiyse)

Bu adresin degeri 1~12
arasinda olacaktir, sirali
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olarak Ocak™~Aralik,
araliginda denk gelir. (Eger
Eylem Modu [ Belirli Giin ]
secildiyse.)

Eger Eylem Modu

[Bagimsiz Giin] veya

[ Belirli Giin ] segilmediyse,
bu adresin bit 0~6'sI sirasiyla
Pazartesi~Pazar araligina
denk gelecektir.

Baslangi¢c Zamani(Saat)

[ Saat Ayari Adresi] +4

[ Programlayici] 'nin

calismaya baslayacagi
saati belirler.

Baslangi¢ Zamani(Dakika)

[ Saat Ayari Adresi] +5

[ Programlayici] 'nin
calismaya baslayacagi
dakikayi belirler.

Baslangi¢ Zamani(Sn.)

[ Saat Ayari Adresi] +6

[ Programlayici] 'nin

calismaya baslayacagi
saniyeyi belirler.

Bitis Zamani(Gun)

[ Saat Ayari Adresi] +7

[ Programlayici] 'nin
calismayi bitirecegi tarihi
belirler.

Bu adresin degeri 1~7
arasinda olacaktir, sirali
olarak Pazartesi~Pazar
araliginda denk gelir.(Eger

Eylem Modu [ Bagimsiz
Giin ] segildiyse)




10.3 Ornekler

Bu adresin degeri 1~31,
arasinda olacaktir, sirali
olarak 1"~31" giine denk
gelir.(Eger Eylem Modu

[ Belirli Giin ] secildiyse)

Bitis Zamani(Saat)

[ Saat Ayari Adresi] +8

[ Programlayici] 'nin

calismayi bitirecegi saati
belirler.

Bitis Zamani(Dakika)

[ Saat Ayari Adresi] +9

[ Programlayici] 'nin
calismayi bitirecegi
dakikayi belirler.

Bitis Zamani(Sn.)

[ Saat Ayari Adresi] +10

[ Programlayici] 'nin

calismayi bitirecegi
saniyeyi belirler.

Ornek 1: Haftanin belirli zamanlarinda baslama eylemini gerceklestir.

Adres Deger Fonksiyon
[ Saat Ayari Adresi ) 1 [ Saat Ayari Adresi] 'ni
okumaya baslar
ve [Programlayici] ayarlarini
okunan degere gore degistirir.
[ Saat Ayari Adresi ] Bit 0: 0 Bitis eylemini aktiflestirmez.
+2 Bit 1: 0 [ Bagimsiz Giin ] 'U aktiflestirmez.
Bit 2: 0 [ Belirli Giin ] "0 aktiflestirmez.
[ Saat Ayari Adresi] Bit 0: 0 [ Programlayici] 'yi
+3 pazartesilerde galistirmaz.
Bit1:1 [ Programlayici] 'yi
salilarda calistirir.
Bit 2: 0 [ Programlayici] 'yi
carsambalarda galistirmaz.
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Bit3:1

[ Programlayici] 'yi
persembelerde galistirir.

Bit4:1 [ Programlayici ] 'yi cumalarda
calistirir.
Bit 5: 0 [ Programlayici] 'yi
cumartesilerde ¢alistirmaz.
Bit 6: 0 [ Programlayici] "
pazarlarda ¢alistirmaz.
[ Saat Ayari Adresi] 8 [ Programlayici] , 8 A.M. 'de
+4 ¢alismaya baslar.
[ Saat Ayari Adresi ] 30 [ Programlayici ] , 30 gege
+5 calismaya bagslar.
0 [ Programlayici ] , 0. saniyede

[ Saat Ayari Adresi]
+6

¢alismaya baglar.

Ornek 2: Baslama ve bitis eyleminin tarih ve saatini haftalik diizende 6zel olarak

belirleme
Adres Deger Fonksiyon
[ Saat Ayari Adresi] 1 [ Saat Ayari Adresi] i
okumaya baslar ve
[ Programlayici] ayarlarini
okunan degere gore degistirir.
[ Saat Ayari Adresi ] Bit0: 1 Bitis eylemini aktiflestirir.
+2 Bit1:1 [ Bagimsiz Giin ] 'U aktiflestirir.
Bit2: 0 [ Belirli Giin ] "0 aktiflestirmez.
[ Saat Ayari Adresi] 1 [ Programlayici] 'nin agilis
+3 glinlini pazartesi olarak belirler.
[ Saat Ayari Adresi ) 8 [ Programlayici] , 8 A.M. 'de
+4 ¢alismaya baglar.
[ Saat Ayari Adresi] 30 [ Programlayici ] , 30 gece
45 calismaya baslar.
0 [ Programlayici] , 0. saniyede

[ Saat Ayari Adresi ]
+6

calismaya baslar.
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[ Saat Ayari Adresi]
+7

[ Programlayici] 'nin bitis glintini
pazar olarak belirler.

[ Saat Ayari Adresi] 17 [ Programlayici] , 5 P.M.'de
+8 calismayi durdurur.
[ Saat Ayari Adresi] 0 [ Programlayici] , 0 gege calismayi
+9 durdurur.
30 [ Programlayici] , 30. saniyede

[ Saat Ayari Adresi]
+10

¢alismayi durdurur.

Ornek 3: Belirli Giin ve Saatte islem Baslatma

Adres Deger Fonksiyon
[ Saat Ayari Adresi ] 1 [ Saat Ayari Adresi] 'ni
okumaya bagslar
ve [Programlayici] ayarlarini
okunan degere gore degistirir.
[ Saat Ayari Adresi ] Bit 0: 0 Bitis eylemini aktiflestirmez.
+2 Bit1:0 [ Bagimsiz Giin ] 'U aktiflestirmez.
Bit2:1 [ Belirli Giin ] 't aktiflestirir.
[ Saat Ayari Adresi] +3 ve
[ Saat Ayari Adresi ] +7 sirayla
acths ayini ve acihis glinin
kaydedecektir.
[ Saat Ayari Adresi ] 6 Acihs ayini Haziran olarak belirler.
+3
[ Saat Ayari Adresi] 0 [ Programlayici] , 0 A.M.'de
+4 ¢alismaya bagslar.
[ Saat Ayari Adresi] 30 [ Programlayici ] , 30 gece
+5 ¢alismaya bagslar.
[ Saat Ayari Adresi ] 0 [ Programlayici] , 0. saniyede
+6 calismaya baslar.
30 Acilis gliniinti ayin 30" giinii

[ Saat Ayari Adresi]
+7

olarak belirler.
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11. [Veri Aktarimi ]

[ Veri Aktarimi ] fonksiyonu, eger kullanici spesifik kosullar altinda HMI'in veri
aktarim eylemlerinin gerceklestirmesini istiyorsa kullanilabilir. [ Veri Aktarimi ]
fonksiyonu kullanici tarafindan belirlenen kosullara gére veri aktarimini

gerceklestirecektir.

Bu balim [ Veri Aktarimi] ile ilgili sayfalari ve ayarlama metodlarini agiklayacaktir.

11.1 Veri Aktarimi Listesi

FVDesigner'in [Proje Kesfedicisi] igindeki [Veri Aktarim] 'na tiklayin ve
[ Veri Aktarimi Listesi ] belirecektir; mevecut [ Veri Aktarimi] listede [ Grup

ID ] 'lerine gére siralanmis bicimde gosterilecektir.

Grup ‘ Yorum ‘ Veri Tipi ‘ Adres No | Yaritme Durumu Kaynak Adresi Vang A

e

Gorsel 208

Yeni bir Veri Aktarimi eklemek icin, sagdaki [ Ekle ] butonuna tiklayin, ve [ Veri

Aktarimi] diyalogu belirecektir.

Onceden olusturulmus bir [Veri Aktarimi] 'mi diizenlemek icin, listedeki [ Veri
Aktarimi]  girisine  ¢ift tiklayin  veya ©6nce [Veri Aktarimi] secin ve
sonra [ Diizenle ] butonuna basin; béylece [Veri Aktarimi] girisinin ayarlama

diyalogu acilacaktir.

Onceden olusturulmus bir [ Veri Aktarimi] 'nisilmek igin, [ Veri Aktarimi] girisini

secin ve [Sil] butonuna basin.
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11.2 Veri Aktarimi Ayarlari

[ Veri Aktarimi ] ayarlari ekrani asagida gosterildigi gibidir. Ayrica biitiin
seceneklerin agiklamalari asagida listelenmistir:

@ Data Aktanm Grubu10Ozellikler ? X
Grup ID 1 % Yorum
Adres
Veri Tipi « Bit Kelime
Bit Sayisi 1 %
Yaratme Durumu | Bit Tarafindan Tetiklen Zaman-Merkezli
Tetikleme Biti [suvoo | .. Tetikieme Durum |Kapah->Acik ~
Kaynak Adresi [ sU:v0.0 |
Vang Adresi } SUVOO
OK Cancel
Gorsel 209
Tablo 144
[GrupID] [ Veri Aktarimi ] 'min grup ID'sini belirler.
[Yorum] [ Veri Aktarimi ] 'nin yorumunu belirler.
[ Adresi] [ Veri Aktarimi ] 'min davranisini belirler.
[ Veri Tip]

[ Veri Aktarimi] 'min veri tirind belirler.

[ Bit Sayisi ]

Her aktarimdaki bitlerin sayisini belirler; 1~65535 bit
arasinda belirlenebilir. Her aktarimdaki bit sayisi arttikca
aktarimin tamamlanmasi uzayacaktir, bundan dolayi her
aktarim icin yeterli zaman oldugundan emin olun.

[ Kelime Sayisi ]

Her aktarimdaki kelimelerin sayisini belirler; 1~65535 kelime
arasinda belirlenebilir. Her aktarimdaki kelime sayisi arttikca
aktarimin tamamlanmasi uzayacaktir, bundan dolayi her aktarim
icin yeterli zaman oldugundan emin olun.
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[ Yiiritme Durumu ]

[ Veri Aktarimi ] 'ni gergeklestirmek igin gereken kosulu belirler.

[ Tetikleme Biti] ve [Yiritme Durumu ] , gerceklestirme
kosulu [ Bit Tarafindan Tetikle ] segildiyse belirlenebilir; kosul
yerine getirildiginde veri aktarimi gerceklesecektir. [ Zaman
Aralizi ] , gerceklestirme kosulu [ Baslangic Zamani] segildiyse
asagidakilerden biri olarak belirlenebilir; HMI veri aktarimini

belirlenen zaman araligina gore yapacaktir.

[ Kaynak Adresi)

[ Veri Aktarimi ] 'min kaynak adresini belirler; HMI Bitlerin
veya kelimelerin numarasini kaynak adresten okuyacaktir ve
veri aktarimi gergeklestiginde bunlari [ Varis Yeri Adresi] igine
yazacaktir.

[ Varis Yeri Adresi ]

[ Veri Aktarimi ] 'min varis adresini belirler; HMI Bitlerin veya
kelimelerin numarasini kaynak adresten okuyacaktir ve veri
aktarimi gerceklestiginde bunlari [ Varis Yeri Adresi] icine
yazacaktir.

12. [ Metin]

Metin, kullanicilarin kendi programlarini yazmasini saglayan basit bir dildir.
Calistinlabilir bir metin ¢esitli ifadeler igerir: mantiksal kararlar, numerik
hesaplamalar ve dongiler gibi. Kullanicilar sistem tarafindan saglanan bu ifadeleri
genel nesnelerle kolaylikla tamamlanamayacak gorevler igin kullanabilirler; énceden
olusturulmus metinler farkl projelerde de kullanilabilir.

12.1 Metni Gerg¢eklestirme Zamani
Metinler asagida yazan degisik zamanlarda tetiklenir ve ¢alistirilir:
® Global
1. Proje baslangici: Proje baslangicinda calistirilir.
2. Zamanlayici: Metin ¢calismayi bitirdikten sonra, belirli bir zaman igin
bekler ve yeniden calisir.
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3. Bit tarafindan tetiklenme: Spesifik bir bit tetiklendiginde metin galismaya
baslar. (Ayrintih aciklama icin bakiniz: Tablo 161 Metin Editorii-Metin

Ayarlari Agiklamasl )

1. Ekran acildiginda: Spesifik bir ekran acildiginda metin ¢alismaya baslar.
2. Ekran kapveiginda: Spesifik bir ekran kapandiginda metin ¢alismaya baslar.
3. Ekran dongusu: Spesifik bir ekran 6n planda goriintilendiginde

metin periyodik olarak galisir.

® Nesne

1. Bit anahtari: Eylemler kosullarla uyustugunda metin ¢calismaya baslar.
2. Fonksiyon anahtari: Anahtara basildiginda metin calismaya baslar.

® Zaman Cizelgesi
1. Zaman gizelgesinin baslangicinda veya bitisinde metin ¢alismaya baslar.

12.2 Metin Sintakslari

12.2.1 Registerlar
Metinler HMI igindeki kaydedicilere veya HMl'ya bagli harici cihazlarin kaydedicilerine
erismek icin asagidaki kaydedicileri kullanabilirler:

Dahili
Kaydediciler

Harici
Kaydediciler
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Tablo 145

HMI tarafindan saglanan kaydedicilerdir; harici kaydedicilere gére
erisim hizi daha yuksektir. Dahili kaydediciler metin icinde
kullanildiginda kaydedici icerisindeki degere erismek igin 16Bits-
UINT veri turd kullanilir; 6rnegin:

SU:v2 Gegici kaydedici

SU:NV2 Gegcici olmayan kaydedici

Dahili kaydediciler ayrica spesifik bir bite erismek icin
kullanilabilir; asagidaki sintaks veri tirl olarak Bit'i
kullanacaktir:

SU:v0.0 Kaydedicinin 0. biti (en dusuk bit) SU:VO
SU:NV1.15 Kaydedicinin 15. bit (en yiksek bit) SU:NV1

HMI'ya bagh cihazlarin kaydedicileridir; dahili kaydedicilere gére
erisim hizi daha dusuktir. Daha iyi performans almak igcin metin
yazarken hesaplama sirasindaki gecici degerleri dahili
kaydedicilerde depolamak ve hesaplanmis son degerleri harici
kaydedicilere yazmak onerilir. Harici kaydedicinin bit genisligi 1
iken deger Bit veri turlinde girilecektir, diger tlrli 16Bits-UINT
olacaktir.
Ornek olarak Fatek FBs PLC baglantisini kullanalim(baglanan PLC
cihazinin ismini 0 kabul edelim):
@0:WYO WYO igersine kaydedilen 16Bits-UINT degerinin
girisine izin verir.



Etiket

Sistem
Kaydedicisi

indeks
Kaydedicisi

355

@0:Y0 YO0 igersine kaydedilen Bit degerinin girisine izin
verir.
Etiket, kaydediciler icin takma isim olusturur. [ Etiket
Kutiphanesi] icinde belirlenebilir. Etiketler ayrica metin iginde
kullanildiklarinda ekstra avantaj saglar. Clinkii [ Etiket
Kitiphanesil icindeki etiketlerin veri tiirleri belirlenmistir. Eger
kullanicilar 16Bits-UINT disinda bir veri tlirt kullanmak isterse,
kullanmak istedikleri kaydediciye etiket eslestirme olusturabilirler
ve kullanmak istediklerini yazarak kaydedicilerin veri tlriin
belirleryebilirler:

ST:FLOAT SU:V500'un, SU:V501'e erismesine izin
verir. (32Bits-FLOAT olarak)
ST:INT32 SU:V400'in, SU:V401'e erismesine izin

verir. (32Bits-INT olarak )

Sistem kaydedicisi, ekranin parlaklik seviyesi veya zaman ayarlari
gibi bazi sistem ayarlarini kontrol etmek i¢in kullanilabilir. Sistem
kaydedicilerinin degerleri, kaydediciler icin belirlenen veri tirtyle
birlikte metin icerisinde kullanildiginda etiketler ile benzerdir.
Ornegin:

$S:OP_BUZZER Bit veri turtyle ulasir.

$S:SS_HMI_FREE_SPACE 32Bit-UINT veri tiruyle ulagir.

indeks kaydedicisi, bir sistem kaydedicisi tiiriidiir. indeks
kaydedicileri tarafindan belirlenen adreslere erismek igin dahili
veya harici kaydedicilerle birlikte kullanilabilir. Ornegin:
SU:VO[SI1] SS:11 2 iken, SU:V2 erisimiyle ayni.

Tablo 146

UINT16 | 16Bit-UINT | SU:V100
INT16 | 16Bit-INT SU:V200
UINT32 | 32Bit-UINT | SU:V300
INT32 | 32Bit-INT SU:v400
FLOAT | 32Bit-FLOAT | SU:V500
BIT Bit SU:v600.0
STRING | Ascii String | SU:V700
BCD16 | 16Bit-BCD SU:V800
BCD32 | 32Bit-BCD SU:V900



12.2.2 Sabitler

Asagidaki sabitler metinler icerisinde kullanilabilir:

Decimal Integer
Hexadecima

| Integer

Binary Integer

Floating point
number

String Sabit

12.2.3 Yorumlar

Tablo 147

Siradan sayilari kullanir.

Ornegin: 1234

-32768

On ek olarak Ox veya 0X kullanir.
Ornegin: 0x1234 ondalik olarak 4660'tir.
0X1A2B ondalik olarak 6699'dur.

Son ek olarak b veya B kullanir.
Ornegin: 000111b ondalik olarak 7'dir.
Kasurath sayilardir.

Ornegin: 123.45

-32.768

Karakter dizisinin basina ve sonuna tirnak isareti eklenir.
Ornegin:

"abc"

"Hello World!"

Yorumlar, programin okunabilirligini arttirmak icin metinler icerisine kullanilabilir.
Metinler derlenirken yorumlar atlanir, bunun igin metnin isleyisini
etkilemeyeceklerdir. O an kullanilmayan kod bloklari da daha sonra kullanilabilir
durumda saklanmak igin yorum haline getirilebilir.

Tek Satir
Yorum

Cok Satirh
Yorum
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Tablo 148

// semboliinden satir sonuna kadarki metinler yorum
olarak algilanir.

Ornegin:

// Bu bir tek satir yorumdur

/* ve */ sembolii arasindaki metinler yorum olarak algilanir.
Ornegin:

/* Bu bir

cok satirlh

yorumdur */



12.2.4 Atama Operatorleri

Atama operatorleri sabitleri kaydedicilere yazmaya veya kaynak kaydedicisinin
icerigini hedef kaydediciye yazmaya yarar.

Atama

Tablo 149

Sabitleri kaydedicilere yazar, 6rnegin:

SU:V1=1234 //1234'GSU:V1'e kaydeder.

ST:FLOAT = 345.67 // 345.67'yi ST:FLOAT 'a kaydeder.
$T:STRING = "FATEK" // Karakter dizisini ST:STRING? 'e kaydeder.

Kaynak kaydedicisinin igeirgini hedef kaydedicisine yazar.
ornegin:
SU:V0 = SU:V3 // SU:V3 kaydedicisinin igerigini SU:V0'a yazar.

Hedef kaydedicinin veri tiirli, kaynak kaydedicininkinden farkli
oldugunda, kaynak kaydediciden okunan deger 6nce
dondstirilecektir ve sonra hedef kaydediciye yazilacaktir. Degisik
veri tiirlerine gére yuvarlama veya tasma olabilir. Ornegin:

$U:VO0 = OXFFFFFFF//Sadece OXFFFF'i $U:VO(16Bit-UINT)'e kaydeder.
$T:INT32 = 345.67//Sadece 345'i ST:INT32(32Bit-INT)'e kaydeder.
ST:BCD16 = 1234 //1234'l BCD formatina donusturir ve kaydeder.

WIBakiniz: Tablo 146

@ascll string icerisindeki her bir karakter 1 byte'tir, ve string'in sonuna 0 eklenir.
(null karakteri olarak isimlendirilir); “FATEK” yazildiginda, 3 kelimenin igerigi sirayla

ST:STRING'den baslayarak 0x4146('F','A"), 0x4554('T','E'), ve 0x004B('K', 0) olacaktir.

12.2.5 Tekli Operatorler

Lojik Degil
!

Eksi isareti

1'e Tiimleyeni

~
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Tablo 150

Operantin Boolean degerini belirler ve tersini dondiirtr. 0
olmayan bir degerse 0 dondirir. 0 ise 1 dondurdr.
Ornegin:

SU:V0.0 = ISU:V0.0 // SU:VO0.0 bitinin tersi

Operantin isaretini degistirir. Pozitifse negatif yapar, negatifse
pozitif yapar.

Ornegin:

ST:INT16 =123

ST:INT16 = -ST:INT16 // T:INT16'nin degeri -123 olur
Operantin bire tiimleyenini dénduriir. Ornegin:

SU:VO = 0x5a5a

SU:V0 = ~SU:V0 // SU:V0'in degeri Oxa5a5 olur



12.2.6 ikili Operatorler

iki tane ikili operator vardir: Aritmetik Operatérler ve Mantik Operatorleri

Tablo 151
Tir Ornek

Toplama SU:V0=3+1//Sonuc 4

+

Cikarma SU:V0O=6-2//Sonug 4

Carpma SU:V0=2*2//Sonucg 4

*

B6lme SU:v0=8/2//Sonug 4

/

Mod SU:V0=9%5//Sonucg 4

%

Bit diizeyinde ve SU:V0 =12 & 4 // Sonug 4
&

Bit diizeyinde veya  SU:VO=0 | 4 // Sonuc 4
I

Bit diizeyinde xor | SU:VO = 65531 ” 65535 // Sonug 4

N
Sola kaydirma SU:V0=1<<2//Sonuc 4
<<
Saga kaydirma SU:V0=8>>1//Sonuc 4
>>
Tablo 152

Tir Ornek
Lojik ve SU:V0.0=1 && 1 //Sonug 1
&&
Lojik veya SU:v0.0=0 || 1//Sonug 1
[
Esittir SU:V0.0=2==2//Sonug 1
Esit degildir SU:v0.0=1!=2//Sonug 1
1=
Kugliktiir SU:V0.0=1<2//Sonug 1
<
Kuglik esittir SU:V0.0=2<=2//Sonug 1
<=
Biiyiiktur SU:V0.0=2>1//Sonug 1
>
Biiyiik esittir >= SU:V0.0=2>=2//Sonug 1

358



Bir durum icin birden fazla operator kullanildiginda, dncelikler asigadiki gibidir:

Tablo 153

O(En yuksek) ( ) Parantez

1 -~ Degil, eksi isareti, 1'e tamlama
2 * / %  Carpma, bdlme, mod

3 + - Toplama, ¢ikarma

4 << >> | Sola kaydirma, saga kaydirma

< <= Kaglktur, kigik esittir

5
> >= Blyuktilr, buydk esittir

6 == l= | Esittir, esit degildir

7 & Bit diizeyinde ve

8 A Bit dlizeyinde xor

9 | Bit diizeyinde veya

10 && Lojik ve

11 || Lojik veya
12(En diisiik) = Atama operatori

12.2.7 Lojik Agiklamalar

Karar vyapilari  farkli  durum bloklarini  farkh kosullara gore
gerceklestirebilir. Metinlerin ilgili islemleri farkli durumlara gore
rahatca gerceklestirmesine olanak saglar.
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if <Durum>

End if

if <Durum>
else

End if

if <Durum>
Else if <Durum1>
Else if <Durum2>

End if

if <Durum>
;iseif <Durum>
;iseif <Durum>
else

endif
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Tablo 154

Eger if <Durum> dogruysa bu blogu calistirir.
Ornegin:
SuU:vo=1
if SU:V0.0
SU:V3 =2 // Gergeklestirilecektir
endif
if SU:V0 > 2
SU:V3 = 3 // Gergeklestirilmeyecektir
Endif
Eger if <Durum> dogruysa if blogunu galistirir, yanligsa
else blogunu gahstirir.
Ornegin:
SuU:vo=1
if SU:V0 > 2
SU:V3 =2 // Gergeklestirilmeyecektir
else
SU:V3 = 3 // Gerceklestirilecektir
endif
Eger if <Durum> dogruysa if blogunu calistirir, yanlissa
ilk else if <Durum>'u kontrol eder. Eger ilk else if
<Durum> dogruysa bu blogu calistirir. Eger o da
yanlissa, siradaki else if <Durum>'u kontrol eder. Bu
sekilde devam eder.
Ornegin:
Su:vo=1
if SU:VO ==
SU:V3 =4 // Gergeklestirilmeyecektir
Else if SU:VO ==
SU:V3 = 3 // Gergeklestirilmeyecektir
Else if SU:V0O ==2
SU:V3 = 2 // Gergeklestirilmeyecektir

Else if SU:VO ==
SU:V3 =1 // Gergeklestirilecektir
End if

Eger if <Durum> dogruysa if blogunu calistirir, yanlissa
ilk else if <Durum>'u kontrol eder. Eger ilk else if
<Durum> dogruysa bu blogu calistirir. Eger o da
yanlissa, siradaki else if <Durum>’u kontrol eder. Bu
sekilde devam eder. Eger if <Durum> ve bitin else if
<Durum>'lar yanlissa, else blogu ¢ahstirilacaktir.
Ornegin:



SU:vo=1

if SU:VO ==

SU:V3 = 4 // Gergeklestirilmeyecektir
Else if SU:VO ==

SU:V3 = 3 // Gergeklestirilmeyecektir
Else if SU:VO ==

SU:V3 = 2 // Gergeklestirilmeyecektir
else

SU:V3 = 3 // Gergeklestirilecektir
End if

12.2.8 interaktif Durumlar

Dongl yapilari farkli kosullara gore iclerindeki kodu tekrar ederek calistirabilirler,
tekrarlayan ifadeleri daha az kod yazarak gergeklestirmeye olanak saglar.

loop <count>

endloop

Tablo 155

Loop blogunu <count> defa galistirir, <count>
bir kaydedici veya pozitif tam sayi olabilir.
Ornegin:

/*1'den 10'a kadar olan sayilari toplar ve
bunu SU:V0'a yazar */
SU:V0=0// toplam
SU:V1=0
loop 10
SU:V1=SU:Vli+1
SU:VO0 = SU:VO + SU:V1
endloop

for <reg> = <Basla> to <end> step Eger <Basla> <end>'den kugikse, <reg>

<n>

endfo
r
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degeri <Basla> olarak atanacaktir ve for
Blok bir kere calisacaktir. Sonra <reg>
degerine <n> eklenecektir ve for Blok
yeniden calistirilacaktir ta ki <reg> + <n>
blyuktir <end> olana kadar. Eger
<Bagla> <end>'den buytikse, <reg>
degerinden <n> cikarilacaktir, for Blok
<reg> - <n> kii¢uktlir <end> olana kadar
calisacaktir.
Not:
1. <reg> bir kaydedici olmal..
2. <Basla> ve <end> kaydedici
veya tam sayi olabilir.
3. <n> pozitif tamsayi veya pozitif
tamsayi degere sahip bir kaydedici



while<Durum>

endwhile
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olmali.
4. Step <n> bos birakilabilir. Bu
durumda <n> 1 olacaktir.
5. Eger <n> 0 ise, for Blok
Calistirilmayacaktir.
Ornegin:
/* SU:V0'dan SU:V10'a kadarki degerleri
toplar ve SU:V11'e yazar */
SU:v11=0
for $S:10=0to 10
$U:V11 = $U:V11 + SU:VO[SI0]
endfor

while Blok'u while <Durum> dogruyken
calistirir ve her seferinde while <Durum>'u
kontrol eder. while <Durum> yanlis
oldugunda donglyu terk eder. while
<Durum> bir kaydedici veya kaydedicilerin
cesitli operatorlerle kombine edilmis hali
olabilir.
Ornegin:
/*1'den 10'a kadar olan sayilari toplar ve
bunu SU:V0'a yazar */
SU:V0=0// toplam
SuU:Vi=0
while SU:V1 <= 10

SU:V1=SU:V1i+1

SU:V0 = SU:VO + SU:V1
endwhile



break
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break ifadesi loop, for, veya while dénguleri
icerisinde kullanilabilir; break ifadesine kadar
kod calisir ve bu ifadeye geldiginde déngliden
cikilir. break ifadesi genellikle if ile kullanilir
boylece spesifik bir kosul olustugunda
donguden gikihr.
Ornegin:
/* SU:V0'dan SU:V10'a kadarki degerlerden ilk
sifir olmayan aranir; eger SU:V11 degeri 3 ise
dongu biter, SU:V3 sifir olmayan ilk kelimedir;
eger sifir olmayan kelime bulunduysa, SU:V11
degeri 11 olarak kalacaktir*/
Su:vil=11
for $S:10=0to 10
if SU:VO[S$S:10] I=0
SU:V11 =SS:10
Break
end if
endfor



continue continue ifadesi loop, for, veya while
dongileri igerisinde kullanilabilir;
continue ifadesine kadar kod ¢alisir,
bundan sonraki ifadeler atlanir ve
dongiinln bir sonraki basamagina gegilir.
Ornegin:
SU:v0=0
SuU:Vi=0
loop 10

SU:V0 = SU:VO + 1 /* 10 defa galistirilir */

if SU:V1>=5
continue
end if
SU:V1=S8U:V1 +1/*Sadeceilk 5
seferde cahstinihr */
endloop

12.2.9 Dahili Fonksiyonlar

Sisteme gomili bir¢ok fonksiyon bulunur; kullanicilar bu fonksiyonlari numerik
hesaplamalar, string islemleri, dosya erisimi ve diger daha komplike islemler icin
kullanabilirler.

Sistemin sagladigi mevcut gomiilli fonksiyonlar agsagidaki tabloda gosterilmistir;
ayrintili bilgi icin bakiniz: [ Dahili Fonksiyon ] , Béliim 12.3.2 Metin Editorii

Tablo 156
Hafiza islemleri memcmp Hafiza blogu karsilastirma.
memcpy Hafiza blogunu kopyalar.
memsrch Hafiza blogu arar.
memset Hafiza blogu degeri.
Tirigonometri sin Sinds.
cos Cosinus.
tan Tanjant.
asin Yaysinus.
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Numerik Hesaplama

String islemleri

Dosya islemleri
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acos
atan

abs
max
min
arrmax
arrmin
arrsum
arrxor
arrswp
pow
sqrt
log
log10
strcat
strncat
strcpy
strncpy
strcmp

strncmp
stricmp

strlen
strsrch
numa2str
a2i

azf

a2x

X2a

Dosya_Ag

Yaycosinus.
Yaytanjant.

Mutlak deger.

Maksimum deger.

Minimum deger.

Dizinin maksimum degeri.
Dizinin minimum degeri.

Dizinin toplami.

Ve-Veya dizi.

Dizinin ylksek ve algak bitini takas
Us.

Kare kok.

Dogal logaritma.

10 tabaninda logaritma.
Stringleri baglar.

Stringleri baglar (sinirl uzunluk).
Stringi kopyalar.

Stringi kopyalar (sinirli uzunluk).
String karsilastirma.

String karsilastirma (sinirli
uzunluk).

String karsilastirma

(bUyik kiguk harf duyarsiz).
String uzunlugu.

String arar.

Numerik degerden stringe.
Stringten integera

Stringten floating point numbera.
Stringten (hexadecimal) integer.
Integerdan stringe (hexadecimal).

Dosya acar (Dahili bellek).



SD Dosya islemleri

USB Dosya islemleri

Zamanlayici

Tarih/ Saat islemleri

Ses

366

Dosya_read
Dosya_write
Dosya_Kapat
Dosya_Sil
Dosya_ Yeniden

Dosya_ Kopyala
mkdir

sd_Dosya_Ag¢
sd_Dosya_read
sd_Dosya_write
sd_Dosya_Kapat
sd_Dosya_Sil
sd_Dosya_ Yeniden
sndi-ﬁélég/a_ Kopyala
sd_mkdir
usb_Dosya_Ac
usb_Dosya_read
usb_Dosya_write
usb_Dosya_Kapat
usb_Dosya_Sil

usb _Dosya_ Yeniden
Adlandir
usb _Dosya_Kopyala

usb_mkdir

sleep

msleep

get_datetime
set_datetime
play_sound

Dur_sound

Dosya okur (Dahili bellek).
Dosya yazar (Dahili bellek).
Dosya kapatir (Dahili bellek).
Dosya siler (Dahili bellek).
Dosya isimlendirir (Dahili bellek).
Dosya kopyalar (Dahili bellek).

Adres olusturur (Dahili
bellek).
Dosya acar (SD Kart).

Dosya okur (SD Kart).
Dosya yazar (SD Kart).
Dosya kapatir (SD Kart).
Dosya siler (SD Kart).
Dosya isimlendirir (SD Kart).
Dosya kopyalar (SD Kart).
Adres olusturur (SD Kart).
Dosya acar (USB Bellek).
Dosya okur (USB Bellek).
Dosya yazar (USB Bellek).
Dosya kapatir (USB Bellek).
Dosya siler (USB Bellek).

Dosya isimlendirir (USB Bellek).

Dosya kopyalar (USB Bellek).
Adres olusturur (USB Bellek).

Metnnin galismasini
duraklatir (saniye cinsinden).
Metnin ¢alismasini duraklatir
(milisaniye cinsinden).
Tarih/saati okur.

Tarih/saati belirler.

Ses calar.

Calan sesi durdurur.



beep Buzzer'i bir kere tetikler.

Cizim change_bs On plan ekranini degistirir
(esas ekran).
popYukari_Pencereleri| Pencere Ekranini agar.

Not: Yazilim guncellemesi sirasinda gomili fonksiyon eklenebilir, silinebilir veya
degistirilebilir; lutfen FvDesigner'da listelenmis fonksiyonlara tabi olun, eger

FvDesigner'daki fonksiyonlar ile dokiimandakiler farkl ise.

12.2.10 Kisisel Fonksiyonlar
Kullanici sik kullanilan ifadeleri 6zel fonksiyonlar icerisinde kombine edebilir; eger
bu ifadeler farkli metinlerde kullanilacaksa sadece bu 6zel fonksiyon g¢agirilarak
halledilebilir. Ozel fonksiyonlarin kullanimi metinlerin daha basit olmasini saglar
ve zaman kazandirir.

Tablo 157
ilgili ifade Aciklama
call <Fonksiyon> <Fonksiyon> isimli 6zel fonksiyonu ¢agirir ve

ilk ifadeden calismaya baslar; icerigi bitin
ifadeler calismalarini bitirdiginde 6zel
fonksiyondan cikilacaktir ve siradaki ifadeyi
¢alistirmak icin metine donulecektir .
Asagidaki 6rnek saatin ¢alisma saati olup
olmadigini kontrol eder ve sonucu SU:V100
icerisine yazar; kullanicilar bunu IsWorkSaat
isimli 6zel fonksiyon ile gerceklestirebilirler.

if $S:TIME_LOCAL_SAAT >= 8 &&
$S:TIME_LOCAL_SAAT <= 17

$U:V100 = 1
else

SU:V100 =0
endif

IsWorkSaat'i ¢cagirin ve SU:V100'( kontrol
edin. Ornegin:
/* HMI'In parlakliginin seviyesini ayarlamak
saatin ¢alisma saati olup olmadigini kontrol eder
*/
call IsWorkSaat
if SU:V100
$S:0P_BACKLIGHT_SEVIYESI = 80
else
$S:0OP_BACKLIGHT_SEVIYESI = 30
endif
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ret ret ifadesi 6zel fonksiyonlarda kullanilabilir.
Bu ifadeye gelindiginde 6zel fonksiyondan
cikilir ve metne devam edilir.
Ornegin:
/* Eger SU:VO0.0 0 ise, bu 6zel fonksiyondan
cikilacaktir ve metne donulecektir; siradaki
SU:VO0.1 ifadesi calistirilmayacaktir */
if SU:V0.0
@PLCO:YO =1
else
re
t
endif
if SU:vO0.1
@PLC:Y1=1
endif

12.3 Metin Kullanimi

Bu boliimde, metinlerin nasil olusturulup diizenlendigi ve ilgili 6zellikler
anlatilacaktir.

12.3.1 Metin Listesi
[ Proje Kesfedici] 'nin [ Fonksiyonlar] icindeki [ Metin] 'e tiklayin.

ice aktar

Cisisel Fonksiyonla

Gorsel 210

Asagidakiler Metin Listesindeki stitunlarin agiklamalaridir:
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Tablo 158

Alan Aciklama

[ID) Her metin kendine 6zel bir ID'ye sahip olmalidir; ID araligi O-
65534'tir, yani her proje maksimum 65535 metin icerebilir.

[ Yorum] Metnin ne is yaptigini anlamamiza yardimci olan
aciklamadir.
[ sifre] Metnin sifrelenip sifrelenmeyecegine karar verir.
[ Tetikleme Metnin tetiklenecegi kosullardir.
Durumu]

[ Acilista Calistir] | Metnin proje basladiginda calisip calismayacagina karar verir.

[ Gegerli] Metin derlendiginde hata bulunmadigi anlamina gelir.

[ Referans] Metin bir nesne veya fonksiyon icerisinde kullanildiginda,
[Git] 'e basmak sizi metnin kullanildigi yere gétiiriir.

Asagidakiler metin listesinin saginda bulunan butonlara dair agiklamalardir:

Tablo 159
[Ekle] [ Metin Editorii ] 'nii agar ve bos bir metin ekler.
[Diizenle] [ Metin Editorii ] 'nii agar ve metin listesinde segili olan metni
dizenler; ayniislem bir metne cift tiklanarak da yapilabilir.
[Kopyala) Secili metnin kopyasini olusturur.
(i) Segili metni siler.
[iceaktar] Metni ice aktarir.
[ Disaktar] Secili metni disa aktarr.
[Kisisel [ Metin Editorii ] 'nii agar ve diizenleme igin [ Kisisel
Fonksiyonlar] Fonksiyonlar :
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12.3.2 Metin Editorii

&/ MetinEditsra
Dosya Duzenle

7T\

Yorum

~ | [ sifreyle koru

Tetideme Yok - [ Proje basladiginda calstc

Geriderleme baganli

-3
Gorsel 211

[ Fonksiyon ] blogu solunda 3 tane sekme igerir; agiklamalari asagidaki gibidir:

Tablo 160

Sekme Aciklama

[ Basit Ayarlar | Gesitli operatdrlerin girilmesi icin uygun bir arayiz saglar, lojik
ifadeler ve dongu ifadeleri; kullanicilar pull-down menu

Fonksiyonlar ] butonuna tikladiklarinda asagidaki men( belirecektir:

I?'-IIIIIIII

*

"
VA >—m e | 4

v A

370 Kullanicilar bir madde secebilir ve [ Basit Ayarlar

Fonksiyon] sekmesi buna gére giincellenecektir.




_— -

P1 = P2 + P3 .
PL: | SU:VD .. 16BtUINT -
P2: | SU:VD . 1BtUINT -
P3: | SUVD . |16BitUINT -

Insert
Explanation:

Add P2 by P3 and store the result into P1

Parameters:

Description
P1(E) Calculation result
P2(R/C) ||Operand

P3(R/C) ||Operand
E: Register; C: Constant

Example:

Kullanicilar hizlica girebilir veya parametre olarak kullanmak
istedikler kaydediciyi ve veri tirlini secebilir; secildiginde butin
ifadeyi eklemek icin [ Ekle ] 'ye basiniz. Bu ifadenin kullanimi ve
ornekleri [ Ekle ] butonunun altinda gériilebilir.

[ Dahili Sistemin gomilu fonksiyonlarinin girilmesi icin uygun bir
arayiiz saglar; kullamimi [ Basit Ayarlar Fonksiyonlar ] ile

benzerdir. Kullanicilar pull-down menu butonuna
tikladiklarinda asagidaki meni belirecektir.

Fonksiyon ]
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| Basic | Buittin | Custom | comment [
i M “ Trigger Noi
~Memaory —Calculate ~String
memcmp abs strcat
mEenCRyY max strncat
mem3rch min stropy
memset BrTmax SLINCpY
arrmin strcmp
arrsum Strncmp
—Trigonemetry ArTEor stricmp
ArTIwWp strlen
3in pow strarch
cos 3qrc num2str
tan log azi
azin loglo alf
acos alx
atan x2a
_

Kullanicilar kullanacaklari maddeyi meniden segebilir ve

[ Dahili Fonksiyon ] sekmesinin icerigi secimlerine gore

glincellenecektir.

|P1 = max(p2,P3)

-}

PL: | | | |16Bit-UINT

P2: | SUNVD | .. |16Bit-UINT

P3: | SUNVD | .. |16Bit-UINT
Insert

Explanation:

Compare the value of P2 and P3, store the larger

into P1.

Parameters:

Description

P1(R) Calculation result

P2(R/C) |[Operand

P3R/C) |[Operand

R: Register; C: Constant

Example:

-

Kullanicilar hizlica girebilir veya parametre olarak kullanmak

istedikler kaydediciyi ve veri tlrlni segebilir; secildiginde,biitlin
ifadeyi eklemek icin [Ekle] 'ye basiniz. Bu ifadenin kullanimi
ve érnekleri [Ekle] butonunun altinda gériilebilir.
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[ Kisisel

Fonksiyonlar]

Ozel fonksiyonlari listeler.

o

| functionl
function2
function3

*: Protect by password

| Call | | Create
| Edit I Delete
| Import | | Export

[Ara]

Sagda secili olan 6zel fonksiyonun ifadesini cagirir.

[ Yarat]

Yeni bir o©zel fonksiyon olusturur;
asagidaki pencere belirecektir,

isteyecektir.

bu ozel

fonksiyonun

bu butona tiklandiginda

ismini
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Fonksiyon ismi girilip OK'a basildiktan sonra bu fonksiyonun
icerigini dizenlemek icin [ Editor] bélimiinde yeni bir
dizenleme sekmesi belirecekir.

[ Duzenle]

Secili olan 06zel fonksiyonu diizenlemek icin bir dizenleme
sekmesi acar; ayni islem bir 6zel fonksiyona cift tiklanarak da
yapilabilir.

[sil]

Segcili 6zel fonksiyonu siler.

[iceaktar]
Ozel fonksiyon ice aktarir. Eger sifreliyse, énce sifreyi girmeniz
gereklidir.

[ Disaaktar]

Secili fonksiyonu disa aktarir.

[ Editor ] 'Gin Ust bélmesine dair agiklamalar asagidaki gibidir:

Tablo 161
[ Yorum] Metinlere yorum girmek icin kullanilir.
[ID) Metinlerin ID'sini belirlemek icin kullanilir.
[ sifre ile Koru] Metnin sifrelenip sifrelenmeyecegine karar verir.
[ Tetik ] Metnin ne zaman tetiklenecegini secer:

[ None]

Herhangi bir tetikleme kosulu se¢mez. (Fakat Metin
proje basladiginda veya baska tetiklemeler sonucu calisabilir).

[ Zamanlayici ]

Metin devamli olarak tetiklenecektir fakat tetiklemeler
arasinda sabit bir zaman boslugu olacaktir.

[ Bit 1 oldugunda ]
[ Bit] 0'dan 1'e geldiginde metin bir defa calisacaktir.
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[ Bit 1 iken]

[Bit] 1 iken metin siirekli olarak galisacaktir.

[ Bit 0 oldugunda]
[ Bit] 1'den 0'a geldiginde metin bir defa ¢alisacaktir.

[ Bit 0 iken ]

[ Bit] 0iken metin siirekli olarak calisacaktir.

[ Bit degistiginde ]
[ Bit] 0'dan 1'e veya 1'den 0'a geldiginde metin bir
defa calisacaktir.
[ Prje basladiginda| Proje basladiginda metnin calisip calismayacagina karar verir.
calistir]

[isim ) Yukaridaki diger alanlar, [Sifreyle Koru] disinda, ézel
bir foksiyonu dizenlerken kaybolacaktir. Sadece ismi girilebilir.

[Editor] 'in orta-alt kismi ifade diizenleme bélimi ve derleme mesaiji
gorintileme bélimi olarak ikiye ayrilmistir. ifade diizenleme béliimiinde yapilan
her degisiklik metnin yeniden derlenmesine sebep olacaktir ve derleme sonuglari
asagida gosterilecektir. Kullanicilar hata mesajina bakarak bu hatalari onarabilir ve

[ Derleme Basarili ] yazdiginda hata kalmamis demektir.

12.4 Ornekler

Asagidaki 6rnek kullanicilarin metin fonksiyonlarinin kullanimini daha iyi anlamalarini
saglar:

12.4.1 Karasimsek

Amag lamba isiklarinin ileri geri gidip gelecegi bir uygulama olusturmaktir. Asagidaki
gorselde gosterildigi gibi, ekranda 15 lamba vardir ve bu lambalarin gl yanar. Bu
isiklarin saga ve sola gitmesiyle bir gorsel efekt yakalamak istiyoruz.

375



Gorsel 212

Isik sola dogru gidiyormus efektini kazandirmak igin, ekrandaki 16 lambayi
kaydedicinin 0-15™ biti ile eslestirebiliriz ve sola kayma icin metin kullanabiliriz.
15" bit 1 oldugunda bu en soldaki lamba yaniyor anlamina gelir; siradaki metin 0
bite kadar sirayla 1 yaparak saga kaydirma efekti vermeli.

Simdi bir fikrimiz var, bu uygulamayi yapmaya baslayabiliriz.

Inci

1. ilk olarak ekrana 16 lamba yerlestirecegiz, ve en sagdakinin adresini $U:V0.0
bir solundakinin adresini SU:V0.1 yaparak bu sekilde devam edecegiz ta ki 16
lambanin da adresi belirlenene kadar.
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e 0

Gorsel 213

2. Sonra isigin kontroliinii saglamak icin bir metin ekleyecegiz; ilk olarak [ Metin
Listesi ] 'ne girin ve [Ekle] 'ye basin, yorum olarak Tasi Lamba yazin ve
asagidaki metni girip kaydedin:
/* When $U:V1 = 0, sola git
When $U:V1 = 1, saga git */
if 1ISU:V1
if 1I8U:V0.15 // Isik en sola ulasmadiysa
$U:V0 =$U:VO << 1 [/ Isigi sola kaydir
else
SU:V1=1 [/ Isik hareketini saga dogru olarak degistir
endif
else
if 1I8U:V0.0  // Isik en saga ulasmadiysa
SU:VO =3U:V0 >>1 [/ Isigi saga kaydir
else
$U:V1 =0 //Isik hareketini sola dogru olarak degistir
endif
endif

3. Sonra kaydedicilerin degerlerini yliklemek icin baska bir metin girin; yorum olarak

Init Lamba yaziniz. icerik asagidaki gibidir:
$U:VO = 7 /] En sagdaki 3 lambayi yak
$U:V1 = 0 // Sola dogru harekete basla

4. Son olarak ekranda bosluga sag tiklayin ve [ Ayarlari] ardindan [ Ekran

Avarlari] 'na girin. Ekran agildiginda metin calisacak sekilde ayarlayin:
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&) Screen Properties I. 2 ﬁ]
Setting Background
0] - | Background Celor L]
Tls Lamp | Display Mode Stretch -
Screen Size 200
Background Irnage Clear
480
Security Level Leveld - | | SR
¥ | Execute Scripts
Open [0]Init Lamp - Grid
Close Mone M Type Dot -
Cycle [1] Move Lamp ~ Interval 20
Cycle Delay Time - | Color -
Ok Cancel
Gorsel 214

Tim ayarlamalar bittiginde [ Metin Listesi ] ekranina déniin. Sonuclar asagidaki

gibi gorilecektir:

Comment Trigger Condition Run at Startup Reference
0 Move Lamp Mo MNone Mo Yes |BSl.Screen.Cycle Script  ~ Go to
I 1 Init Lamp Mo MNone Mo Yes |BSl.5creen.Open_Script  ~ Go to
Gorsel 215

5. Sonolarak, [Simulate ] butonuna basin ve béylece lamba isiklarinin istedigimiz
gibi hareket edip etmedigini kontrol edebiliriz.

12.4.2 Yiikle

Bu 6rnegin amaci, 4 lnite arasindan asiri kullanim yapilan makineyi bulmaktir.
Problemi kolaylastirmak igin bitiin makinelerin kullanim oraninin 0% ve 100%
arasinda olacagini farz edelim ve bir makinenin kullanim orani 4 nitenin kullanim
oraninin ortalamasindan 20% fazla ise asiri kullanilan makine olarak
degerlendirilecektir. Asagidaki 6rnekte gorildugi gibi, 4 makinenin kullanim
oranlarinin ortalamasi (39+78+100+13)/4 = 57.5%'dir ve tanimimiza goére 2. Unite
ve 3. linite asirt kullaniliyor. Bu sonucu Metin Gorlintileyicisinde gdsterecegiz.
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Machinel Machine2 Machine3 Machined

Usage Rate =

Loading too high:2 3

Gorsel 216

1. 4 [Metin] Nesneleri, 4 [ Sayisal Girdi/Oynatma ] Nesneleri,
4 [ KaymaAnahtari ] Nesnelerive bir [ Metin Girdi/Oynat ] Nesneleri kullanacagiz.
4 [sayisal Girdi/Oynatma] ve
[ Kayma Anahtari] nesnelerinin goriintiileme adresleri sirasiyla $U:V0, $U:V1,
SU:v2
ve SU:V3 olarak belirlenmistir. Bu metinde string kullanacagimiz igin ilgili

kaydedicinin tir etiketini Ascii String olarak se¢meliyiz. Asagidaki gérsel bu 6rnekte
kullanilan [ Etiket Kiitiiphanesi ] seceneklerini gdsterir.

R e

device_number | Ascii String SUV1O0 1

¥ overrun_devices | Ascii String SU:NV20 1

El space Ascii String SUV15 1

'Y message Ascii String SU:V200 1

Gorsel 217 Etiket Kitliphanesi
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Sonra [ Metin Girdi/Oynat ] Nesnelerinin gériintileme adresini $T:Mesaj
olarak belirleyecegiz. Ekran ayarlamalarini bitirmis olduk.
2. Yiiklenme dengesini izlemek icin bir metin eklemeliyiz; metnin icerigi
asagidaki gibidir:
SU:V100 = arrsum(SU:VO0, 4) / 4 // Calculates SU:VO to SU:V3
SU:V50=0//1: Asiri yiklenen makine bulundu 0: Bulunamadi
ST:space=""
ST:overCalstir_Cihazs =
// SU:V0'dan 4 kelime degeri aramaya basla
for $S:10=0to 3
if SU:VO[SIO] >= 20 + SU:V100 /* Kullanma orani ortalama
+20%'den blylik mi diye kontrol et */
SU:v50=1
// Asirir yiklenilen makinenin degerini stringe gevir
num2str(ST:Cihaz_number, $S:10 + 1)
strcat(ST:overCalstir_Cihazs, $T:Cihaz_number)
strcat(ST:overCalistir_Cihazs, ST:space)
endif
endfor

if SU:V50
// Asiri yuklenilen makine bulundugunda yayinlanacak mesaj
ST:Mesaj = "Loading too high:"
strcat(ST:Mesaj, ST:overCalistir_Cihazs)
else
// Asiri yuklenilen makine bulunmadiginda yayinlanacak mesaj
ST:Mesaj = "Loading is balanced now"
endif

Bu metnin tetikleme zamanini [ Zamanlayici] olarak sececegiz ve [ Bekleme

Suresi] 'ni 1000 milisaniye girecegiz. Bu yiiklenme durumu her saniye kontrol

edilecek anlamina geliyor.

Comment | Password | Trigger Condition | Run at Startup | Valid | Reference
0 check load balance Mo Tirer with delay time: 1000 ms Mo Yes - Go to
Gorsel 218

3. Sonolarak, [Simulate ] butonuna basin ve asagidaki ekran belirecektir. Yiiklenme

degerlerini degistirmek icin kaydiricilarla oynayin. Durum mesaji asagida
gorilecektir.
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Machinel Machine2 Machine3 Machine4

Usage Rate - =

Loading is balanced now

Sekil 219

13. Kaynak

13.1 [Resim Kiitiiphanesi ]

[ Resim Kiitiiphanesi ] fonksiyonu FvDesigner'da goriintii yapmakicin (bu resimlerin
[ Resim Kiitiiphanesi] dosyalarinda kullaniimasi gereklidir) kullanilabilir. Béylece nesneleri
diizenlerken rahatlikla dnceden kullanilabilir . Ek olarak olusturulan [ Resim

Kiitiiphanesi ] dosyalari(* fil) birkag insan beraber proje yaparken disa aktarilabilir. Béylece
diger gelistiriciler dosyalari kullanabilir ve ice aktarabilirler.

13.1.1 Resim Kiitliphanesi Ayarlari
FV Designer [Proje Kesfedici] deki [ Resim Kiitiiphanesi] ’ne tiklanirsa
[ Resim Kiitiiphanesi ] diizenleme penceresi agilir. (Asagidaki sekilde her ayar igin

kullanim metotlarinin gosterildigi yerde gosterilmistir.)
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#= Resim Kataphanesi ? X

~Grup————— ~Nesne
[+ N - Bl Grup ismi I |

Grup yolu | | [ Kaydet |

Nesne ismi | |© & ©
Gorsel 220
Tablo 162

T e T
[Ekle] & [Resim Kiittiphanesi ] grubu ekler;bu butona basildiginda

sistem yeni [ Resim Kiitiiphanesi ] dosyasi (*.fil) tiretir.

[ Geri Tasi] @ [ Resim Kiitiiphanesi ] grubu siler; bu butona basildiginda
bu [ Resim Kiitiiphanesi] gériintii kiitiphanesinden kaldirilir
ama [ Resim Kitiiphanesi] dosyasi (*.fil) silinmez.

[ Disaaktar] =] [ Resim Kiitiiphanesi ] dosyasl ice aktarir ve ilgili uygun

[ Resim Kitiiphanesi] grubu Uretir.

[iceaktar] C=*Mevcut [ Resim Kiitiiphanesi ] grubu yeni bir dosya
olarak belirtilen yol icine kaydeder.

[ Grup Listesi] Bilgisayarin halihazirdaicerdigi [ Resim Kiittiphanesi] gruplanni
gosterir. Ozel [ Resim Kiitiiphanesi ] grubunatiklandiginda dge listesi

.....

gosterir.

[ Grup isim] Su anda segilmis olan [ Resim Kiitiiphanesi ]

grubunun adini ayarlar.

382



Not: Bu isim sadece [ Resim

Kiitiphane ] Grupisminigosterir;bu [ Resim Kiitiiphanesi ]
dosyasinin dosya adidegildir.

[ Grup Yolu] Su ansegilmisolan [ Resim Kiitiiphanesi ] grubunun dosya yolunu
gosterin.

[ Nesne isim ] Secili gérintlnin 6ge adi diizenleyin.

{ Kaydet] Halihazirda diizenlenen [ Resim Kiitiiphanesi] grubunun igerigini ilgili

[ Resim Kiitiiphanesi] dosyasinin igine kaydeder.

[ Nesne Ekle ] € Su anda diizenlenen [ Resim Kiitiiphanesi] grubuna
gorunti ekler.

[ Nesne Diizenle ) 'ﬁSu anda secilmis 6genin kaydedilmis goriinttisiint degistirir.

[ Nesne Sil ] €3Su anda secilmis 6genin kaydedilmis gériintisini siler.

[ Nesne Listesi ) Bitiin gériinti icerigini secimis olan [ Resim

Kiitiiphane ] gdsterir.

[NesneEkle] , [ Nesne Diizenle] ve [ Nesne Sil] tuslari -sag
Ust kdsede- secilmis [ Resim Kiitiiphanesi] gruplarini
dizenlemek icin kullanihr.

13.1.2 Goriuntii Kiitiiphanesi Kullanim Yontemi
Kullanicilar FvDesigner tarafindan saglanan varsayilan gorinti kittiphanelerini veya
kendi yaptiklari kitiiphaneleri kullanmak istiyorlarsa, [ Resim Secici] mutlaka
kullanilmalidir. Bu konu [Resim Secici] kullanim yéntemlerini ve  [Resim
Kitiiphanesi] 'de kaydedilmis gérintileri nasil segildigini tanitacak.

13.1.2.1 Resim Segici

[ Resim Secici ] sekilde gosterilmistir ( *); bu kullanicilara géruntileri
secmelerine izin verir. [ Resim Kiitiiphanesi ] nde kaydedilmis gériintiiniin kullaniimasi gerekiyorsa

,buna tikla ”-E:l'l”dijéme sol goriintl secmek icin [ Resim Kitiiphanesi ] gerekli. Eger gerekli gériinti

kullanici bilgisayarinda kayith ise gerekli resmi bu butona basarak kullanici bilgisayarindan (Buton'-:i.'
) secebilirsiniz.
13.1.2.2 Gorinti Kutliphanesi Se¢im Penceresi

Resim Kiitliphanesi ] gdriintiisegim penceresiasagida gdsterilmistir.

[ Resim Kiitiiphanesi ] grubu segmek icin pull-down meniisiinii kullanin. Kullanicinin kullanmak
istedigi gdriintli, resim secim penceresikullanirken, bulunduguyerve sonra gerekligoriiniitiiyii [ Nesne
Listesi ] 'ndenseger. [ Nesnelistesi]  [ResimKitiiphanesi] grubununbaskabir [Resim

Kiitlphanesi] degistirildiginde gortintlileri sekronize eder ve glinceller.
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I=' Resim Katdphanesi ? X

Grup Nesne
@ = Grup ismi

Grup yolu

Nesne smi

Gorsel 221

13.2 [ Ses Kiitiiphanesisi]

[Ses Kiitiiphanesi] fonksiyonu FvDesigner'da gériintii yapmak igin (bu resimler
[Ses Kiitiiphanesi] dosyalarinda kullanilmasi gereklidir) kullanilabilir boylece

Nesneleri diizenlerken rahatlikla 6nceden kullanilabilir. Ek olarak, olusturulan [Ses
Kuttphanesi] dosyalari(*.fal) birkaginsan beraber proje yaparken

disa aktarilabilir. Boylece diger gelistiriciler dosyalari kullanabilir ve ice aktarabilirler.

13.2.1 Ses Kutuphanesi

FV Designer [Proje Kesfedici] deki [Ses Kutlphanesi] ne tiklanirsa [Ses
Kitiphanesi] diizenleme penceresi acilir (asagidaki sekilde gosterilmistir.) , her ayar igin
kullanim metotlarinin gosterildigi yerde.
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#4) Ses Katdphanesi

Grup

@ <l

Nesne

Grup ismi

|
Grup yolu ‘ \ Kaydet
|

Nesne Ismi

[ Ekle]

[ Geri Tasi ]

[iceaktar]

[ Disaaktar]

[ Grup Listesi]

[ Grup ismi)
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Tablo 163

@ [Ses Kutlphanesi] grubu ekler;bu butona basildiginda
sistem yeni [Ses Kitlphanesi] dosyasi (*.fal) tretir.
[~ [Ses Kitiphanesi] grubu siler.; bu butona basildiginda

bu [Ses Kutiphane] seskiitiiphanesinden kaldirilir,
ama [Ses Kitliphanesi] dosyasi (*.fal) silinmez.

=] [Ses Kiitiiphanesi] dosyasi ice aktarir ve ilgili uygun

[Ses Kitiphanesi] grubu retir.

[#*Mevcut [Ses Kitiiphanesil grubu yeni bir

dosya olarak belirtilen yol icine kaydeder.

Bilgisayarin halihazirda icerdigi [Ses

Kuttiphanesil] gruplarini gosterir. Ozel [Ses
Kittiphanesi] grubuna tiklandiginda oge Listesiesi [Ses
Kittiphanesi] gruplarinin icerdigi tiim ses icerikleri sagda

gosterir.

Su anda secilmis olan [Ses Kiitiiphanesi] grubunun
adini ayarlar.



[ Grup Yolu]
[ Nesne isim]

[Oynat]

[ Kaydet )

[ Nesne Ekle]

[ Nesne Diizenle ]
[ Nesne Sil ]

[ Nesne Listesi ]

Not: Bu isim sadece [Ses Kiittiphanesi] Grup ismini
gosterir ;bu [Ses Kitliphanesi] dosyasinin dosya adi
degildir.

Su an secilmis olan [Ses Kutiiphanesi] grubunun
dosya yolunu gosterin.
Secili sesin 6ge adi diizenleyin.

Secili olan ses dosyasini oynatir. Bu butona bir kez
basildiginda [ Dur] islevine dénisiir. Calan ses dosyasini

basilirsa durdurur.
Halihazirda diizenlenen [Ses Kiitiiphanesi grubunun igerigini
ilgili [Ses Kitlphanesi] dosyasinin igine kaydeder.

E:Su anda diizenlenen [Ses Kitliphanesi] grubuna ses
a.ekler.

m$u anda secilmis 6genin kaydedilmis sesini degistirir.

Q Su anda secilmis 6genin kaydedilmis sesini siler.

Butlin goriinti icerigi secilmis olan [Ses

Kltiphanesi]l nde gésterilir; [Nesne

Ekle] , [Nesne Duzenle] ve [NesneSill tuslar -

sag Ust kosede- secilmis [Ses

Kittiphanesi] gruplarini diizenlemek icin kullanilir.

13.2.2 Ses Kiutuphanesi Kullanim Yontemleri

Kullanclar  [Ses Kiitiiphanesi] 'nde kaydedilmis olan ses dosyalarini kullanmak istiyorsa
mutlaka [ Ses Secici] kullanilmalidir. Bu konu [ Ses Secici] kullanim yéntemlerine giris

ve [ SesKiitiiphanesi ] nden nasil kaydedilmis ses dosyasi segilir agiklayacak.

13.2.2.1 Ses Segici

2owav C

[ Ses Secicil sekilde gdsterilmistir ( - “); kullancilara
kullanim icin ses dosyalarini segmeye izin verir. [Ses

Kittiphane] de kaydedilmis ses dosyasinin

kullanilmasi gerekiyorsa,

secmek igin sagdaki

[ Ses Kiitiphanesi] nden ses dosyasini

butona basilir.

L |

Eger kullancilar secili ses dos.yasml kontrol etmek istiyorsa soldaki bu butona

Basmalidir.
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13.2.2.2  Ses Kiitiiphanesi Se¢im Penceresi

[ Ses Kiitiiphanesi ] secim penceresi asagida gosterilmistir. Kullanici, ses segme
penceresini kullanirken istedigi ses dosyasinin konumlandigi yer olan Ses
Kitiiphanesi] grubunu kullanmak igin pull-down mentsinu kullanir ve sonra
asagidaki [Nesne Listesi] 'nden gerekli ses dosyasini secer. Eger segili olan ses
dosyani kontrol etmek istiyorsaniz , sag tsteki Play ] butonuna basin. [ Nesne
Listesi ] sesdosyalarini Ses Kiitiiphanesi ] grubunun baska bir [ Ses
Kitiiphanesi] grubu ile degistirilmesi sonrasinda giinceller ve senkronize eder.

%) Ses Katiphanesi ? X
Grup Nesne
- RN Grup ismi ‘ Oynat
Grup yolu } Kaydet
Nesne Ismi ‘
.
Sekil 223

13.3 [ Etiket Kiitiiphanesi ]

[ Etiket Kiitiiphanesi ] sistem tasarimi sirasinda okunabilirligi artirmak igin bir

proje tasarimina baslamadan 6nce sik sik kullanilan adres kaydedicileri tanimlamak
icin kullanilir.

13.3.1 Etiket Kutliphanesi Ayarlari
FV Designer'in  [Proje Kesfedici] 'deki [ Etiket Kiitiiphanesi] netiklayinve [ Etiket
Kiitliphanesi ] diizenleme penceresi agilir. Burda her ayarin kullanim yéntemleri asagida

gosterilmistir.
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Etiketleri Dizenle

[ S S N O (= [ =N

Sekil 224
Tablo 164

[Ekle] Etiket ekler.
[sil) Secili etiketi siler.
[ Filtre ] Etiket ismini filtreler. Tasarimcinin etiketi kolay bulmasini saglar.

Etiketleri Dazenle

[ Etiket Listesi | Etiket ayarlar dogrudan tablodan dizenlenebilir.

Tablo] Ayarlari sunlardir:
e [isim ] Adresin etiket ismi

[ Tip ] Adresin Veri Tipi

[ Adres] Kaydedici adresi

[ Uzunluk ] Bu Veri Tipiigin veri sayisl.

[ Yorum ] Bu etiketin yorumagiklamalari

Sagtikile [FEtiket Listesi Tablosu ] na basarak, diizenleme meniisii

asagidaki gibi acllir.
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[iceaktar]

388

Etiketleri Dazenle

16Bit-UINT e
Kopyala Ctri+C

Ekle

Sil Del
YukanTas: Alt+Up
AsagiTasi Alt+Down

Diizenleme meniisi 6ge aciklamasi
[Kes] - [Etiket Listesi Tablosu ] ndaki etiketi keser. Kisayol: Ctrl+X.

[ Kopyalal - [Etiket Listesi Tablosu ] ndaki secili etiketi kopyalar.

Kisayol:
Ctrl+C.

[Yapistir] - [Etiket Listesi Tablosu ndaki kopyalanmis etiketi
yapistirir. Kisayol: Ctrl+V.
[Ekle] - [Etiket Listesi Tablosu ] 'na bir satir ekler.

[Sil] - [Etiket Listesi Tablosu ] nda satir siler. Kisayol Sil

[ Tasi Yukari] - [ Etiket Listesi Tablosu ] ndakisegili satiri yukari
hareket ettirir. Kisayol Alt+Yukari.
[TasiAsagi] - [Etiket Listesi

Tablo ] ndaki segili satir asagi hareket ettirir. Kisayol Alt+Asag|.

[ Etiket Kiitiiphanesi ] CSV dosyasini ige aktarmak igin ve bu 4
format aktarmak icin kullanilir. CSV dosyasi (* .CSV), Excel
dosyasi (* .xlsx, veya * .xIs), WinProladder dosyasi (* .pdw),
asagidaki gibi. WinProladder dosyasi Fatek PLC programidir, ki bu
dogrudan herhangi bir donlstiirme olmadan dosya almayi

destekler.



@ Etiket Aktanimi ? X

Look in: ‘ C:\Users\rasi_m\Documgnfs_\Fatek\FvDsigner & QO 0 E @
S] My Computer Fesource
a rasim
File name: | [ Open
Files of type: | CSV Dosyasi(*.csv) _ il mmCancel

|| UTF8FormatindalceAktar

[ Disaaktar] | Suanda diizenleme proje [Etiket Kiitiiphanesi] ayarlarina CSV
dosyasina aktarir.

3 format disa aktarilabilir : CSV dosyasi (* .CSV), Excel dosyasi
(* xlsx, veya * .xls).

13.3.2 Etiket Kutiiphanesi Kullanim Yontemleri
[Etiket Kutuphane] sini kullanmak icin [ Adres Secici] etiket secmek igin
kullanilmalidir. [ Adres  Secici] asagida gosterilmistir;  [Adres  Secici] 'nin
dizenleme alanindaki adres etiketine direk olarak girilebilir veya segicinin

sagdaki butonuna [Adres Secici] iletisim penceresinde etiket secmek igin
basilir.

& Lamba Ozellikleri

isim | SLO00O MM »

Yorum 4] ~Adres
- Onizleme Tip (e Bit .| Kelime
Adres SU:V0.0 -
Durum
Durum Sayisi 2
Sekil 225
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@ Girig Adresi ? X

Cihaz | | Sistem (! Etiket KGtdphane

Etiket | g

Etiket Ayar

OK

Sekil 226

13.4 [ Metin Kiitiiphanesi ]

FV Designer’ da proje tasarlarken coklu dile veya islevlere ulasmak amaciyla eger

goriintiilenen metni degistirmek gerekliyse, [ Metin Kiitiphanesi] bir tabloya farkli

ihtiyaclari goriinttilemek ve onlari olusturmayi diizenlemek i¢in kullanilir, boylece
HMI kullanirlirken [Kontrol Adresi] nde gériintiilenen metin gruplari arasinda
degistirme yapilabilir.

13.4.1 Metin Kitiuiphanesi Ayarlari
FV Designer'in  [Proje Kesfedici] 'deki [Metin Kitiiphanesi] ne tiklayin
ve [Metin Kitliphanesi] Diizenleme Penceresi acilir. Burda her ayarin kullanim
yontemleri asagida gosterilmistir.

Sittun O Mevcut Fontu satun 0 Meveut Boyut. |LESNIIIE] Situn O Basha: Languaged
0. Languaged

Gorsel 227
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Tablo 165

e e

[ Grup Sayisi] [ Metin Kiitiiphanesi ] igin grup numarasi ayarla.

[ilk Grup] HMI calismaya baslarken gorintilenecek metin
grubunu ayarlar.

[ Kontrol Adresi] [ Metin Kiitiiphanesi ] kontrol adresini ayarla. Bu adres

[ Metin Kiitiphanesi] tarafindan su anda gérintiilenen
metin gruplarini kontrol etmek icin kullanilir; kullanilan
Veri Tipi sabittir 16Bit-UINT ] gibi. 6rnek olarak [Kontrol
Adresi] degeri 0 olunca, [ Metin Kiitiiphanesi] Grup 0 daki

metni gosterir.

[ varsayilan Font ) Secili grubun varsayilan metin tipini ayarlar.
[ varsayilan Boyut] Secili grubun boyutunu ayarlar.
[ Ustbilgi ] Secili grubun basligini ayarlama.
[ Disaaktar] P Jceaktar 7 x
Mod (%) Ekle (" Varolan Grubun Yerini Degistir

Grup ID |0. Languaged i \
Codec IUTH ~|

| oK | Cancel |

[ Metin Kiitiphanesi] CSV dosyalarini igce aktarir ve
tim icerigini yeni bir metin grubundaki dosyasina
doldurur. [Var Olan Grupla Yerdegistir ]

[ Metin Kitiiphanesi] CSV dosyalarini ice aktarir ve
tlim icerigini segcili bir metin grubundaki dosyasina
doldurur.
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[ Disaaktar] 9 Disa aktar —%

Grup Codec

i 0. Language0 UTF-8 =

OK Cancel

[ Metin Tablo ] daki segili metin Gruplarini CSV dosyalarina
aktarir ve belirlenen klasoére kaydeder.

[ Metin Tablosu ] [ Metin Kiitiiphanesi ] 'ne dahil olan her grup igin olan
metin icerik diizenleme tablolari
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13.4.2 Metin Kiitiiphanesi Kullanim Yontemleri

Eger kullanici  [Metin Kitiiphanesi] 'nde kaydedilmis metin igeriklerini
kullanmak istiyorsa mutlaka [ Metin Secici] kullaniimaldir.

Metin Secici] asagida gosterilmistir. Bu iki tane metin secme modu igerir; bunlar
metinlere direk girmek veya [Metin Kitiiphanesi] nden metin  segcmek.
Kullanicilar sagdaki butondan bu iki mod arasinda kolayca gegis saglayabilir.

Test ]

1. save ™ A e
Add/Edit Text

2, load

3. file

4, information
5, start

Sekil 228

[ Metin Secici] icin varsayilan ayar dogrudan metin girisi modudur. Kullanicilar

soldaki [Metin Secici] den dizenleme bdliminden gorintilemek istedigi
metni direk olarak girebilirler. Sag digme ilk modlar arasinda gegis yapmak igin
basili olmalidir; bu sirada soldaki [ Metin Secici] pull-down ment olarak degisir ve bu

menii kullanicilarin - [Metin Kitiiphanesi] segcmesi igin tiim icerikleri kaydeder. Eger
halihazirda meninin igerdigi igeriklerin kullanilmasi gerekiyorsa kullanici ayrica ilk
secenegi [Ekle/Dizenle  Metin]  meniiden secebilir  ve [ Metin

Kitiphane] ndeki igerikleri dizenleyebilir. Asagida gosterilmistir.
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(@ Add,.l’EditTeA 2|

Group |ﬂ'.Eninsh | |
Mode () Add Text '+ Edit Text
Index | 2.load -]
Content
load

oK Cancel

Eger goritiilenen metin [ Metin Kiitiiphanesi ] nden ise, farkli dillerigin bu iletisim ayari
metin tipi ve boyutu gortindr butona bastiktan sonra. Kullanici metin tipini ve Boyutu her dil
icin ayarlayabilir. Eger [ Varsayilan Font] veya [ Varsayilan Boyut ] segiliyse, gériintiilenen
metnin tipiveya boyutu [Metin Kiitiiphanesi] nde ayarlanmis metin tipi veya
boyutu olur.

Diizenleme Penceresi(Sekil 225).

|

Language |ﬂ'. English M

Font | Times Mew Roman - Default Font

Size | 24 | Default Size
Ok Cancel

Gorsel 230

14. [Kullanici Aragkutusu ]

Program tarafindan saglanan [ Arackutusu ] ¢ogu kullanicnin ihtiyaglarini
karsilasmasina ragmen [ Arackutusu ] ndan saglanan nesneler 6nceki degerlerdir ve
kullanicilarakendi degistirmelerine gore kullanmasina izin vermez. Bu neden bu

programin ayrica [ Kullanici Arackutusu ] fonksiyonu sagladiginin nedenidir. Ciinkii
kullanicilar degistirilmis nesneleri erismek icin izin vermez.
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Ama [ Disaaktar] ve [iceaktar] fonksiyonlarini saglar. Béylece [ Kullanici
Arackutusu ] baska bilgisayarlara hizlica aktarim edilebilir, gelistirme hizini kullanici igin
hizlandirir. [ Kullanici Arackutusu ] nun kullanim yéntemleri ve tanimlari konuda
aciklanacaktir.

14.1 Basit Islemler
[Ribbon] 'In [Géster]) sayfasindaki [ Kullanici Arackutusu ] asagidaki sekildeki
gibidir.

lkonlan Zincir Pencereleri Hepsini
dazenle degistir kapat

Sistem/Proje Pencereleri Nesne/Katiphane Pencereleri Pencere

Sekil 231

Kullanicr Arag Kutusu

Alarm Display
Animated Graphic
Bit Switch
Calendar
Change Screen
Data Log
Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Colorful)
Keypad(Modern)
Keypad(White)
Lamp
Linear Meter
Meter
Numeric Text
Operation Viewer
Slide Switch
Step Switch
Word Switch

viIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIV IV [V |

Sekil 232

[ Kullanici Arackutusu ] nun basit islemleri 3'e ayrilir.

1. [ Kullanici Arackutusu 'na nesne eklemek.

2. [calisma Alani] igin [Kullanici Aragkutusu ] nesne eklemek.
3. islemler mendiisii tanitimi.

14.1.1 Kullanici Ara¢ Kutusuna Nesne Eklemek
Mouse imlecini [Kullanici Arackutusu] eklemekicin [Calisma Alani] nesnenin

Ustinehareketettir,sonra CTRL ve sol klik tusuna bas ki nesne siiriikleme baslasin.

Nesneyi [ Kullanici Arackutusu ] 'a siiriikle ve sol klik tusunu serbest birak.
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Nesne fare imlecinin birakildigi yere gére [ Kullanici Arackutusu ] 'na eklenmis olacak.
Eklenen nesne varsayilan adi “belonging_Kategori_number”, asagidaki sekilde
gosterilmistir.

Kullanici Arag Kutusu

Pl Alarm Displa

s Alarm Display_1

mmml Alarm Display 2
mm Alarm Display_3
B Alarm Display

B Alarm Display_

Animated Graphic

> Bit Switch
Calendar

B

Calendar_1

Change Screen
Data Leg

Display
Function Switch
Graph
Keypad(Black)
Keypad(Celorful)
Keypad(Modern)
Keypad(White)

ViVIVIVIVIVIVIVIV

Sekil 233

Eger sol klik [ Calisma Alani] icinde serbest birakildiysa nesne [ Calisma

Alani] ninda farenin birakildig yere eklenecektir.

Not: Arackutusu icindeki nesne isimleri, nesne isimleri ile ve ¢galismaalanndaki

aciklamalar ilgili degildir.

14.1.2 Calisma Alani i¢in Kullanici Arag gubugundaki nesneleri ekleme
[Kullanict Arackutusu] daki nesneyi calismaalanina eklemek icin fare imlecini
nesne lizerinde hareket ettir, sonra slriklemek igin sol klik tusu ile basili tut.
Nesneyi [ Calisma Alani] 'na siiriikleme ve sol klik tusunu nesneyi eklemek igin
konumda serbest birak. Nesne farenin imlecinin birakildigi konumda [ Calisma
Alani] 'na eklenmis olacaktir.
Eger fare klik tusu [ Kullanici Arackutusu ] ndaserbest birakilirsa, nesne klik

butonunun serbest birakildig! yere eklenecektir. Boylece kullanici uygun sekilde
nesnenin ait oldugu kategoriyi kolayca degistirebilecektir.

Not:Eger metin, Etiket Kiitiphaneleri veya diger ayarlari Kullanici Aragkutusundaki
nesneler tarafindan kullaniliyorsa, liitfen nesne eklerken garanti olmasi igin metin,

Etiket Kitiphaneleri veya diger ayarlari ice aktarmayl unutmayin. Eklendigindeki ile
kullanim sirasindaki nesne ayarlari ayni.

14.1.3 Menu Giris

[ Kullanicr Arackutusu ] ndasag klik tusuna basildiginda  [Menu] acilir.
Menideki secenekleri sag butonun basildigi konuma goére degisir.
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Asagida gosterilmistir. [ Menu ] secenekleri asagida listelenmistir.

Kullanici Arag Kutusu

B Alarm Display_2

Tamand geniglet

Tamina Daralt

Tdmani geniglet

Tdmani Daralt

Kategori Ekle
Kategori Sil

Nesneyi Sil

Kategoriyi Yeniden Adlandir

> o 24 Kategoriyi Yukan Tagi
e Nesneyi yeniden adlandir (s Kty Asag Tass
v v
E Ige aktar | ice aktar
~ Disa aktar 5 Disa aktar
™ TemplereKutupranestaden ekle e Templete Kitlphanesi'nden ekle
> Display 2 oprey=
> Function Switch. > Function Switch
> Graph > Graph
2 Keypad(Black) 2 Keypad(Black)
B Keypad(Colorful)
B Keypad(Modern)
> Keypad(White)

Sekil 234

Tablo 166

Secenel Tanim

[ Tumiinii Genislet ]

[ Kullanici Arackutusu ] ndaki [Kategori] yi genisletir,

Kullanicilara tim [ Nesne ] leri gérmesine izin verir.

[ Timiinii Daralt]

[ Kullanici Aragkutusu ] ndaki [Kategori] yi daraltir. Bylece
kullancilar [ Nesne] leri gdremez, sadece [ Kategori] gérirler.

[ Kategori Ekle ]

[ Kategori] ekler; pencere asagida gosterilmistir.
Kategori Ekle ? X

eqori Adi

varsayilan_]| |

|

‘ Ekle H iptal ’

[ Kategori Sil ]

Secili [ Kategori birlite tim [ Nesne] nesnelerisiler.

[ Kategoriyi Yeniden
Adlandir ]

Secili [ Kategori] adini degistirir. Asagida gorildiigii
gibi.
& Kategoriyi Yeniden Adl...  ? X

Kategori Adi
l Alarm Display{ l

Eger degisti | Iptal

[ Kategoriyi Yukari Tasi ]

Secili [ Kategori] bir seviye yukari tasir.

[ Kategoriyi Asagi Tasi ]

Secili [Kategori] bir seviye asagiya tasir.
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[ Nesne Sil] Segili [ Nesne ] siler.
[ Nesneyi Yeniden  Secili [ Nesne ] adini degisir.

Adlandir] _
& Nesneyiyeniden adlan...  ? X
Nesne Adi
‘Alarm Display_2| ‘
fer degisti | Iptal
[iceaktar) Onceden kaydedilmis [ Kullanici Aragkutusu] Dosya (*.utf)
ekler.
[ Disaaktar] Mevcut [ Kullanici Arackutusu ] 'nu dosyaya (*.utf)

14.2 ice ve Disa Aktarma

Kullanicilarin kolayhkla [ Kullanici Arackutusu ] aktarimi iginfarkli bilgisayarlar
arasinda degistirilmis ve gelistirme hizini hizlandirmak igin, bu program

[ Disaaktar ] ve [iceaktar] islevlerini saglar. Bu kisim bu islevlerin nasil
kullanildigini tanitacak.

14.2.1 ic;eaktar [ Kullanici Arackutusu ] icinde fare sag klik tusuna bas ve acilan menuden
[iceaktar] sec. = e

Tdmina geniglet

Tdmana Daralt

Nesneyi Sil
Nesneyi yeniden adlandir
Ice aktar

Diga aktar

Templete Kataphanesi'nden ekle

Sekil 235 Menu—Disaaktar

Asagidaki pencere cikacaktir. Dosyay (*.utf) ice aktarmak igin se¢ ve sonradosyayi

aktarmak icin [ AcDosyal tikla.
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@ Dosya secin X
t « FATEK » FvDesigner > application v O Search application p e
Organize v New folder =z v [H 0
# Quick access Name Date modified Type
[ Desktop * data 2.06.2016 15:14 File folder
‘ Downloads ¢ firmware 2 5:14 File folder
b £ 15.A5 , =
IME] Documents P help c 45 File folder
. imageformats 2 5: File folder
[&! Pictures * .
languages 2 File folder
New folder (2) phonon_backend 2 File folder
¢@& OneDrive
= This PC
¥ Network
< >
File name: || v| | UserToolbox File(*.ut) v

Sekil 236

14.2.2 Digaaktar

[ Kullanici Aragkutusu] icinde fare sag klik tusuna bas ve agilan menuden
[ Disaaktar] sec.

Tamuni geniglet

Tamdnd Daralt

Nesneyi Sil

Nesneyi yeniden adlandir

Ige aktar
Disa aktar
Templete Katiphanesi'nden ekle

Sekil 237

Asagidaki pencere ¢ikacaktir. Disa aktarimigin [ Kategori] yi seg, asagidaki sekilde
gosterilmistir. @ Disa aktar 7 X

Bitin kategorileri seg

T e v

Meter
[V] Numeric Text

[V Operation Viewer
[v/| Slide Switch
[V] Step Switch

il

[v| Word Switch

4

Disa aktar iptal

Sekil 238

Asagidaki pencere cikacaktir. isim ve dosya konumu sectikten sonra disa aktarimigin
[ Kaydet ] tikla.
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@ Farkli Kaydet X

M « FATEK > FvDesigner > application v O Search application P
Organize v New folder Bz - e
~
# Quick access Name Date modified Type
[l Desktop * data 2.06.2016 15:14 File folder
‘ Downloads * firmware 2.06.2016 15:14 File folder
@ Doenments ° help 2.06.2016 15:45 File folder
Ij i imageformats 2.06.2016 15:14 File folder
| Pictures o+
= languages 2.06.2016 15:51 File folder
hsoldeicy phonon_backend 2.06.2016 15:14 File folder
¢@& OneDrive
This PC
@ Network
< >
File name: l l v
Save as type: ‘ UserToolbox File(*.utf) bod
A Hide Folders I Save | ‘ Cancel
Gorsel 239

14.3 Ad Cakismasi

Kullanicilarin karisiklik yasamasini 6nlemekicin ayni [ Kategori
Isimleri] 'ne [Kullanici Arackutusu ] 'nda izin verilmez. Tekrarlanan isimler yiiziinden
olusan uyusmazliklar ortaya ¢iktiginda, [ Kategoriisim Cakismasi] penceresi veya

[ Nesne Isim Cakismasi ] penceresikullanicilara problemi ¢gzmede yardim etme
durumuna gére agilir. Bu kisim simdi, [ Kategoriisim Cakismasi] ve [ Nesne Isim

Cakismasi ] pencereleriileilgilisayfalaritanitacak.

I ot: Ayni nesne adlari farkh kategorilerde kullanildiginda izin verilir.

14.3.1 Kategori isim Cakismasi

Genellikle [ Yeniden Adlandir] veya [iceaktar] sirasindaayni [Kategoriisim] yiiziinden
ortaya cikar.

Asagidaki pencere eger bu durum [ Yeniden Adlandir] sirasinda ortaya gikarsa agilir,
kullaniciya bu ismin zaten kullanildigini soyler, asagidaki gibi.

Confirm Save As

asd.utf already exists.
2 Do you want to replace it?

Sekil 240

Asagidaki sekil bu durumun [ Disaaktar ] sirasinda ortaya gikmasiyla agiga ¢ikar. 399



Kullanicilara siradaki hareketini secmesine izin verir, asagidaki sekilde gosterilmistir.

& lge Aktanm Kategorisi ? X
Bu kategori KullaniciAragKutusu'nda zaten mevcut
“Alarm Display”
Bu kategoriyle nasil devam etmek istersiniz?
Yeniden adlandir Birlesme Geg Iptal

Sekil241

Tablo 167

[Yeniden Adlandir] | ice aktarim icin kategori ismini degistirir ve [ Kullanici
Arackutusu ] na ekler.

ice aktarim icin kategori ile kategoriyi birlestirir. [ Kullanici

[ Birlesme )

Arackutusu ] igindekikategorileri.
[ Geg) Geg ve bu kategoride ice aktarim islemi yapma.
[iPTAL) ige aktarimi iptal et.

14.3.2 Nesne isim Cakismasi

Genellikle [Yeniden Adlandir] veya [iceaktar] sirasinda ayni [Kategori
isim] yiiziindenortaya cikar.

Asagidaki pencere eger bu durum [Yeniden Adlandir] sirasinda ortaya
¢ikarsa agilir, asagidaki gibi kullaniciya bu ismin zaten kullanildigini soyler.

Confirm Save As

asd.utf already exists.
Do you want teo replace it?

Ves

Sekil 242

Asagidaki sekil bu durumun [iceaktar] sirasinda ortaya ¢ikmasiyla agiga cikar.
Kullanicilara siradaki hareketini secmesine izin verir, asagidaki sekilde gosterilmistir.
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& Nesneyi ice aktar ? X

Bu nesne kategoride zaten mevcut

ice aktarilacak Mevcut

Nesne Adi  Alarm Display_1 Nesne Adi Alarm Display_1

Bu nesneyle nasil devam etmek istersiniz?

Yeniden adlandir Yer degistir Geg iptal

Sekil 243

Tablo 168

[ Yeniden Adlandir] | Nesnenin adini degisir ve meveut [ Kategori] 've ekler.

[ Yer degistir ] Mevcut [Kategori] deki nesneyi nesne almak igin
yerini degistirir.

[ Geg] Geg ve bu kategoride ice aktarim islemi yapma.

[iptal] ice aktarimi iptal et.

15. Calisan Paket ve Simiilasyon
Olusturma

15.1 [indir]

Eger calisan paket(.cfrp) basarili bir sekilde kuruldu ve simiilasyon siiresince
sifir hata aldiysa, HMI indirmeye hazirdir. Fatek cesitli indirmeye
yontemleri saglamaktadir. Kullanicilar ¢calisan paketleri bilgisayardan HMI'ya
serial port baglantisi, Ethernet veya USB kablosu ileindirebilirler.
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15.1.1 Calisan paketleri ve isletim sistemini

402

yiikleme

Bilgisayardan;

Yiikleme fonksiyonu FvDesigner’in en Ustlindeki serit gorev

cubugunda [ Proje ] fonksiyon sekmesindedir; [indir] tikla ve iletisim

penceresi acilir ve [ indirme Yoneticisi ] ayar ekranina gir.

L

T

L

Indir Yukle USB Gincelleme
Dosyasi Olustur

Alktanm

Sekil 244






[ Baglanti
Ayarl]

404

Tablo 169

[com]

Serial porttan indirme gerceklestirmeyi sec; eger bu secenek
secildiyse, indirme igin kullanilan port numarasi mutlaka
belirtilmis olmalidir.

[ Ethernet ] Ethernet ile indirme gerceklestirmeyi seg; eger
bu secenek secili ise, hedefin IP adresi mutlaka belirtilmelidir.

Sagdaki [Tara]l HMI IP adresini ve mevcut cevrimici aygit

adlarini elde etmek icin bas. Kullanicilar hedef HMI'in IP adresini
indirme basglamasii¢cin manuel olarak girebilir

Not: Scan butonunun bazi ag ortamlari altinda hig etkisi olmayabilir.
(Genellikle DHCP Sunucularinin IP adresini tam olarak
yapilandiramamasindan olur). Bu durumda komut istemi, iglevi
onarmak amaciyla asagidaki komutlari sirayla ¢alistirmak igin
acihr.

netsh winsock reset

netsh Arayuz ipv4 reset

ipconfig /flushdns

Latfen, ayarlarin etki géstermesi icin bu islem tamamlandiginda
bilgisayarinizi yeniden baslatin.

[usB]

USB lzerinden indirme gerceklestirir. USB
Driver'in varsayilan yolu C:\Program
Dosyas\Fatek

\FvDesigner\usb driver altindadir.



[veri

Kaynagi ]
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[HMrdan
Sil ]

[ Proje Konumu ]
Bu segenek segildiginde yuritilebilir galisan paketi yukler.
Kaynak paketi kullanici tarafindan [ Eski Proje ] veya [ Dosyadan
Sec] olabilir.

[isletim Sistemi]
HMI isletim sistemi bu segenek segildiginde indirilir.

[Isletim Sistemi ] nin varsayilan yolu C:\Program Dosyas\Fatek
\FvDesigner\application\firmware

Bu alan HMI'da kaydedilmis mevcut verilerin silip silmemeyi
belirler:

[ Bellek Yedekleme ]

Eger bu secenek secildiyse indirme siireci aktifteyken HMI Gzerindeki
NV ve XNV bellek silinir.

[Alarm]

Eger bu secenek secildiyse indirme sireci aktif oldugunda HMI agilmis
mevcut alarm silinir, bunun anlami HMI /internal/alarm/ altindaki
dosyalari siler.

[ Recete )

Eger bu segenek segildiyse indirme siireci aktif oldugunda HMI’da
mevcut olan tarif dosyalari silinir. Bunun anlami HMI /internal/
Recete/ altindaki tim dosyalari siler.

[ Veri Logu]

Eger bu secenek secilirse HMI’da acilmis mevcut veri indirme siireci
aktif oldugunda silinir. Bunun anlami HMI /internal/ Verilog/
altindaki tim dosyalari siler.

[islem Logu]

Eger bu segenek secilirse, HMI'da agilmis isletim sistemi indirme
siireci aktif oldugunda silinir. Bunun anlami HMI /internal/ islemlog/
altindaki tim dosyalari temizler.

[ Guvenlik Sifre ]

Eger bu segcenek onaylanirsa proje indiriimesinden sonra HMI'in
sifresi silinir.



[ Diger [ indirdikten Sonra Yeniden Yapilandir ]

Ayarlar] Proje indirilmesi tamamlandiktan sonra HMI yeniden ylikleme yapilip
yapillmayacagi ayarlanir.

[ HMI ve Bilgisayar Saatini Senkronize Et ]

Proje indirilmesi tamamlandiktan sonra HMI'in zaman ve tarihinin
bilgisayar ile sekronize edip edilmeyecegi ayarlanir.

[ Acilis Ekranini Giincelle ]

Kullanicilara kendilerine ait HMI 6nylkleme ekrani tanimlamasina izin verir.
Ornek olarak sirketin basligi vb. bu secenegi onayladiktan sonra
bilgisayardan fotograf segebilirsin. Proje indirmesitamamlandiktan sonra
HMI 6nyikleme ekrani degisecektir.

[ Durum] | Mevcut durum yiikleme ve indirme ilerlemesini gérintileme.

[ Basla )
Ayarlama tamamlaninca bu anahtara indirmeyi baslatmak igin
basin.

[Kapat]
Indirmeyi bitirmek i¢in bu anahtara basin ve indirme penceresini
kapatin.

15.1.2 indirme Giivenligi
Eger sistem sifresi ayarlanmis ise, HMI yiiklemeden 6nce kullaniciya
devam etmesi icin sifreyi soracak. Eger sifre yanlis girilirse indirme
prosediri iptal olur.

15.2 [Yiikle]

Kullanicilar HMI’da kaydedilmis proje, tarifi vb. iceren calisan paketi(.cfrp)
bilgisayar Ustline yukleyebilirler. Boylece kullanicilar ¢alisan paketi farkh
HMllar Ustliine kolayca nakil edebilirler. Bu durum su durumlarda cok
yardimcidir; 6rnegin ag veya bilgisayar donaniminin az gelismis oldugu yerde
kullanilabilir.

15.2.1 HMI'dan Bilgisayara Calisan Paketi YUkleme
WinProDesigner'in  en  Ustlinde bant gorev  cubugu  Ustindeki
[ Proje ] fonksiyonu sekmesi bulunur. [Yikle] ye tiklayin ve iletisim

penceresi acilacaktir. [ Yiikleme Yoneticisi ] ayar ekranina girin.
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-
L

Indir Yakle USB Gincelleme
Dosyasi Olustur

Aktarnm

Sekil 246

[ Yiikleme Yoneticisi ] i¢in ayrintil tanimlamalar asagidadir.

%’ Yikleme Yoneticisi ? X
~Veri Kaynagi
Kaydet {56]/FATEK/FvDesigner/applicationUserUpload.cfrp|l

~Baglanti Ayan

() COM ) Ethernet | | USB
Serial Ports: x
i~ Durum -
Basla Kapat

Sekil 247
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Tablo 170

Ozellik Tanim

[ Proje [ Kaydet]
Konumu] Calisan paket yiiklenince depolama yolunu belirtir.
[ Baglant [com]
Ayarl] Serial port tizerinden ylkleme gerceklestirmek i¢in secin. Bu secenek

seciliyse yikleme igin kullanilan port numarasi mutlaka
belirtilmelidir.

[ Ethernet]

Ethernet ile indirme gergeklestirmeyi seg; eger bu secenek segili

ise, hedefin IP adresi mutlaka belirtilmelidir. Sagdaki [ Scan] 'e

HMI IP adresini ve mevcut ¢evrimici aygit adlarini elde etmek igin
basin. Kullanicilar hedef HMI'in IP adresini indirme baslamasi
icin manuel olarak girebilir.

Not: Scan butonunun bazi ag ortamlari altinda hig etkisi
olmayabilir. (Genellikle DHCP Sunucularinin IP adresini tam
olarak yapilandiramamasindan olur.) Bu durumda komut
istemi, islevi onarmak amaciyla asagidaki komutlari sirayla
calistirmak icin acihr.

1. netsh winsock reset

2. netsh Arayuz ipv4 reset

3. ipconfig /flushdns

Lutfen, ayarlarin etki gostermesi igin bu islem tamamlandiginda
bilgisayarinizi yeniden baglatin.

[usB]

USB’ye yiikleme.
[ Durum] Mevcut durum yiikleme ve indirme ilerlemesini goriintiileme.

[ Basla]
Ayarlama tamamlaninca bu anahtara indirmeyi baslatmak
icin basin.

[ Kapat]
indirmeyi bitirmek icin bu anahtara basin ve indirme penceresini
kapatin.
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15.2.2 Yikleme Giivenligi

Eger sistem sifresi ayarlanmis ise, HMI yliklemeden 6nce kullaniciya devam

etmesi icin sifreyi soracak. Eger sifre yanlis girilirse indirme proseddr iptal
olur.

15.3 [Derleme]
15.3.1 Derleme Giris

Derleme baslica mevcut planin dogrulugunu onaylamak kullanilir ve ayrica HMl igine
yerlestirilebilir ¢calisan bir paket icine HMI plan proje donustirir. Kullanici tarafindan
kullanilmak igin ¢alisan paket ayarlar ve HMI igin gerekli olan donustlrilmus dil
icerir. Calisan paketleri derleme baslica iki kisim igerir: (1) Derlemeye baslama (2)
Derleme tamamlandiktan sonra hatalar igin kontrol etme.

15.3.2 Calisan paketleri derleme baslatin

Derlemeye baslamak icin, HMI arac cubugundaki [Proje] bolimiindeki

[ Derleme ] anahtarina basin.

DRHEY Geriderleme

Gergeklestir

Sekil 248
Derleme bitmesi ve hata kontrolii
Derleme bittiginde, derleme siireci asagidaki [ Sonuc Mesaji ] gdsterilir vecalisan
paket (dosya uzantisi fcrp ile) HMI (izerinde kullanilmak i¢in olusturulur. Bu calisan

paket HMI icinde kullanim igin yerlestirilebilir.
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€) Server.VNC Hata Sifre bolima bog olamaz.
tJ) KS1.HTODDO.Data LogID Hata Gegersiz Data Log ID
&) KS1.XHODDO.DataLogID Hata Gegersiz Data Log ID
tJ) KS1.HDDOO00O.Data Log ID Hata Gegersiz Data Log ID
) KS1.ADO0DO Hata Segilen alarm grubu mevcut degil
Sekil 249
“¢ Derleme Sonucu ? X
Proje |Project1.fpj
Veri 12016/06/14 19:23:29
Proje Konumu —
Nesne R
Resim Doyasi o
Ses Dosyasi B
Tag A
Kullamlan Hafiza(Byte) Text e
) Script 1------
Recete  :------
1 Font  :---—---
1 : - 'Kullanilan : 0
Proje Kapasitesi(Byte
| Je Kap (yt)‘K,alan ‘0
I | Derleme Sonucu Hatalar : 10
|Uyanlar  :0
Kayip Dosyalar
Acilamayan Dosyalar
Sekil 250

Derleme sirasinda herhangi bir hata olusursa, bu hatalar
[ Sonuc Mesaji ] nda gériintiilenir. Hata bilgisi sekilde gdsterildigi gibi (1) bilesen, (2)
basari veya hata kodu ve (3) derleme basarisiniicerir. Kullanicilar bir kere klik tusuna

basarsa nesneyi hareket ettirebilirler veya cift tiklayip hata ekrani acar ve hatanin bilesen
ekran ayarina kullanicinin hatalari kolayca ayiklamasi icin odaklanmasina izin verir.
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- ssitumamed) L) Mt katgphanesi_ il S Kejpsding i

I [ e e

€  KS1.AD00DO Hata Secilen alarm grubu mevcut degil

€  KS1.AB0DOO Hata Segilen alarm grubu mevcut degil
€  KS1.RS0000.Recipe Group Hata Gegersiz recete grubu
%]

®

KS1.RTO000.Recipe Group Hata

Gegersiz recete grubu

BS1.RT0000.Recipe Group Hata Gegersiz recete grubu

Sekil 251

@ Recete Tablosu Ozellikleri ? X

Nesne D's [Genel | veriNesnes | AttAnahtan | islem |

Youm [| ] | oBasit
 Bnigl Regete Grub | -
Masa Tipi || Sadece Gegerli Receteyi Goster [« Tamini ¢
|| Girige lzin Ver | Genel F
—Ustbilgi
Font | Arial " | Boyut Renk  GHEEY
Arkaplan - '
- [V Simir
Tip Sirt Renk/ Geniglik (D v
~lzgara / Arkapl
lzgara - Yatay Dikey
Arkaplan . v
~Veri
Font Arial ~ | Boyut
L 8

Sekil 252

15.4 [Simiilasyon]
15.4.1 Simiilasyona giris

[ Simiilasyon ] HMI'ya calisan paketler yiiklendikten sonra bir hata olusmasini
onlemek amaciyla aslinda yikleme yapilmadan 6n testler yapilmasi icin kullanilir.
Galisan similasyon proje planinin dogrulugunu dogrular. Simulasyon fonksiyonu,
¢alisan paketlerin HMI'da nasil ¢alisacagini simiilasyonunu yapacagini bilgisayarda
cahstirihr. Fatek tarafindan saglanan simulasyonlar baslica
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[Cevrimdisi Simiilasyon] ve [Cevrimigi Simiilasyon] olmak tizere ayrilir.
Simulasyon ayar penceresi Cevrimdisi veya Cevrimigi baslama durumlardan
hangisini kullanacaginizi belirlemek igin kullanilir.

[} FvSimulation

] Host

oo O X

Similasyonu baslat

® Cevirimdisi O Cevirimici u

Genel
Proje | C: /Users/rasim/DocumentsFatek /FvDesigner Project2. frp | Ac
HMI Modeli [P5070N1 |
Versiyon | S0 |
Yarata [unnamed I
Not
Cikis

Sekil 253

15.4.2 Simiilasyona Baslama

Kullanicllar [ Proje] 'densimdilasyonayar penceresini acarak [ Simiilasyon ] 'abaslayabilirlerve

[ Cevrimdisi Simillasyon ] veya [ Cevrimici Simiilasyon ] gerceklestirecegini secerler.

412

USB Gincelleme = [SimBlasyon
Dosyasi Olustur

Cahstir

Sekil 254



15.4.3 Cevrimdisi Simiilasyon

Sekil 255

[ Cevrimdisi Simiilasyon ] similatér bilgisayarda agilacak ve bilgisayarin

hafizasinda olan HMl'ya baglanmis olarak sanallastirilmis PCL olusturacak, bu
nedenle higbhir haberlesme hatasi simile baglanti sirasinda olusmamalidir. Simiile
baglanti ekranin ve mantigin dogrulugunu dogrulamak icin kullanilir.

15.4.4 Cevrimigi Simulasyon

[ Cevrimici Simillasyon ] ve [ Cevrimdisi Simiilasyon ] arasindaki fark PLC'nin

baglanmasi (seri veya network baglantisi) ayarlanabilir(Sekil 256). Ayarlama
tamamlandiginda Cevrimigi Similasyon baslayabilir.
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E] FvSimulation

[ Host

- O X
Simiilasyonu baslat
O Cevirimdis @ Cevirimici u
Genel
Proje  |C:/Usersfrasim/Documents Fatek FyDesigner Project2.fip | | Ac |

HMI Modeli |P5070N1

Versiyon |90

Yarata Iunnamed

Not

[ Cevrimici Simiilasyon ] ; aynisekilde simiilator burda da bilgisayarda agiliyorancak

[ Cevrimdisi Simillasyon ] dan farki bilgisayarin artik PLC ile haberlesmesidir, bu
yuzden eger PLC baglantisi yoksa PLC/PC yanit vermez, haberlesme hatasi mesaji
olusturulur. Cevrimici Simulasyon sadece mantik/ekrani dogrulamaz ama ayrica

haberlesmenin dogrulugunu da dogrular.

Not: Cevrimici Simulasyon
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Sekil 257

16. Uygulama Araci

16.1 [iginden Geg]

icinden Geg (gecis) HMI ile PLC ve PC arasinda bir haberlesmedir.

Genel olarak, bilgisayar PLC ile seri haberlesme gergeklestirmek istediginde ilgili
uygulama programlari —WinProLoader (Fatek PLC programlama vyazilimi) gibi-
Ethernet veya COM port/USB uzerinden bilgisayarda PLC ile dogrudan haberlesir.
Ancak bazi durumlar altinda bilgisayar PLC'ye direkt olarak baglanamaz veya PLC ile

baglanma bilgisi direkt olarak elde edilemez. [icinden Gec Fonksiyonul ile bu

kosullar saglanir. Boylece bilgisayar, PLC ile dolaylh olarak seri haberlesme
gercekleyebilir ve ayrica aygitin kayit verisi elde edilir. Haberlesme modu asagida
gosterilmistir.
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417

| P HMI
—=y ] il
Ethernet/COM/USB —_—

PC BEfAR S/ AR

]
r f

Gorsel 258

.2 Gegis Ayarlama
Gegis kullanmada, kullanici HMI’a baglanmak igin oOncelikle FV Designer’i

kullanmalidir. Bu hareketin amaci, HMI'a [icinden Gec] kullanilabilsin diye

isletim modunu degismesine hazirlanmasini séylemektir. Gegis modu icin HMI'|
basarili sekilde ayarladiktan sonra HMI, bilgisayarin 6zel portundan gelen tim
verileri belirtilen PLC'ye aktarim etmek icin uygun olacaktir.

Bu adimlardan sonra, kullanicilar WinProLaddler(Fatek PLC programlama Yazilimi)
veya diger ilgili uygulama programlarini ayni portu belirtmek ve HMI ile
haberlesmek icin kullanir. Buna ragmen ayni zamanda bilgisayar PLC ile direk
olarak baglanmaz fakat ¢lnkii HMI belirtilen porttan /PLC den gelen verileri
aktarim edecektir. Bu ylzden davranis agisindan yanit sonucu PLC ile direk
baglanildiginda olanla ayni olacaktir ve haberlesme amacina ulasacaktir. Gorev
bittiginde, FvDesigner'i tekrar HMl'yi normal isletim moduna dondirmek igin
kullanihr.

[icinden Gec] kullanim siireci i¢in detaylitanimlar:

icinden Geg Fonksiyonu FvDesigner’in gérev cubugunun [ Araclar] sekmesinde
fonksiyon penceresini agmak icin [icinden Gec ] ikonuna basilarak baslatilabilir.

=

Icinden PLC Kaynak Uzak Sistem
Geg Incelemesi Ayar

Aracglar

Sekil 259



[icinden Gec] bastiktan sonra agilan iletisim  penceresi [icinden
Gec ] fonksiyonun ana isletim arayiiziidiir. Burada soldan saga ayarlanabilir (g

ana kategori vardir.

Bunlar ayri ayri olarak bilgisayarin ilgili parametrelerine benzemektedir. Bilgisayar
kismi icin, serial port HMI tarafindan kullanilarak ayarlanabilir (sadece serial port
haberlesmesi secildiginde). HMI kismi igin, IP adresi, giris COM bilgisayar tarafindan
veri almak igin kullanilir ve ¢ikis COM, PLC kismina ayarlanmasi igin ve veri yollamak
icin kullanihr. PLC kismi igin, ilgili parametreler PLC ve HMI arasinda seri
haberlesme ayarlamak igin kullanilr.

¥ Iginden gegme yéneticisi X
Baglan
(¢ COM Ethernet | USB

Baglanti Ayarlan

PC HMI PLC

*
Cikti COM TS
Bk [Est -
Girdi COM | coM - Veribitleri |7 -
Gkt COM  [COMT - Dur Bitler |1

Icinden gegme igin hazirlan

Icinden gegmeyi baslat Iginden gegmeyi bitir Kapa

Sekil 260
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Tablo 171

Ozellik Aciklama

[icinden Geg] {com]
PC ve HMI arasinda haberlesme icin serial port kullanilir.

[ Ethernet]

PC ve HMI arasinda haberlesme icin Ethernet kullanilir.

{usB]
PC ve HMI arasinda haberlesme icin USB kullanilr.

[ Baglant [prc]
Ayari] 1. [cikiscomul @ [com] veya [USB] seciliyse
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[icinden Gec] ,bualan PC gikisi kullanmak igin ve
serial port belirtmek icin etkin olacak. Diger taraftan

[ Ethernet] secildiginde bu alan devre disi birakilir.

[HMI]
1. [IpAdresi] : Hedef HMI gegis icin IP adresini belirtir.

[icinden Ge¢] icin [Ethernet] segildiginde

kullanicinin
gecis(icinden Geg) icin hedef HMI'I segmesi icin yerel
alan agindaki HMI'larin tiim IP adresleri otomatik olarak
taranacak. Kullanicilar [¢,] butonuna bu
¢alisma IP adres listesinin yenilenmesinden veya
birlesik giris kutusuna el ile yazildiktan sonra basar.

2. [Giriscom] : [icinden Geg] igin [ COM ] secilirse bu
butona el bu ¢alisma

hedef HMI’daki uygun tim seri portlari elde ettikten
sonra basin; diger taraftan, [icinden Gec¢] icin [

Ethernet ] segiliise, bu ¢calisma kitlenir ve

kullanim i¢in uygun olmaz .

3. [Cikiscomu] :bubutona S , [Giris
COMu ] , hedef HMI’daki tiim seri portlari
kullanmak icin aldiktan sonra basin. Tarama

sonuclari bu cekme menisiinde gorintilenir.
[PLC]

1. [Baud Hizi] : Bu alan icinden Geg icin hedef
aygitin baud degerini ayarlamak igin kullanilir.

2. [ DurBiti] :Bualan igcinden Geg igin hedef aygitin
dur bitlerini ayarlamak igin kullanilir.

3. [Kontrol Biti] : Bu alan iginden Geg icin hedef aygitin
parite Kontrol bitlerini ayarlamak igin kullanilir.

4. [VeriBiti] :Bualan icinden Geg igin hedef aygitin
veri bitlerini ayarlamak icin kullanilir.

5. [Akis Kontrol] :Bu alan iginden Geg icin hedef
aygitin akis kontrollini ayarlamak icin kullanilir.

[icinden Gegcmeyi Baslat ]

[ Baglanti Ayari ] ilgili parametrelerini ayarladiktan sonra,
icinden Gegi gergeklestirmek icin [icinden Gecmeyi Baslat ] a
basin.
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[icinden Gegcmeyi Kapa ]
icinden Gegme sonunda, bilgisayardaki veya
HMI'daki [Icinden Gecmeyi Kapa ] ya basin.

[ Kapat]

Bu fonksiyon [ icinden Gecmeyi Kapa ] ile aynidir. icinden
Geg bittikten sonra ayrica iletisim penceresini kapatir.

16.3 Ornek

Asagida WinProLaddler kullanarak Ethernet ile icinden Ge¢ gerceklestirme icin basit
bir 6rnek gosterilmistir.

isletim modu [icinden Gecme Modu ] 'na getirilmelidir. Béylece belirtilmis porttan
alinan veriler belirtilmis Cikis COMuna aktarim edilir. Hedefe ulasmak amaciyla

ilk olarak FvDesigner agiimalidir ve [icinden Gec] fonksiyonuna basiimalidir.

% Iginden gegme yoneticisi X
-Baglan -
coM (s) Ethernet () USB

-~ Baglanti Ayarlan

PC

IP Adresi | &) | Baud Hizi |g§oo i
Eslik Esit '
Veribitleri |7 v
| Gikti COM |com Y | Dur Bitler |1 =z
Iginden gegme icin hazirlan
Icinden gegmeyi baslat Iginden gegmeyi bitir Kapa
Sekil 261

Sonra baglanma ydntemi olarak [ Ethernet] secilir. Clinki bilgisayar HMI ile seri
port lizerinden baglanmayabilir. HMI [ Cikis COMu ] halaayarlanmalidir.
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Kullanici iginden Geg icin uygun olan networkteki HMI IP adreslerini aldiktan veya IP
adresini el ile girildikten sonra dncelikle tusuna &] basmalidir.

Kullanici hangi seri portun PLC baglanmak igin HMI tarafindan kullanildigini bilmelidir
yoksa icinden Geg Fonksiyonu kullanim igin etkin olmaz.

Sonra, PLC ile kullanilacak seri portla iligili parametreler ayarlanmalidir. Litfen
bunu not edin: Eger parametreler burda ayarlanirsa PLC icin dogru olmaz.
Beklenmeyen bir iletisim basarisizligi ¢ok muhtemeldir.

Tim parametreleri ayarladiktan sonra, takip eden adimlari kolaylastirmak igin hedef

HMI icinden Ge¢ moduna gecirmek icin [ icinden Gecmeyi Baslat ] a basin. Eger HMI
basarili sekilde icinden Ge¢ moduna degisirse, isletim arayiiziiniin durumu asagidaki
sekildeki gibi degisir. Durum alani HMI'in icinden Ge¢ moduna basarili sekilde
degistigini gosterir.

2 Icinden gecme yoneticisi

Baglan
coM *) Ethernet use

Baglanti Ayarlan

PC HMI PLC
E * = ’
{
= ,:./
IP Adresi » [ Baud Hzi (9600  ~
Eslk  |Esit -
Veribitleri |7 >
| Gkl COM | COMI % Dur Bitler 71 %

Icinden ge¢me icin hazirlan

Icinden gegmeyi baglat Iginden gegmeyi bitir Kapa

Sekit 262

Su anda tiim prosediir tamamlandi ve HMI, PC ve PLC arasindaki veri transferi icin
hazir. Kullanici WinProLadder agabilirve [ PLC] = [Connect] secer.
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=] WinProLadder
File Edit View Project Ladder | PLC Tool Window Help

B

On-Line F12

Quick Control »

Sekil 263

Baglanti ile ilgili secenekler tiklandiktan sonra acilir. Bu gegiste bilgisayar ve HMI
arasindaki haberlesme [FEthernet] araciligiyla olur. Bu yiizden baglanti ismi igin
FATEK-TCP'yi litfen segin.

an-Line @

Auta Checl

Connection Mame

\FATEK-TCP M

RS232
FATER-LIDF

FATEK-TCF
Details
Adtribute Data

Station Mumber 1

hedium Internet(TCF)
IF 192.168.0.1
FPort Mo, R00

0] Cancel

Sekil 264

TCP baglantiile ilgili parametreler Edit'e bastiktan sonra ayarlanabilir, asagida
gosterildigi gibi:

421



Station Mumber |1

Frotocol
 UDP
& TCP
IF: |1 92 168.0.1 j

Faor Numbelgun

b 4 Cancell

Sekil 265

Kullanici HMI'In 6zel IP adresine ihtiya¢ duyar. Bu PLCye gecmesini saglayacaktir.
Ayarlama bittikten sonra kullanici gegmek icin OK basabilir.

Not: Eger PLC Fatek HB1 ise ve HMI PLC ile PLC porttan iletisim kuruyorsa,
Icinden Gegme islevi kullanirken bve degeri 115200 ayarlanmalidir.

17. PLC Kaynak inceleme

FV Designer tarafindan desteklenen PLC siiriict sirimleri ve dahili PLC tek nokta ve
kayit bilgileri hakkinda bilgi icin [ PLC Kaynak Incelemesi] islevikullanmilir. [PLC

Kaynak incelemesi] islev
Bu konu [ PLC Kaynak incelemesi] 'nin kullanim metotlari ve ilgili sayfalarini agiklar.

17.1 Kullanim Metotlari

[UstSecme] 'nin [ Araclar] sayfasindaki [ PLC Kaynak incelemesi] 'ni secinve asagidaki

pencereagilir.
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Icinden [RECKayRakl Uzak Sistemn

Geg

¥ PLC Kaynak Incelemesi

Cihaz Ismi

Incelemesi |
Araclar

Ayari

Sekil 266

- O X

1 FATEK Automation Corp.

~ | FATEK FBs/FBe/B1/B1z/HB1 (TCP)  ~

| V1.00, FATEK ASCII (TCP) (Driver ID:11)

Cihaz Tipi | Veribitleri | Adres Formati
X 1 DDDD 255 0 Input Discrete
Y 1 DDDD 255 0 Output Relay
M 1 DDDD 2001 0 Internal Relay
S 1 DDDD 999 0 Step Relay
T 1 DDDD 255 0 Timer Discrete
C 1 DDDD 255 0 Counter Discrete
WX 16 DDDD 255 0 Input Discrete
Wy 16 DDDD 255 0 Output Relay
WM 16 DDDD 2001 0 Internal Relay
WS 16 DDDD 999 0 Step Relay
RT 16 DDDD 255 0 Timer Register
RC 16 DDDD 199 0 Counter Register
nor 21 nnnn e ann Cosintns Donirbar
oK
Sekil 267

PLC Uretici ve seri modeli [ PLC Kaynak incelemesi] Ust yarisindan segilebilir.

Cihaz Ismi

l FATEK Automation Corp.

-

l FATEK FBs/FBe/B1/B1z/HB1 (TCP)

-

Sekil 268 =
|4PP00, FATEK ASCII (TCP) (Driver ID:11)

Desteklenen PLC siricu striimleri hakkinda bilgi ve se¢im tamamlandiginda dahili
PLC tek nokta ve mevcut erisim kaydediciler gériindr.
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V1.00, FATEK ASCII (TCP) (Driver ID:11)

Selik 269
Cihaz Tipi | Veribitleri | Adres Formati Min Tanim
X 1 DDDD 255 0 Input Discrete
1 DDDD 255 0 Output Relay
M 1 DDDD 2001 0 Internal Relay
S 1 DDDD 999 0 Step Relay
F 1 DDDD 255 0 Timer Discrete
& 1 DDDD 255 0 Counter Discrete
WX 16 DDDD 255 0 Input Discrete
Wy 16 DDDD 255 0 Output Relay
WM 16 DDDD 2001 0 Internal Relay
WS 16 DDDD 999 0 Step Relay
RT 16 DDDD 255 0 Timer Register
RC 16 DDDD 199 0 Counter Register
nor 27 nnnn 103 ann Corintor Dacicka.
Sekil 270
Tablo 172
[ Cihaz Tipi] Tek nokta kodunu temsil veya PLC icindeki kayit.
[ Veri Biti ] [ Cihaz Tipi] verileri tarafindan isgal edilen bit sayisini
temsil eder.

[ Adresi Formati ) Bu [ Cihaz Tipi] erigim igin kullanilmasi gereken adres

bicimini temsil eder.

[ Max ) Bu [ Cihaz Tipi] erisim icin kullaniimasi gereken uygun
maksimum aralik degerini temsil eder.

[ Min ) Bu [ Cihaz Tipi] erisim icin kullanilmas1 gereken uygun

minimum aralik degerini temsil eder.

[ Agiklama ) Fonksiyon tanimlar ve [ Cihaz Tipi] kullanimi .
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18. Adresi Kaydediciler

FV Designer tasarlama sirasinda 3 tip dahili adres kaydediciye sahiptir, bu bellekler:
Gegici Bellek Kaydediciler SU:V, Gegici Olmayan Bellek Kaydediciler SU:NV Gergek
Zamanli Olmayan Kaydediciler SU:XNV. Dabhili ve harici plc adres kaydedicilerin hepsi
karater ve bitleri kullanma erisimini destekler. Ayrica dizin kayit fonksiyonunu
kaydedici konum yapilandirma planlarken daha esnek ve uygun yapar destekler.

Ek olarak, 6zel sistem etiketleri bazi gecici kaydediciler icinde planlanir ve daha fazla
fonksiyonlar eklendikge eklenebilir. Her kaydedicinin islev planlari asagidaki
konularda gosterilmistir:

18.1 i¢c Adres Kayit Aralig

[Su:v] Gegici Bellek Kaydediciler
V bellegi sistem glicl kesildiginde kaydedilmez; V bellekteki bitin veri glig
tekrar baglandiginda 0 olarak tekrar ayarlanir.

[SU:NV] Gegici Olmayan Bellek Kaydediciler

NV bellekteki tim veriler zamaninda kaydedilir ve sistem giicu kesildiginde
veriler temizlenmez. NV bellegin total boyutu 120KB'dir. Bu boyut dahili
kaydedici olarak kullanilir. SU:NV'i kullanicinin gerekli planina gére
yapilandirabilir; varsayilan 2K'ya ayarlanir. Kalan bellek kapasitesi veri
yedekleme islevi icin alan olarak kullanilir.

[SU:XNV] Gergek zamanli olmayan NV Bellek Kaydedicler

XNV'nin total kapasitesi 12MB; bu dahili kaydedici gibi kullanilir. SU:XNV
1MB'dir; kalan 11MB bellek kapasitesi veri yedekleme islevi icin bélim
olarak kullanilir. Flash bellek dmriinii uzatmak amaciyla XNV'deki veri
otomatik olarak her dakikada bir dosyaya yedeklenir; dosyada kaydedilmis
veri her sistem agildiginda XNV bellege okunur. Kullanicilar 6zel sistem
etiketi [SS_FORCE_BACKYUKARI_XNV ayarlayabilirler. Ek olarak
zamanlanmis yedekleme mekanizmasi XNV bellegini dosyaya gercek zamanl
olarak yedekler.

Gegici Bellek
Kaydediciler

[su:v]

Gegici OlmayanBellek
Kaydediciler
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512KB

120KB
(varsayilan2KB)

0~ 262143

0~61439
(varsayilan 0~2048)

Karakter
SU:Vaaaaa

a Bit
SU:Vaaaaaa.bb
Karakter
SU:NVaaaaa



[Su:NV]

Gergek zamanl

olmayan NV

Bellek Kaydeder
[$U:XNV]

1MB 0~ 524287

18.2 Dizin Kaydedici/Kaydi
Dizin Kayit c¢alisma siiresi icinde adres kaydi degistirmek icin kullaniir. HMI'
kullanirken, nesnenin adres kaydedici
rahatlikla farkli adrese gore nesnenin kayit degerine erisebilir ve bu onu farkl
bolgeler arasinda veri aktarimi igin kolay ve esnek hale getirir.

18.2.1 Kullanim Metodu

Asagidaki 6rnek dizin kaydinin nasil kullanildigini agiklar.

@ Giris Adresi ?

¢ Cihaz Sistem

yapilandirmasi

X

Etiket KGtaphane

Cihaz :Intemal Memory i
Tip v g
Adres 0.0

indeks Register

Sekil 271

Bit
SU:NVaaaaa.bb
Character
SU:XNVaaaaa

a Bit
SU:XNVaaaaaa.bb

degistirilemez, kullanici

Dizin Kaydi Onay Kutusunu tiklayin ve 0 sayisini secin. Bunun anlami bu aygit
kaydedici dizin kaydi O kullaniyor.
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& Giris Adresi ? X

l«! Cihaz | | Sistem | | Etiket KitGphane

Cihaz | Internal Memory M
Tip I v T
Adres |00 |

V! Indeks Register
allon 7z 1l sl ol ci
B E 4 5 6 Back

0 . Ent

Sekil 272
Kullanici eger dizin kaydinin degerini degistirmek icin kurmak istiyorsa, dizin kaydi
Sistem Etiketlerinde secilebilir.
& Giris Adresi ? X

() Cihaz (#) Sistem | | Etiket Kataphani

Etiket | OP_REBOOT >

Adres | 5U:V250010.0

Tanim  Reboot HMI Device

OK

Sekil 273
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$U:V2000 m $S:10=0

$U:V2000[$10]
$U-\/2001 m $S:10 = 1
$U:V2002 m $S:10 = 2 m

Index Register $S:10 m

Sekil 274

$U:V2000
Dahili gecici olmayan bellek kaydedici degeri V2000, 6rnek deger: 1122.
SU:vV2001
Dahili gecici olmayan bellek kaydedici degeri V2001, 6rnek deger: 3344.
SU:vV2002
Dahili gecici olmayan bellek kaydedici degeri V2002, 6rnek deger: 5566.
S$U:vV2000[$10]
Dahili volitle-Hafiza kaydedici degeri V(2000+Dizin
Kaydedici Deger 0)
$S:10
Dizin Kaydedici Degeri 0
Dizin kaydedici degerini degistirerek 0, SU:V2000[$10] degeride ayrica degisir.
Dizin Kaydedici Deger-0 0'dir.
SU:V2000([$I0] = SU:V2000

‘$u:vzooo m ‘ _38:10=0,
su:v2001 |EEREN
$U:V2002 m

Index Register $S:10 m

Sekil 275

$U:V2000[$I0]

Dizin Kaydedici Degeri -0 is
1 SU:V2000[S$10] = SU:V2001
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$U:V2000 m

su:v2001 |IEERED

$U:V2002 m

$S:10

Index Register

Dizin Kaydedici Degeri -0
2 SU:V2000([SI0] = SU:V2002

$U:V2000 m
$UV2001 m

‘$U:V2002 m ‘ $S:10 = 2
ﬁ

Index Register

18.3 Ozel Sistem Etiketleri

18.3.1 islemler

OP_REBOOT
OP_BUZZER
OP_SES
OP_DIMMER_EN

OP_EKRAN_KAYDETR_EN
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$S:10

250010.0
250011.0
250011.1
250030.0

250030.1

$U:\/2000[$10]
$S:10 = 1
Sekil 276

$U:V2000[%10]

Sekil 277

(1b)HMI aygitini yeniden yikler(reboot) Okuma/Yazma

(1b)Ac (1)/ Kapa (0) buzzer cikist. Okuma/Yazma
(1b)Ag (1)/ Kapa (0) ses cikist. Okuma/Yazma
(1b)Ag (1)/ Kapa (0) ) arka 1sik Okuma/Yazma

enerji tasarrufu fonksiyonu.
(1b)Ag (1)/ Kapa (0) ekran koruyucu Okuma/Yazma
fonksiyonu



OP_FW_VER_MAJOR
OP_FW_VER_MINOR

OP_FW_VER_REVISION
OP_BATTERY_SEVIYESI
OP_TEMEL_EKRAN_ID
OP_BACKLIGHT_SEVIYESI

OP_DIMMER_TIME

250101

250102

250103
250110
250500
251002

251003

OP_EKRAN_KAYDETR_TIME | 251004

18.3.2 Dosya Kaydetme

SS_HMI_WARNING

SS_FORCE_BACKYUKARI_XN | 250021.0

Y
SS_RESET_XNV

SS_HMI_FREE_SPACE

18.3.3 Zaman

TIME_SISTEM_TIME
TIME_SISTEM_AMPM
TIME_LOCAL_SAAT12
TIME_LOCAL_SANIYE
TIME_LOCAL_DAKIKA
TIME_LOCAL_SAAT
TIME_LOCAL_DAY
TIME_LOCAL_MONTH
TIME_LOCAL_YEAR
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250021.0

250022.0

251300

251100
251102
251103
251104
251105
251106
251107
251108
251109

(16b)UriinYazilimi ana

surim bilgileri.

(16b)Uriin Yazihimi alt

surim bilgileri.

(16b)Aygit Yazilimi revizyon bilgileri.

(16b) Pil Seviyesi (Low1~High5).
(16b)Gegerli Temel Ekran Kimligi.

(16b)Arka 1s18in mevcut parlaklik
seviyesi.
(16b)Arka 1sik glic tasarrufu zamani.

(16b)Ekran koruyucu zaman.

(1b)HMI dahili kullanici depolama
bos alan yetersizligi uyarisi.

(1b)Xnc hafizasindaki verileri HMI'in
dosya formatina kaydetmeye
zorlamak

(1b) XNV bellek verisini temizle ve
alIXNV dosyalarini temizle.
(32b)HMI daki Mevcut bos alan

(32b)Sistem Zamani (0.1sec).
(16b)Saat bilgileri AM:0, PM:1.
(16b)Yerel Zaman (12 saat bigimi)
(16b)Yerel Zaman (Saniye)
(16b)Yerel Zaman(dakika)
(16b)Yerel Zaman (saat)
(16b)Yerel Zaman (giin)
(16b)Yerel Zaman (ay)

(16b)Yerel Zaman(YIL)

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma



TIME_LOCAL_WEEK

251110

(16b)Yerel Zaman (Haftanin glinii)

18.3.4 Touch Kontrol Locations

TOUCH_ASAGI_X
TOUCH_ASAGL_Y

TOUCH_YUKARI_X
TOUCH_YUKARL_Y

251008
251009

251010
251011

18.3.5 Network Bilgileri

NET_IPO
NET_IP1
NET_IP2
NET_IP3
NET_GATEWAYO

NET_GATEWAY1

NET_GATEWAY2

NET_GATEWAY3

NET_GIZLEO
NET_GIZLE1
NET_GIZLE2
NET_GIZLE3
NET_MACO
NET_MAC1
NET_MAC2
NET_MAC3
NET_MAC4
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251201
251202
251203
251204
251205

251206

251207

251208

251209
251210
251211
251212
251213
251214
251215
251216
251217

(16b)Dokunmatik kontrol igin Xkonumunu

(16b)Dokunmatik kontrol icin Y
konumunu

(16b)X konumu ¢ikarken
(16b) Y konumu ¢ikarken

(16b) HMI IPO adres.
(16b) HMI IP1 adres.
(16b) HMI IP2 adres.
(16b) HMI IP3 adres.

(16b) HMI Varsayilan ag gecidi GATEWAYO
adres.

(16b) HMI Varsayilan gateway

GATEWAY1 Adresi.

(16b) HMI Varsayilan ag gegidi
GATEWAY?2 adres.

(16b) HMI Varsayilan ag gecidi
GATEWAY3 adres.

(16b) HMI Alt ag Maskesi GIZLEO adres.

(16b) HMI Alt ag Maskesi GIZLE1 adres.
(16b) HMI Alt ag Maskesi GIZLE2 adres.
(16b) HMI Alt ag Maskesi GIZLE3 adres.
(16b) HMI Fiziksel adres MACO.
(16b) HMI Fiziksel adres MACI.
(16b) HMI Fiziksel adres MAC2.
(16b) HMI Fiziksel adres MAC3.
(16b) HMI Fiziksel adres MACA4.

Okuma/Yazma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma

Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma
Sadece Okuma

Sadece Okuma



NET_MAC5

251218

(16b) HMI Fiziksel adres MACS.

18.3.6 Dizin Kaydediciler (16Bit)
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251400
251401
251402
251403
251404
251405
251406
251407
251408
251409
251410
251411
251412
251413
251414
251415
251416
251417
251418
251419
251420
251421
251422
251423
251424
251425

(16b) Adres Dizin Kaydedeci 0
(16b) Adres Dizin Kaydedici 1
(16b) Adres Dizin Kaydedici 2
(16b) Adresi index register 3
(16b) Adres Dizin Kaydedici 4
(16b) Adres Dizin Kaydedici 5
(16b) Adres Dizin Kaydedici 6
(16b) Adres Dizin Kaydedici 7
(16b)Adres Dizin Kaydedici 8
(16b) Adresi index register 9
(16b) Adres Dizin Kaydedicil0
(16b) Adres Dizin Kaydedici 11
(16b) Adres Dizin Kaydedici 12
(16b) Adres Dizin Kaydedici 13
(16b) Adres Dizin Kaydedici 14
(16b) Adres Dizin Kaydedici 15
(16b) Adres Dizin Kaydedici 16
(16b)Adres Dizin Kaydedici 17
(16b) Adres Dizin Kaydedici 18
(16b) AAdres Dizin Kaydedici 19
(16b) Adres Dizin Kaydedici 20
(16b) Adres Dizin Kaydedici21
(16b) Adres Dizin Kaydedici 22
(16b) Adres Dizin Kaydedici 23
(16b) Adres Dizin Kaydedici24
(16b) Adres Dizin Kaydedici 25

Sadece Okuma

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma



126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
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251426
251427
251428
251429
251430
251431
251432
251433
251434
251435
251436
251437
251438
251439
251440
251441
251442
251443
251444
251445
251446
251447
251448
251449
251450
251451
251452
251453
251454
251455
251456

(16b) Adres Dizin Kaydedici 26
(16b) Adres Dizin Kaydedici 27
(16b) Adres Dizin Kaydedici 28
(16b) Adres Dizin Kaydedici 29
(16bAdres Dizin Kaydedici 30
(16b) Adres Dizin Kaydedici 31
(16b) Adres Dizin Kaydedici 32
(16b) Adres Dizin Kaydedici 33
(16b) Adres Dizin Kaydedici 34
(16b)Adres Dizin Kaydedici 35
(16b)Adres Dizin Kaydedici 36
(16b) Adres Dizin Kaydedici 37
(16b) Adres Dizin Kaydedici 38
(16b) Adres Dizin Kaydedici 39
(16b) Adres Dizin Kaydedici 40
(16b) Adres Dizin Kaydedici 41
(16b) Adres Dizin Kaydedici 42
(16b) Adres Dizin Kaydedici 43
(16b) Adres Dizin Kaydedici 44
(16b)Adres Dizin Kaydedici 45
(16b) Adres Dizin Kaydedici 46
(16b) Adres Dizin Kaydedici 47
(16b) Adres Dizin Kaydedici 48
(16b)Adres Dizin Kaydedici 49
(16b) Adres Dizin Kaydedici 50
(16b) Adres Dizin Kaydedici 51
(16b) Adres Dizin Kaydedici 52
(16b) Adres Dizin Kaydedici 53
(16b) Adres Dizin Kaydedici 54
(16b) Adres Dizin Kaydedici 55
(16b) Adres Dizin Kaydedici 56

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma



157
158
159
160
161
162
163

18.3.7

164
165
166
167
168
169
170
171
171
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
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251457
251458
251459
251460
251461
251462
251463

251464
251466
251468
251470
251472
251474
251476
251478
251480
251482
251484
251486
251488
251490
251492
251494
251496
251498
251500
251502

(16b) Adres Dizin Kaydedici 57
(16b) Adres Dizin Kaydedici 58
(16b) Adres Dizin Kaydedici 59
(16b) Adres Dizin Kaydedici 60
(16b) Adres Dizin Kaydedici 61
(16b) Adres Dizin Kaydedici 62
(16b) Adres Dizin Kaydedici 63

Index Registers " Dizin Kaydedici"(32Bit)

(32b) Adres Dizin Kaydedici 64
(32b) Adres Dizin Kaydedici 65
(32b) Adres Dizin Kaydedici 66
(32b) Adres Dizin Kaydedici 67
(32b) Adres Dizin Kaydedici 68
(32b) Adres Dizin Kaydedici 69
(32b) Adres Dizin Kaydedici 70
(32b)Adres Dizin Kaydedici 71

(32b) Adres Dizin Kaydedici 72
(32b) Adres Dizin Kaydedici 73
(32b) Adres Dizin Kaydedici 74
(32b)Adres Dizin Kaydedici 75
(32b) Adres Dizin Kaydedici 76
(32b) Adres Dizin Kaydedici 77
(32b) Adres Dizin Kaydedici 78
(32b) Adres Dizin Kaydedici 79
(32b) Adres Dizin Kaydedici 80
(32b) Adres Dizin Kaydedici 81
(32b) Adres Dizin Kaydedici 82
(32b) Adres Dizin Kaydedici 83

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma



184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
1100
1101
1102
1103
1104
1105
1106
1107
1108
1109
1110
1111
1112
1113
1114
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251504
251506
251508
251510
251512
251514
251516
251518
251520
251522
251524
251526
251528
251530
251532
251534
251536
251538
251540
251542
251544
251546
251548
251550
251552
251554
251556
251558
251560
251562
251564

(32b) Adres Dizin Kaydedici 84
(32b)Adres Dizin Kaydedici 85
(32b)Adres Dizin Kaydedici 86
(32b) Adres Dizin Kaydedici 87
(32b) Adres Dizin Kaydedici 88
(32b) Adres Dizin Kaydedici 89
(32b) Adres Dizin Kaydedici 90
(32b)Adres Dizin Kaydedici 91
(32b) Adres Dizin Kaydedici 92
(32b) Adres Dizin Kaydedici 93
(32b) Adres Dizin Kaydedici 94
(32b) Adres Dizin Kaydedici 95
(32b) Adres Dizin Kaydedici 96
(32b)Adres Dizin Kaydedici 97
(32b)Adres Dizin Kaydedici 98
(32b) Adres Dizin Kaydedici 99
(32b) Adres Dizin Kaydedici 100
(32b)Adres Dizin Kaydedici 101
(32b) Adres Dizin Kaydedici 102
(32b) Adres Dizin Kaydedici 103
(32b) Adres Dizin Kaydedici 104
(32b) Adres Dizin Kaydedici r 105
(32b) Adres Dizin Kaydedici 106
(32b)Adres Dizin Kaydedici 107
(32b) Adres Dizin Kaydedici 108
(32b) Adres Dizin Kaydedici 109
(32b) Adres Dizin Kaydedici 110
(32b)Adres Dizin Kaydedici 111
(32b) Adres Dizin Kaydedici 112
(32b)Adres Dizin Kaydedici 113
(32b) Adres Dizin Kaydedici 114

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma



1115 251566
1116 251568
1117 251570
1118 251572
1119 251574
1120 251576
1121 251578
1122 251580
1123 251582
1124 251584
1125 251586
1126 251588
1127 251590

19. Sistem Ayari

(32b) Adres Dizin Kaydedici 115
(32b) Adres Dizin Kaydedici 116
(32b)Adres Dizin Kaydedici 117

(32b) Adres Dizin Kaydedici 118
(32b) Adres Dizin Kaydedici 119
(32b) Adres Dizin Kaydedici 120
(32b) Adres Dizin Kaydedici 121
(32b) Adres Dizin Kaydedici 122
(32b) Adres Dizin Kaydedici 123
(32b) Adres Dizin Kaydedici 124
(32b) Adres Dizin Kaydedici 125
(32b) Adres Dizin Kaydedici 126
(32b) Adres Dizin Kaydedici 127

Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma
Okuma/Yazma

Okuma/Yazma

Kullanici HMI'in sistem ayarini degistirmesi gerekiyorsa [ Sistem Ayari] islevi
kullanihr. [ Sistem Ayari] islevi kullanici tarafindan belirlenen ayarlara gére HMI'in
sistem ayarlarini degistirebilir. [ Sistem Ayari ] islevini kullanmanin iki yolu vardir:

[ Yerel Ayar] ve [Uzak Ayari] . [Yerel Ayar] kullanicinin HMI éniindeki kullanici
paneline basarak [ Sistem Ayari] islevini kullamir. [ UzakAyari] kullanicinin HMl ile

uzaktan ana bir bilgisayarla Ethernet baglantisi kullanarak [ Sistem Ayari] islevini
kullanir.

Bu konu [ Sistem Ayari] ile [Yerel Ayar] ve [Uzak Ayari] igin ilgili sayfalari ve

ayarlama metotlarini aciklar.

19.1 Yerel Ayar

HMI’ In sistem ayarlarini degismek amaciyla HMI'in baslama slireci sirasinda ekranin
sag kismina basili tutarak [Sistem Ayari] islevine girilir.Eger sistem sifresi HMI

icin ayarh ve etkinse, [Sistem Ayari] islevine giriimeden 6nce bu sifre ilk
yetkilendirme icin girilmelidir.
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Etkin/devre disi durumda olsun farketmez, sistem parolasi igerigi [ Sistem
Bilgileri ] 'nde ayarlanabilir ve varsayilan ayar devre disi birakilir.

£’ Remote Config - X
Connect Setting
IP Address “ v i
COM Port Ethernet Servers
Scan Connect
Backlight Display Calibration
Time System Info MISC
Version 1.1.10
Sekil 278

[ Sistem Ayari ] ana sayfasi ikiye ayrilir: sol kissm [ Calistir ] bir kez basildiginda
dogrudan HMI’daki projeyi yuritir ve ayarlar araylziinden ¢ikar. Sag kisim
[ Ayarlar] 'dir ve 9 kategoriye bolunir:

[comPort] , [Ethernet] , [Servers], [Backlight] , [Display], [cCalibration],
[Time), [SistemInfo] ve [MISC] .

19.1.1 Proje GCalismasi
[ Sistem Ayari ] girildiginde sistem otomatik olarak HMI {izerindeki mevcut aygit
yazilimini, batanligu ve uyumlulugu algilar. Eger sistem aygit yazilimi ve proje
versiyonlarini uyumlu ve dosya hatasiz tamamlandigini belirlerse, [ Calistir] etkin
olacak ve kullanici HMI (izerindeki projeyi cabucak yirutebilecek.
Diger tirlQ, eger sistem bu versiyonun uyumsuz oldugunu veya bozuk oldugunu
saptarsa, [ Calistir] kitlenir ve baslatilamaz. Bu FvDesigner'in indirme islevini yazilim

ve projenin en son slirimine giincellemek igin kullanilabilir.

19.1.2 [com Port]

[ cOM Port] blokuna basildiktan sonra [ COM Port ] veri sayfasi agilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Burasi HMI'in DB9-male/ terminal adapt6riiniin COM Port detaylarini
bulundugu yerdir. Sag tist kosedeki [ OK] basinveya [IPTAL] basarak sayfadan gikis

yapin.
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DB-9 Male CQH; t
(COM1)7 -

= | COM1[RS-232]

RX
3 >

GND

= RTS

Gorsel 279
19.1.3 [ Ethernet]

[ Ethernet ] blokuna basildiktan sonra [FEthernet] sayfasi acilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Ayar sayfasi secenekleri icin aciklamalar asagidaki tabloda listelenmistir.
Ayarlama tamamlandiginda, sag kosedeki [OK] tusuna kaydetmek ve ¢ikmak igin
basabilirsiniz veya sol kdsedeki [ Cancell tusuna basarak degisikleri iptal edip sayfadan

cikabilirsiniz.

<'|‘

i

geE - 0 =

l |

| &i

Sekil 280
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Tablo 173

Secenek Tanim

[Enable Ethernet] = [Ethernet] segilsin: [Enable ] secmek kullanicilara takip
eden ayalari ayarlamak icin izin verir. [Kapat] secildiginde
ayarlari kapatir ve ayarlama yapilamaz.

[DHCP] [ Enable DHCP ] etkinlestirilsin: [ Enable DHCP ] segildiginde 3
secenegi, ( [ IPAdresi] , [NetGizle] ve [Gateway] )
kapatir. Eger [ EnableDHCP ] segili degilse, kullanici {ig ayari da
ayarlamakzorunda [ IPAdresi] , [ Net Gizle ]

ve [Gateway] .

[ 1P Adresi) HMI'in IP adresini buradan ayarlayin.

[ Net Gizle ) HMI'in "sub-net Gizle" (alt ag maskesi) burada ayarlayin.
[ Gateway) HMI'In ag gegidini ayarlayin.

[ MAC Adresi ] HMI 'in MAC adresi burada gorintilenir.

19.1.4 [ Servers)

[ Servers ] blokuna basildiktan sonra [ Server] sayfasi acilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Sayfa ayar secenekleri i¢ parcaya bélunebilir: [ FTP Sunucular’ini
etkinlestir] , [ Enable VNC Servers] ve [icinden Ge¢c] . [FTP Sunucular’ini
etkinlestir] , [Enable VNC Servers ] ve [lcinden Gec] ayarlariigin agiklamalar
asagidaki tabloda listelenmistir. Ayarlama tamamlandiginda, sag kosedeki

[ OK] tusuna kaydetmek ve ¢ikmak icin basabilirsiniz veya sol kdsedeki

[ Cancel] tusuna basarak degisikleri iptal edip sayfadan ¢ikabilirsiniz.
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Sekil 281
Tablo 174

Secenek Tanim

[ FTP Sunucular’ini etkinlestir ] secilsin.Bu secenek

[ FTP Sunucularini

etkinlestir ] secildiginde kullanicilara takip eden ayarlari ayarlamak igin
izin verir. Eger bu secenek secilmezse, ayarlar kapanir ve
ayarlama yapilamaz.
Not: FTPSunucularetkinlestirme segilirse, litfen [Sadece Okuma Hesabi]
veya [OkumaYazmaAccount] ayarlamayn, yoksa ayari tamamlanmis
olamaz.
[Port]) FTP Sunucusu tarafindan kullanilan baglanti noktasini segin.
[ sifre Gizle] Parola bu secenek secildikten sonra gizli olacaktir.
[ sadece Okuma Sadece hesap okuma etkinlestirmek icin bu secenegi
Hesabi ] secin. Kullanici hesabi ve sifre bu segenegi segerseniz

ayarlanabilir.

[ Okuma-Yazma

Hesabi ]

Hesap yazma okuma etkinlestirin. Kullanici hesabi ve sifre
bu secenegi segerseniz ayarlanabilir.

[icinden GegmePort ]

Gegmek igin kullanilan baglanti noktasi ayarlayin.




Tablo 175

Secenek LEL

[ Enable VNC [ Enable VNC Servers ] secilsin. Busecenek secildiginde
servers ] kullanicilara takip eden ayarlari ayarlamak igin izin verir.
Eger
bu secenek secilmezse, ayarlar kapanir ve ayarlama
yapilamaz.
[ sifre] VNC Sunucular igin sifre girilir.
[ sifre Gizle ] Parola bu secenek segildikten sonra gizli olacaktir.

19.1.5 [Backlight]

[ Backlight ] blokuna basildiktan sonra [ Backlight] sayfasi agilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Ayar sayfasi secenekleri icin aciklamalar asagidaki tabloda
listelenmistir. Ayarlama tamamlandiginda, sag kosedeki [OK] tusuna kaydetmek ve
cikmak icin basabilirsiniz veya sol késedeki [ Cancel] tusuna basarak degisikleri iptal
edip sayfadan cikabilirsiniz.

Sekil 282

Tablo 176

Segcenek

[ Backlight ] Gerekli aydinlatmayi segin. Mevcut aralik 30-100
arasindadir ve varsayilan deger 90.01 'dir.

19.1.6 [ Oynat]

[ Oynat] blokuna basildiktan sonra [ Oynat] sayfasi acilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Ayar sayfasi secenekleri icin aciklamalar asagidaki tabloda
listelenmistir. Ayarlama tamamlandiginda, sag késedeki [OK]J tusuna kaydetmek
ve ¢ikmak icin basabilirsiniz veya sol kdsedeki [ Cancel] tusuna basarak degisikleri



iptal edip sayfadan gikabilirsiniz.
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Tablo 177
Segcenek Tanim
[ Language ] [ Sistem Ayari ] goriintilenen dili secin. Mevcut dil

secenekleri: ingilizce, Geleneksel Cince ve
Basitlestirilmis Cince.

[ Rotation ] HMI ekran yonu segin.

19.1.7 [ calibration ]

[ Calibration ] blokuna basildiktan sonra [ Calibration ] sayfasi agilir. Dokunmatik

panel icin tespit edilen hata ¢ok biiyiik ise kullanicilar bu [ Calibration] bloguna
diizglin tiklayamazlar, kullanicilar kalibrasyon moduna girmek igin ekranin herhangi

bir yerine 10 saniye basili tutmalilar.

19.1.8 [Time)

[ Time ] blokuna basildiktan sonra [ Time ] sayfasi agilir, asagidaki sekilde
gosterilmektedir. Ayar sayfasi segenekleriigin agiklamalar asagidaki tabloda
listelenmistir. Ayarlamatamamlandiginda, sag késedeki [ OK] tusuna kaydetmek
ve cikmak icin bas veya sol késedeki [ Cancel] tusuna basarak degisikleri iptal edip
sayfadan cikabilirsiniz.
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Tablo 178

Secenek Tanim

[ Date ) HMI sistem tarihi burdan ayarlanabilir.

[Time) HMI sistem zamani burdan ayarlanabilir.

19.1.9 [System Info]

[ Sistem Info ] blokuna basildiktan sonra [ System Info ] sayfasi agilir, asagidaki
sekilde gosterilmektedir. Ayar sayfasi segenekleriigin agiklamalar asagidaki tabloda
listelenmistir. Ayarlama tamamlandiginda, sag kosedeki [ OK] tusuna kaydetmek
ve cikmak icin bas veya sol késedeki [ Cancel] tusuna basarak degisikleri iptal edip
sayfadan gikabilirsiniz.
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nware Version

right

Sekil 285

Tablo 179

Secenek Tanim

[ Device Name] | HMI'in kullanici ismi burdan ayarlanir.

[ station HMI'in istasyon sayisi buradan ayarlanabilir.
Number]
[ Ssystem [ Sistem Sifre ] istenirse burdan etkinlestirilir.

Eger [ SistemPassword ] etkinse, sifre mutlaka ayarlanmanlidrr. Sifre
mutlaka girilmelidir ki [ Sistem Sifre ] etkinlestirildiginde kilitli
secenek ayarlanabilsin. Kilitli secenegini segin, [ Sistem Sifre] icin

Password ]

gerekli kilitli secenegi segin.

Lock Ethernet
Lock Servers
Lock Backlight
Lock Display

Lock Time

Lock System Info

Lock MISC-Audio Buzzer
Lock MISC-Remote Password

ok [ cancel ||
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[ OS Version ) isletim sistemi strtim bilgileri buradan gérilebilir.

[ Firmware Aygit Yazihmi sirimu hakkinda bilgi buradan gértlebilir.
Version ]
[ Copyright) Telif hakki ile ilgili bilgiler buradan gérilebilir.

19.1.10 [misc]

[ MISC] blokunabasilirsa [MISC] agilir, asagidaki sekilde gdsterilmektedir .Ayar
sayfasisecenekleriicin agiklamalari asagidaki tabloda listelenmistir. Ayarlama bitince,
ayarlari kaydetmek ve sayfadan cikmak icin sag tistteki [ OK ] tusuna bas ve sol
ustteki [ Cancel] tusunabasarakdegisikleri kaydetmeden sayfadan gikarsiniz.

MR e

l n

——

|
|

i

i

Sekil 286

Tablo180

Secenek Tanim

[ Factory Reset]  HMlIsistem ayarlari burdan fabrika ayalarina
dondurdlebilir.

Bu segenege basildiktan sonra asagidaki pencere
gorinir, devam etmek isteyip istemediginizi sorar.

<

A Are you sure to continue?
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[ Buzzer]

[ses ]

[ Uzak Sifre]

[ 0K ] secerek HMI fabrika ayarlarina geri dénduriiliir ve

[IPTAL] secerek bu islemi iptal edersiniz.

Bu secenek buzzerin etkin olup olmayacagini seger.

Kapat buzzeri off yapar.

Eger bu secenek etkin ise, ses arkada calar, diger turli
kapali kalir.

Burdan [UzakSifre] etkinlestirme segilir. Eger [ Uzak

Sifre ] etkinse, sifre mutlakaaltindaayarlanmali. [ SistemAyari] girmek

i¢in sifre girmek zorunludur.

19.2 Uzaktan Ayarlar

[ Uzak Ayari] isletim ara yuizii temelde [ Yerel Ayar] ile ayni, sadece soldaki [ Calistir Proje] , Baglant

Ayari] olarak degisir.
Kullanicilar ayarlari degismek icin hedef HMI'in IP adresini belirtmek zorundadir ve sagdaki ayarlar ara

ylzii sadece HMI basarili bir sekilde baglanirsa etkin olur.

-

£ Remote Config = e o |
Connect Setting
1P Address | 192.168.0.141:D0DO E E —=_
COM Port Ethernet Servers
Scan Disconnect
Backlight Display Calibration
) .
Successfully connect to HMI U ] ' ®
Time System Info MISC
Sekil 287

19.3 Sistem Bootlama Sirasi

Sistem HMl'da baslarken otomatik olarak gecerli aygit yazilimini, butinlGgli ve
projenin uygunlugunu algilar. Eger sistem bu versiyonun uygun olmadigini veya bu
dosyanin bozuk oldugu sonucuna varirsa HMI uygun baslatma durumunda degildir,

sistem otomatik olarak [ Sistem Ayari] 'e girer
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ve [ Calistir] anahtarini kitler. Kullanicilarin sirayla Yazilim ve proje indirmekigin
FvDesigner'in indirme islevini kullanabilirsiniz.

Eger proje ve firmware'in ikisi de etkin ise, sistem [Sistem Ayari] 'ni baslatma sirasina

gecer ve projeyi hemen calistirir. Eger kullanici sistem ayarlarini diizenlemek istiyorsa,
bu durumda, kullanici acilistayken mutlaka HMI ekranin sag kismina basili tutmahdir
ta ki Sistem Ayarlari ekranina girene kadar.

20. HotKey(Kisayol)

Eger tasarimcilar FvDesigner't HMI projesini programlamak icin kullanirlarsa,

genellikle bazi fonksiyonlari kullanirlar. [Derleme] |, [indir] , [Similasyon] vb.

FvDesigner'l kolayca kullanmak amaciyla, her fonksiyon icin birkac cesit [ Hotkey ] saglar.

Bu konu [ HotKey] kombinasyonlarini ve kullanimi agiklar.

20.1 Proje ve Dosya

Asagidaki tablo Proje ve Dosya kullanimiigin [ HotKey ] tanimlarini agiklar.

Tablo 181
HotKey/ Klavye
Kisayollari
F5 [ Simiilasyon ] uygulamasini baglatir. Proje
F6 Yikleme islemi icin [indirme Proje
Yoneticisi ] baslatir.
Ctrl + Shift + C Projeyi derler. Proje
Eger proje kaydedilmediyse, asagidaki
resimdeki soru iletisim penceresi agilir.
) Question S5
£\ Theproject is modified. Do you want to save it?
Yes No
Ctrl + Shift + D Derlenmis projeicin Proje
[ Geriderleme ] iletisim penceresini
gorintaler.
F12 Dosya kaydetmek icin [ Farkli Kaydet] penceresini Dosya
goriintiler.
Ctrl+Q FvDesigner uygulamasini kapatir. Dosya
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Eger proje kaydedilmediyse, asagidaki
resimdeki soru iletisim penceresi acilir.

' Question

@ The project is modified. Do you want to save it?

-

20.2 Ekran Listesi

Asagidaki tablo [Ekran Listesi] kullanimiigin [ HotKey ] tanimlarini agiklar

ve [HotKey ] sadece [ Ekran Listesi] nde galisir.

Tablo 182

iletisim penceresiagilir.

. Deleting BS2{unnamed)

@ Do you want to continue?

Lok

| | Cancel |

Ctrl +C Ekrani panoya kopyalar. Ekran Listesi
Ctrl+V Kopyalanmis ekrani [ Ekran Listesi] 'neyapistrr. | EKran Listesi
Bu kisayola bastiktan sonra [ Ekran
Avarlari] diyalog penceresi agilir.
I'. Screen Properties _ it @E
Setting - Bac
o Background Calor
T Dty e
Screen Size Width 800 PdpEnd e
Height 480
Security Leve /] |
|| Execute Scripts
open = Gia
Cloe Type
[ | e - |
Cycle Delay Time Color |
|
Sil Secili ekrani siler. Bukisayola basilincaonay Ekran Listesi

Ctrl + Shift + B

Yeni [ Temel Ekran] ekler, [Ekran

Ayarlari ] penceresi agllir.

Ekran Listesi

Ctrl + Shift + W

Yeni [ Pencere Ekrann) ekler, [ Ekran

Ekran Listesi
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Ctrl + Shift + K

Enter
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Avarlari ] bu kisayola basinca diyalog
penceresi gorintdlenir.

Yeni [ Tustakimi Ekrani] ekler. Bu
kisayola basilinca [ Ekran

Avarlari ] iletisim penceresi gériintilenir.
YUKARI tusuna basmak [ Secme Kutusu ] 'nu
YUKARI'ya tasir.

FvDesigner [ Calisma Alani] tzerinde bir

pencere goruntilenmez.

Asagi tusuna basmak [ Secme Kutusu] "
ASAG!'ya tasir.

FvDesigner [Calisma Alani] iizerinde bir
pencere gortintiilenmez.

Enter tusuna basmak [ Secme Kutusu ] 'nda

secilmis olan ekrani gorintiler.

Ekran Listesi

Ekran Listesi

Ekran Listesi

Ekran Listesi
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